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ΕΙΣΑΓΩΓΗ  

Οι κινητές συσκευές έχουν καταγράψει µία σηµαντική διείσδυση στην καθηµερινότητα των 

χρηστών. Μάλιστα, έχει παρατηρηθεί ότι αρκετοί χρήστες έχουν ενεργοποιηµένη την κινητή 

τους συσκευή καθ' όλη τη διάρκεια του εικοσιτετραώρου καθώς τα κινητά τηλέφωνα 

αποτελούν πλέον αναπόσπαστο κοµµάτι της καθηµερινής ζωής. Κατέχουν πρωταγωνιστικό 

ρόλο τόσο στην προσωπική όσο και στην επαγγελµατική επικοινωνία και µαζί µε τα κλειδιά 

και το πορτοφόλι είναι τα αντικείµενα που δεν παραλείπει κανείς να έχει πάντα µαζί του. 

Το µερίδιο της παγκόσµιας αγοράς που σχετίζεται τόσο µε τις συσκευές όσο και µε την 

παροχή υπηρεσιών είναι πολύ υψηλό. Η τεχνολογία προχωρά µε ταχύτατους ρυθµούς και οι 

κατασκευάστριες εταιρείες παρασύρουν το αγοραστικό κοινό σε ένα ξέφρενο κυνήγι για το 

µικρότερο, το πιο κοµψό, το πιο λειτουργικό, το πιο µοντέρνο προϊόν. Η σύγκλιση 

τηλεπικοινωνιών - πληροφορικής έφερε πολύ κοντά τον κόσµο των υπολογιστών µε τον 

κόσµο της κινητής τηλεφωνίας ώστε πλέον υπάρχουν προϊόντα στα οποία είναι πολύ 

δύσκολο να διακρίνει κανείς αν είναι κινητά τηλέφωνα ή ηλεκτρονικοί υπολογιστές χειρός. 

Παράλληλα το πέρασµα από τα αναλογικά στα ψηφιακά δίκτυα και η µετέπειτα εµφάνιση 

των δικτύων 3ης και 4ης γενιάς, σηµατοδοτούν µια νέα και πολύ φιλόδοξη εποχή στον τοµέα 

της τηλεπικοινωνίας. 

Στην παρούσα πτυχιακή εργασία παρουσιάζεται η εξέλιξη των κινητών συσκευών µε σκοπό 

τη συγκριτική µελέτη των χαρακτηριστικών τους. 
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1 Κινητές συσκευές και δίκτυα κινητών επικοινωνιών 

Τη σηµερινή εποχή τα κινητά τηλέφωνα αποτελούν τρόπο ζωής. Όλοι, από µαθητές έως και 

ηλικιωµένοι, έχουν το δικό τους. Τα κινητά που χρησιµοποιούνται σήµερα δεν µοιάζουν και 

τόσο µε αυτά που χρησιµοποιούνταν πριν από µερικά µόλις χρόνια. Στην πραγµατικότητα 

διαφέρουν τόσο πολύ που στο παρελθόν δεν υπήρχε ούτε στη σφαίρα της φαντασίας ότι θα 

κατασκευάζονταν τέτοιες συσκευές. 

Η τροµακτική ανάπτυξη της τεχνολογίας αποτέλεσε την κινητήρια δύναµη πίσω από την 

εξέλιξη των κινητών τηλεφώνων, µεταµορφώνοντας τις πολύ µεγάλων διαστάσεων συσκευές 

του 1995 στα µοντέρνα έξυπνα κινητά "smartphone" που διατίθενται πλέον στο εµπόριο.  

Είναι πολύ ενδιαφέρον λοιπόν να παρακολουθήσει κανείς την ιστορία των κινητών 

τηλεφώνων και την εξέλιξή τους από άχαρα walkie-talkie σε κοµψές συσκευές επικοινωνίας. 

1.1 Ιστορική αναδροµή της κινητής τηλεφωνίας 

Η αυγή του 20ού αιώνα έφερε τις πρώτες προσπάθειες των ερευνητών – εφευρετών για τη 

δηµιουργία τεχνολογιών ραδιοτηλεφωνίας, ασύρµατης και κινητής τηλεφωνίας. Το 1908 ο 

Αµερικανός εφευρέτης Nathan B. Stubblefield κατασκεύασε το δικό του ασύρµατο 

ραδιοτηλέφωνο λαµβάνοντας το αντίστοιχο αριθµό ευρεσιτεχνίας. ∆ύο χρόνια αργότερα, ο 

Σουηδός Lars Magnus Ericsson εγκατέστησε ένα τηλέφωνο στο αυτοκίνητο του. Κατά 

τη διάρκεια του ταξιδιού του κατά µήκος της χώρας, χρησιµοποιώντας ένα ζευγάρι 

καλωδίων, µπορούσε να συνδέεται στο Εθνικό τηλεφωνικό δίκτυο και να επικοινωνεί. 

Το 1956 παρουσιάστηκε από την εταιρεία Ericsson το πρώτο παγκοσµίως αυτόµατο 

τηλεφωνικό σύστηµα που ήταν διαθέσιµο σε µερικές εκατοντάδες συνδροµητές στις πόλεις 

Στοκχόλµη και Gothenburg στη Σουηδία. Η συσκευή ονοµαζόταν SRA/Ericsson MTA 

(Mobile Telephone System A) και ζύγιζε περίπου 40 κιλά  (Billström, Cederquist, Ewerbring, 

Sandegren, & Uddenfeldt, 2006). Ήταν σχεδιασµένη µε τέτοιο τρόπο ώστε να µπορεί να 

γίνεται η εγκατάστασή της στο πορτµπαγκάζ των αυτοκινήτων (Εικόνα 1).   



2 

 

 

Εικόνα 1: Το σύστηµα τηλεφωνικής επικοινωνίας SRA/Ericsson MTA. 

Το 1973 αποτελεί έτος ορόσηµο για την εξέλιξη της κινητής τηλεφωνίας. Ο Martin 

Cooper, Αµερικανός ερευνητής και στέλεχος της Motorola κατασκευάζει το πρώτο 

σύγχρονο κινητό τηλέφωνο που µπορούσε να χρησιµοποιηθεί εκτός οχήµατος και 

λειτουργούσε σε δίκτυο κυψελών. Ήταν το Motorola DynaTac 8000X, βάρους 1 κιλού και 

µήκους 25 εκατοστών, µε το οποίο στις 3 Απριλίου του ίδιου έτους πραγµατοποίησε µε 

επιτυχία την πρώτη κλήση προς τον κύριο ανταγωνιστή του, Joel S. Engel της Bell Labs. 

Μέχρι τα τέλη της δεκαετίας του '80 τα κινητά τηλέφωνα ήταν υπερβολικά ογκώδη για να 

µεταφέρονται στην τσέπη και για το λόγο αυτή ήταν εγκατεστηµένα κυρίως σε αυτοκίνητα.  

Το πρώτο κινητό που έλαβε άδεια/έγκριση για να κυκλοφορήσει το 1983 ήταν το µοντέλο 

της Motorola DynaTAC8000X (Εικόνα 2).  Το κόστος της συσκευής ήταν πολύ υψηλό, 

$8,700 σε σηµερινή ισοτιµία, γεγονός που την έκανε απρόσιτη για τον µέσο καταναλωτή και 

παράλληλα σύµβολο πλούτου. Είναι πολύ γνωστές οι σκηνές που τη χρησιµοποιεί ο Michael 

Daglas στην ταινία Wall Street. Υπήρξε ωστόσο η "ναυαρχίδα" των λεγόµενων κινητών 

"πρώτης γενιάς" ή αλλιώς 1G.  
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Εικόνα 2: Το Motorola DynaTAC 8000X. 

Ο επόµενος σηµαντικός σταθµός για την εξέλιξη των κινητών ήταν το 1989, όταν η Motorola 

κυκλοφόρησε το MicroTAC (Εικόνα 3).  Ήταν το µικρότερο και ελαφρύτερο κινητό της 

εποχής σχεδιασµένο να χωράει στην τσέπη ενός ανδρικού πουκαµίσου. Εκτός από την 

καινοτοµία στο σχεδιασµό του, αφού είχε "πορτάκι" που κάλυπτε το πληκτρολόγιο όταν το 

τηλέφωνο δεν χρησιµοποιούνταν, διέθετε και µια µικρή LED οθόνη 8 χαρακτήρων. Ήταν µια 

αναλογική συσκευή που λειτουργούσε µε µπαταρία Νικελίου-Καδµίου.  

 

Εικόνα 3: Το Motorola MicroTAC. 
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Στην αρχή της δεκαετίας του '90 άρχισε η απογείωση των κινητών τηλεφώνων, µε την 

ψηφιοποίηση δικτύων και συσκευών και τη µετατροπή τους σε GSM (Global System for 

Mobile Communications). Τα κινητά έγιναν µικρότερα (100-200 γραµµάρια), χωρούσαν στην 

παλάµη και έµπαιναν έστω και µε δυσκολία στην τσέπη του χρήστη τους. Το πρώτο µαζικής 

παραγωγής GSM κινητό ήταν το Nokia 1011 (Εικόνα 4). ∆ιέθετε ασπρόµαυρη οθόνη 2 

γραµµών και αυξοµειούµενη κεραία. Λειτουργούσε µε µπαταρία Νικελίου-Καδµίου και είχε 

αυτονοµία σε κατάσταση αναµονής 12 ώρες. 

 

Εικόνα 4: Το Nokia 1011. 

Στη συνέχεια κυκλοφόρησαν στο εµπόριο τα κινητά δεύτερης γενιάς (2G), που παρείχαν και 

άλλες ευκολίες, όπως την αποστολή σύντοµων γραπτών µηνυµάτων (SMS) και τη λήψη 

φωτογραφιών. 

Το 1996 κυκλοφόρησε το νεότερο µέλος της σειράς Motorola TAC. Ήταν το πρώτο 

αναδιπλούµενο κινητό (clamshell/flip mobile phone) και ονοµαζόταν Motorola StarTAC 

(Εικόνα 5).Υπήρξε µια πολύ µεγάλη εµπορική επιτυχία καθώς υπολογίζεται ότι πουλήθηκαν 

πάνω από 60 εκατοµµύρια συσκευές παγκοσµίως. Πέρα όµως από την καινοτόµα σχεδίασή 

του, χάρις στην οποία βραβεύτηκε ως ένα από τα σηµαντικότερα gadget του δεύτερου µισού 

του 20ου αιώνα, διέθετε και κάποια άλλα ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά. Μπορούσε να 

στέλνει µηνύµατα SMS (Short Message Service), ζύγιζε µόνο 88 γραµµάρια και έδινε την 

επιλογή στο χρήστη του να ειδοποιείται για εισερχόµενες κλήσεις είτε µε δόνηση είτε µε ήχο. 

Επιπλέον ήταν από τις πρώτες συσκευές που λειτουργούσαν µε µπαταρία λιθίου, Η χρήση 
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αυτών των µπαταριών είχε ευεργετικές συνέπειες τόσο για το περιβάλλον, καθώς πλέον δεν 

χρησιµοποιούνταν τοξικά υλικά όπως το Νικέλιο, όσο και για την καθηµερινότητα του 

χρήστη αφού δεν ήταν απαραίτητο να αποφορτιστεί πλήρως πριν από κάθε φόρτιση. 

 

Εικόνα 5: Το Motorola StarTAC. 

Την ίδια χρονιά η Φιλανδική Nokia παρουσίασε το µοντέλο της Nokia 8110 (Εικόνα 6). 

Λόγω του σχήµατός του έγινε γνωστό και ως κινητό "µπανάνα". Είχε συρόµενο λειτουργικό 

πορτάκι µε την κίνηση του οποίου µπορούσε να αρχίσει και να τελειώσει µια συνοµιλία. 

∆ιέθετε όλες τις λειτουργίες του σύγχρονού του StarTAC όµως ήταν το πρώτο τηλέφωνο το 

οποίο µπορούσε να λάβει καινούριους ήχους κλήσης µέσω µηνυµάτων SMS. 
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Εικόνα 6: Το Nokia 8110. 

Στα τέλη του 1996 κυκλοφόρησε ο πρόγονος των σηµερινών smartphone. Λεγόταν Nokia 

9000 Communicator και αποτέλεσε τεχνολογικό επίτευγµα της εποχής (Εικόνα 7). 

Προοριζόταν κυρίως για επαγγελµατική χρήση καθώς εκτός από µηνύµατα SMS, µπορούσε 

να στείλει fax αλλά και email. ∆ιέθετε επίσης περιηγητή για το Internet, ηµερολόγιο και 

υπολογιστή. Εξωτερικά έµοιαζε µε ένα απλό κινητό τηλέφωνο αλλά όταν το άνοιγε ο 

χρήστης του εµφανιζόταν ένα πλήρες αλφαριθµητικό πληκτρολόγιο (Qwerty) και µια µεγάλη 

ασπρόµαυρη LCD οθόνη. 

 

Εικόνα 7: Το Nokia 9000 Communicator. 

Έως το 1998 τα κινητά τηλέφωνα χρησιµοποιούνταν κυρίως για επαγγελµατικούς σκοπούς. 

Εξακολουθούσαν να είναι σχετικά ακριβά για το µέσο καταναλωτή. Με την συνεχή 

τεχνολογική εξέλιξη όµως αλλά και τον ανταγωνισµό µεταξύ των εταιρειών αυτό άλλαξε 

σταδιακά.  

Όταν η  Nokia παρουσίασε το µοντέλο Nokia 5110, στην ουσία προσέφερε στην αγορά το 

πρώτο κινητό τηλέφωνο που απευθυνόταν στον απλό χρήστη (Εικόνα 8). Ήταν το πρώτο 

τηλέφωνο στο οποίο µπορούσε κανείς να αλλάξει την εµφάνιση απλά αλλάζοντας το 

µπροστινό ή το πίσω κάλυµµα της συσκευής. Υπήρχε διαθέσιµη πληθώρα καλυµµάτων σε 

έντονα ή µη χρώµατα. Με τον τρόπο αυτό τα κινητά από απλές χρηστικές συσκευές 
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επικοινωνίας έγιναν µόδα. Ταυτόχρονα δηµιουργήθηκε ένα νέο είδος βιοµηχανίας για να 

καλύψει τις καινούριες ανάγκες του αγοραστικού κοινού, η βιοµηχανία παραγωγής αξεσουάρ 

για κινητά τηλέφωνα. 

 

Εικόνα 8: Το Nokia 5110. 

Είναι άξιο αναφοράς ότι στο τηλέφωνο αυτό έκανε για πρώτη φορά την εµφάνισή του 

πασίγνωστο παιχνίδι "φιδάκι".  

Το 1999 όµως ήταν η χρονιά που σηµάδεψε την αυτοκρατορία της Nokia. Τότε ήταν που 

κυκλοφόρησε το Nokia 3210 (Εικόνα 9). Πρόκειται ίσως για το τηλέφωνο µε τις 

περισσότερες πωλήσεις παγκοσµίως, περίπου 160 εκατοµµύρια συσκευές. Ήταν ένα από τα 

πρώτα τηλέφωνα µε εσωτερική κεραία και όπως και ο προκάτοχός του, διέθετε ανταλλακτικά 

καλύµµατα. Λειτουργικά, ήταν το πρώτο τηλέφωνο µε εγκατεστηµένη την λειτουργία του 

λεξικού Τ9, γεγονός που διευκόλυνε πολύ τη σύνταξη των γραπτών µηνυµάτων και το έκανε 

πολύ δηµοφιλές στους εφήβους.  

 

Εικόνα 9: Το Nokia 3210. 
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Από το 2000 και µετά έκαναν πολλές εταιρείες την εµφάνισή τους επιταχύνοντας την εξέλιξη 

των κινητών. Πολλές από αυτές όπως η Samsung και η Apple έκανε τόσο δυναµική είσοδο 

στον κλάδο της κινητής τηλεφωνίας ώστε κατάφερε να εκτοπίσουν παραδοσιακές δυνάµεις 

του κλάδου. Για το λόγο αυτό θα γίνει εκτενέστερη αναφορά στα κυριότερα µοντέλα που 

εµφανίστηκαν από το 2000 και µετά σε επόµενο κεφάλαιο. 

1.2 Τα δίκτυα 

Παράλληλη µε την εξέλιξη των συσκευών κινητής τηλεφωνίας ήταν και η εξέλιξη των 

δικτύων κινητών επικοινωνιών. Είναι πολύ ενδιαφέρουσα η πορεία από τα αναλογικά στα 

ψηφιακά δίκτυα, που φέρουν το χαρακτηριστικό G (Generation), καθώς και οι καινοτοµίες 

που έφερε η ψηφιακή εποχή.  

1.2.1 Η πρώτη γενιά (1G): Τα δίκτυα κυψέλης 

Η κύρια τεχνολογική εξέλιξη που έφερε η 1η 
γενιά κινητής τηλεφωνίας (1G), ήταν η 

δυνατότητα που παρείχε στο χρήστη να επικοινωνεί µέσω του κινητού τηλεφώνου χωρίς 

να διακόπτεται η σύνδεση όταν µεταφέρεται από περιοχή σε περιοχή και είχε ταχύτητα 

µεταφοράς δεδοµένων έως 2,4kbps.  

Το πρώτο αυτοµατοποιηµένο κυψελωτό δίκτυο (cellular network) τέθηκε σε εφαρµογή στην 

Ιαπωνία το 1979 και έως το 1984 έγινε το πρώτο εθνικό δίκτυο 1ης  
γενιάς κινητής 

τηλεφωνίας. Ακολούθησαν οι Σκανδιναβικές Χώρες µε το δικό τους δίκτυο 1ης   
γενιάς (1G) 

το NMT (Nordic Mobile Telephone) το οποίο τέθηκε σε εφαρµογή το 1981, ενώ και άλλες 

χώρες ξεκίνησαν να θέτουν σε λειτουργία τα πρώτα δίκτυα κινητής τηλεφωνίας. Ωστόσο, 

κάθε χώρα δηµιουργούσε τα δικά της πρότυπα και συστήµατα επικοινωνίας και για να 

υπάρξει ολοκληρωµένη επικοινωνία ήταν απαραίτητη η ενοποίηση των διεθνών αγορών 

προκειµένου η χρήση των κινητών τηλεφώνων να µην περιορίζεται σε συγκεκριµένες 

γεωγραφικές περιοχές. 

1.2.2 Η δεύτερη γενιά (2G): Τα Ψηφιακά ∆ίκτυα GSM 

Το 1990 η 2η 
γενιά κινητής τηλεφωνίας (2G) ήταν γεγονός. Αρχικά στη Φινλανδία, το 

1991 τίθεται σε λειτουργία το πρώτο δίκτυο GSM και η αναλογική µετάδοση σήµατος δίνει 

τη θέση της στην ψηφιακή. Το GSM (Global System for Mobile communications) καθορίζει 

ενιαία πρότυπα επικοινωνίας στην κινητή τηλεφωνία αντιµετωπίζοντας έτσι το φαινόµενο 
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κατακερµατισµού των προτύπων και αγορών, ανοίγοντας το δρόµο τόσο για τη δυνατότητα 

διεθνών κλήσεων όσο και για τη µεγαλύτερη εξάπλωση των συσκευών. Η ψηφιακή του 

λειτουργία επέτρεπε την εξυπηρέτηση µεγαλύτερου αριθµού συνδροµητών, συµβατότητα µε 

άλλα συστήµατα, επεκτασιµότητα και καλύτερη ποιότητα υπηρεσιών. Μαζί της η 2η 
γενιά 

έφερε και ένα νέο τρόπο επικοινωνίας, τα γραπτά µηνύµατα SMS (Short Message 

Service), που έγινε αποδεκτός από όλους τους χρήστες αλλά και το πρώτο διαφηµιστικό 

γραπτό µήνυµα που ενηµέρωνε το χρήστη για τα καθηµερινά γεγονότα. 

Τα πλεονεκτήµατα σε σχέση µε την 1G ήταν ότι οι συνοµιλίες ήταν πλέον 

κρυπτογραφηµένες ψηφιακά κι έτσι παρείχε µεγαλύτερη ασφάλεια κατά των υποκλοπών. 

Επιπλέον απαιτούσε µικρότερη ισχύ µε αποτέλεσµα να οι συσκευές να εκπέµπουν λιγότερη 

ακτινοβολία. Η εδραίωση του ψηφιακού δικτύου είχε και µια ακόµα σηµαντική συνέπεια 

καθώς µείωσε κατά πολύ τις περιπτώσεις απάτης. Πιο συγκεκριµένα, ενώ στις αναλογικές 

συσκευές, µε µια µικρή τροποποίηση, µπορούσε κανείς να έχει δύο συσκευές µε τον ίδιο 

τηλεφωνικό αριθµό, κάτι τέτοιο δεν επιτρεπόταν στις ψηφιακές.  

Το µοναδικό µειονέκτηµα του 2G έναντι του αναλογικού σήµατος εντοπίζεται στο ότι λόγω 

της φύσης του ψηφιακού σήµατος αν η σύνδεση δεν ήταν καλή είτε θα έκανε πολλές 

διακοπές ή θα τερµατιζόταν η συνοµιλία. Σε αντίστοιχες συνθήκες στο αναλογικό δίκτυο θα 

υπήρχαν µεν παράσιτα αλλά η συνοµιλία θα συνεχιζόταν για πολύ µεγαλύτερο χρονικό 

διάστηµα. 

1.2.3 Η τρίτη γενιά (3G): Μεταφορά ∆εδοµένων σε υψηλές ταχύτητες 

Καθώς οι άνθρωποι άρχισαν να χρησιµοποιούν το κινητό τους τηλέφωνο όλο και 

περισσότερο στην καθηµερινότητα τους η ανάγκη για νέες προηγµένες υπηρεσίες και 

πρόσβαση στο διαδίκτυο φάνταζε επιτακτική. Επίσης παρατηρήθηκε ότι το µέσο κέρδος ανά 

χρήστη των συστηµάτων 2G µειωνόταν συνεχώς οπότε οι πάροχοι έπρεπε να εντοπίσουν και 

να υλοποιήσουν νέες υπηρεσίες ώστε να διατηρήσουν την κερδοφορία τους σταθερή. 

Αυτό επετεύχθη µε την είσοδο των multimedia υπηρεσιών στα κινητά δίκτυα. Έτσι τα 

πρώτα χρόνια του 21ου 
αιώνα είδαν την τεχνολογία να εξελίσσεται ακόµα περισσότερο, 

µε αποτέλεσµα την παρουσίαση της 3ης 
γενιάς κινητής τηλεφωνίας (3G). Νέες συσκευές µε 

περισσότερες και αναβαθµισµένες λειτουργίες, πολυµέσα, µεταφορά πακέτων δεδοµένων 

από και προς το κινητό τηλέφωνο, µεγάλη συνδεσιµότητα, πρόσβαση στο διαδίκτυο, 



10 

 

αποστολή και λήψη e-mail, είναι µερικές από τις δυνατότητες της 3ης 
γενιάς συσκευών και 

δικτύων. 

Τα δίκτυα 3G προσφέρουν ταχύτητες από 125 kbps έως 2 Mbps. Ανάµεσα στις καινούριες 

εντυπωσιακές υπηρεσίες που προσφέρονται πλέον είναι η παγκόσµια περιαγωγή (Roaming), 

η ενσωµατωµένη τηλεόραση στις κινητές συσκευές (mobile TV),  τα βίντεο κατά παραγγελία 

(video on demand), οι τηλεδιασκέψεις µέσω βίντεο (video conferencing) αλλά και υπηρεσίες 

βασισµένες στην τοποθεσία του χρήστη (πρόβλεψη καιρού, κίνηση στους δρόµους, εύρεση 

κοντινών επιχειρήσεων). 

1.2.4 Η τέταρτη γενιά (4G): Μεγαλύτερη ταχύτητα και χωρητικότητα 

Τους τελευταίους µήνες οι εταιρείες κινητής τηλεφωνίας εγκαινίασαν τη χρήση των 4G 

δικτύων για τους συνδροµητές τους. Πρόκειται για την τέταρτη και τελευταία τεχνολογική 

γενιά πρόσβασης δεδοµένων στα δίκτυα κινητής τηλεφωνίας. Τα δίκτυα 4G είναι κατά πολύ 

γρηγορότερα από τα προηγούµενα και διαθέτουν πολύ µεγαλύτερη χωρητικότητα. 

Χρησιµοποιούνται κυρίως από κατόχους smartphones, tablets και laptops που συχνά 

χρειάζονται γρήγορες ταχύτητες για την πρόσβαση δεδοµένων µέσω διαδικτύου, για χρήση 

εφαρµογών και πρόσβαση στο ηλεκτρονικό τους ταχυδροµείο όταν είναι εκτός κάλυψης 

δικτύου Wi-Fi. Το 4G δίκτυο µπορεί να δώσει την ίδια ή και µεγαλύτερη ταχύτητα σε σχέση 

µε το Wi-Fi. 

Το κυριότερο πλεονέκτηµα των δικτύων 4G, είναι οι πολύ γρήγορες ταχύτητες που 

παρέχουν στο downloading  (κατέβασµα απο το διαδίκτυο)και uploading (ανέβασµα 

από το διαδίκτυο) δεδοµένων. Η τεχνολογία 4G κυρίως θα ενισχύει την εµπειρία 

χρήσης που παρέχεται µέσω της 3G. Η βελτίωση  αυτή έχει καταστήσει πιο 

ευχάριστο το video-streaming, που θα είναι απαλλαγµένο από υψηλή συµπίεση, 

καθώς και άλλες υπηρεσίες, λιγότερο δηµοφιλείς, όπως η βιντεο-κλήση. 

Το πόσο γρήγορο είναι ένα δίκτυο 4G εξαρτάται από διάφορους παράγοντες µεταξύ των 

οποίων είναι ο τύπος του κινητού τηλεφώνου/συσκευής, η τοποθεσία και η ώρα. Κατά µέσο 

όρο τα 4G δίκτυα είναι από 3 έως 20 φορές ταχύτερα από τα αντίστοιχα 3G. Πιο αναλυτικά, 

σε ένα 4G δίκτυο πετυχαίνει κανείς ταχύτητες γύρω στα 10Mbps ενώ το ανώτατο που µπορεί 

να φτάσει σε ένα δίκτυο 3G είναι τα 2Mbps. 

Κάποιες από τις καινούριες εφαρµογές που προσφέρουν τα δίκτυα 4G είναι: 
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• Εικονική  οδήγηση:  Παρέχεται  στους  χρήστες  την  εικονική οδήγηση µέσω 

της οποίας ένας χρήστης µπορεί να έχει πρόσβαση σε µια βάση δεδοµένων 

των διαδροµών, των κτηρίων κ.λπ. των µεγαλουπόλεων. 

• Tele-geoprocessing: Αποτελεί έναν καινοτόµο συνδυασµό του GIS (γεωγραφικό 

σύστηµα πληροφοριών) και του GPS (σύστηµα παγκόσµιας πλοήγησης), στο 

οποίο ένας χρήστης µπορεί να βρει τη θέση µε αναζήτηση. 

• ∆ιαχείριση κρίσης: Οι φυσικές καταστροφές µπορούν να προκαλέσουν βλάβη 

στα συστήµατα επικοινωνιών. Στο σηµερινό κόσµο µπορεί να πάρει µέρες ή 

εβδοµάδες για να αποκατασταθεί το σύστηµα. Το 4G έχει τη δυνατότητα να 

αποκαθιστά τέτοια ζητήµατα κρίσης σε µερικές ώρες. 

• Εκπαίδευση: Για τους ανθρώπους που ενδιαφέρονται για την δια βίου 

εκπαίδευση, το 4G παρέχει µια καλή ευκαιρία. Οι άνθρωποι οπουδήποτε στον 

κόσµο µπορούν να συνεχίσουν την  εκπαίδευσή τους µέσω διαδικτύου µε έναν 

τρόπο οικονοµικό και αποδοτικό. 

1.2.5 Η πέµπτη γενιά (5G): Το µέλλον των ψηφιακών δικτύων 

Πριν καλά καλά εδραιωθούν τα δίκτυα κινητής τηλεφωνίας 4ης γενιάς, έχει ξεκινήσει η 

ανάπτυξη για τα δίκτυα 5ης γενιάς. Τα 5G περισσότερο από µια απλή µετεξέλιξη των 

δικτύων τέταρτης γενιάς, θα έχουν διαφορετική και πιο «ευέλικτη» αρχιτεκτονική, µε αρκετά 

οφέλη. 

 Η κυβέρνηση της Νότιας Κορέας ανακοίνωσε ότι θα επενδύσει περίπου 1,2 δισ. ευρώ στην 

ανάπτυξη µιας νέας γενιάς δικτύου µετάδοσης δεδοµένων µέσω Internet και ειδικά για την 

µετάδοση δεδοµένων µέσω ασύρµατων συσκευών όπως τα κινητά τηλέφωνα. Πρόκειται 

στην ουσία για τα δίκτυα 5G οι δυνατότητες των οποίων θα είναι απλά εκπληκτικές. 

Η Samsung, ο βιοµηχανικός κολοσσός της Νοτίου Κορέας, έχει ξεκινήσει εδώ και καιρό την 

ανάπτυξη δικτύων 5G. Σύµφωνα µε τα στελέχη της Samsung είναι εφικτό η δηµιουργία ενός 

δικτύου 5G να ολοκληρωθεί µέχρι το 2017 και να ξεκινήσουν οι δοκιµές του ώστε µέσα σε 

διάστηµα τριών ετών να γίνει εµπορική εκµετάλλευσή του. Έτσι το 2020 η µετάδοση 

δεδοµένων θα γίνεται στην κυριολεξία σε χρόνους dt. 

Από την άλλη πλευρά στην ανάπτυξη δικτύων 5G έχουν ήδη επιδοθεί Κίνα και Ευρωπαϊκή 

Ένωση χρηµατοδοτώντας µεγάλα τέτοια προγράµµατα. Προσφάτως η Ευρωπαϊκή Επιτροπή 
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ανακοίνωσε επένδυση 50 εκατ. ευρώ στο πρόγραµµα METIS - συνολικά σε παρόµοια δίκτυα 

του... µέλλοντος έχουν διατεθεί 700 εκατ. ευρώ από το 2007 ως σήµερα - µε σκοπό να 

αναπτυχθεί ευρωπαϊκή τεχνολογία 5G που θα είναι εµπορικά διαθέσιµη ως το 2020. 

Μάλιστα, το ΜΕΤΙS δεν είναι το µόνο ευρωπαϊκό πρόγραµµα για τα δίκτυα 5G (άλλα είναι 

τα 5GNow, iJoin, Tropic, Mobile Cloud Networking, Combo, Moto και Phylaws). 

 Ενδεικτικό είναι ότι τα δίκτυα 5G θα κληθούν να ανταποκριθούν σε εξαιρετικά υψηλότερες 

απαιτήσεις, αφού υπολογίζεται ότι από το 2010 ως το 2020 η κίνηση στα δίκτυα κινητής 

τηλεφωνίας παγκοσµίως θα αυξηθεί κατά 33 φορές. Σύµφωνα µε την Ευρωπαϊκή Επιτροπή, 

σήµερα οι χρήστες mobile broadband υπολογίζονται σε 1,2 δισεκατοµµύρια και ο αριθµός 

αυτός µεγαλώνει κατά εκατοντάδες εκατοµµύρια κάθε χρόνο. 

«Κατέβασµα» µιας ταινίας υψηλής ευκρίνειας σε µόλις 6 δευτερόλεπτα, επικοινωνία µέσω 

ήχου και εικόνας µε «κρυστάλλινη» ποιότητα χωρίς την παραµικρή διακοπή, καµία 

υποβάθµιση των ιντερνετικών υπηρεσιών ακόµη και σε πυκνοκατοικηµένες περιοχές. Αυτά 

είναι λίγα µόνο από όσα «επαναστατικά» θα φέρουν τα δίκτυα κινητής τηλεφωνίας 5ης 

γενιάς (5G), τα οποία θα αποτελέσουν το επόµενο «κεφάλαιο» στην ιστορία του mobile 

internet, εξασφαλίζοντας αστραπιαία και αξιόπιστη δικτύωση πάντα και παντού.  

Αυτό είναι εξαιρετικά σηµαντικό στην περίπτωση των πυκνοκατοικηµένων περιοχών, όπου 

συχνά παρέχεται πρόσβαση στο Ιντερνετ σε πολλούς χρήστες ταυτόχρονα, µε συνέπεια τα 

σηµερινά δίκτυα να δυσκολεύονται να αντεπεξέλθουν, µε την περιορισµένη τους 

χωρητικότητα. Ένα πρόβληµα που θα γίνεται ολοένα µεγαλύτερο µε το κύµα αστικοποίησης 

που παρατηρείται παγκοσµίως και το οποίο, σύµφωνα µε εκτιµήσεις, θα έχει συνέπεια το 

2050 το 70% του πληθυσµού του πλανήτη να κατοικεί σε πόλεις. 

Γενικότερα, θα βελτιωθεί ο τρόπος µε τον οποίο οποιαδήποτε φορητή συσκευή διατηρείται 

σε σύνδεση µε τους σέρβερ από τους οποίους αντλεί δεδοµένα. Κάτι που θα έχει αντίκρισµα 

στις ιντερνετικές βιντεοκλήσεις, αλλά και στην αναπαραγωγή βίντεο απευθείας από το 

Ίντερνετ, που θα πραγµατοποιούνται χωρίς να «παγώνει» ποτέ η εικόνα. 
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2 Συγκριτική µελέτη της εξέλιξης των κινητών συσκευών 

Όπως αναφέρθηκε σε προηγούµενο κεφάλαιο το έτος 2000 υπήρξε καθοριστικό στην ιστορία 

της εξέλιξης της κινητής τηλεφωνίας. Στην αγορά εισήλθαν καινούριες εταιρείες που 

διεκδίκησαν και κατέκτησαν σηµαντικό µερίδιό της προσφέροντας στο αγοραστικό κοινό 

πληθώρα συσκευών. Ακολουθεί µια καταγραφή των κυριότερων µοντέλων κάθε χρονιάς µε 

αναλυτική περιγραφή των χαρακτηριστικών τους. 

2.1 Αντιπροσωπευτικές κινητές συσκευές της εξαετίας 2000-2005 

2.1.1 2000: Motorola A6188, Nokia 3310 και Nokia 7110 

Το 2000 εµφανίστηκε για πρώτη φορά οθόνη αφής σε κινητό τηλέφωνο. Φυσικά δεν ήταν 

εφάµιλλη των οθονών αφής που διαθέτουν τα σύγχρονα κινητά τηλέφωνα αλλά τη δεδοµένη 

χρονική περίοδο αποτέλεσε την εισαγωγή µιας τελείως καινοτόµου τεχνολογίας. Το µοντέλο 

της Motorola Α6188 διέθετε µια ασπρόµαυρη οθόνη αφής που χάρις το αποσπώµενο πενάκι 

που διέθετε, διευκόλυνε την πρόσβαση σε πολλές λειτουργίες του τηλεφώνου (Εικόνα 10).  

 

Εικόνα 10: Το Motorola A6188 

Μια ακόµα καινοτοµία που διέθετε το Motorola A6188 ήταν η λειτουργία DualSim, που 

σηµαίνει ότι υποστήριζε τη χρήση δυο διαφορετικών καρτών sim που µπορούσαν να 

ανήκουν στον ίδιο ή σε διαφορετικούς παρόχους. Επιπλέον διέθετε µεγαλύτερη εσωτερική 

µνήµη σε σχέση µε τους κύριους ανταγωνιστές του καθώς ο ιδιοκτήτης του µπορούσε να 

αποθηκεύσει 1000 τηλεφωνικές επαφές. Τέλος είχε ενσωµατωµένο ραδιόφωνο µε RDS αλλά 
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και internet browser (WAP1.2), χαρακτηριστικά που το έκαναν αγαπητό τόσο στους 

επαγγελµατίες χρήστες όσο και στο νεανικό κοινό. 

Ένα άλλο κινητό τηλέφωνο που κυκλοφόρησε το 2000 και είναι άξιο αναφοράς είναι το 

Nokia 3310 (Εικόνα 11). Οι πωλήσεις του ξεπέρασαν τα 126 εκατοµµύρια συσκευές και 

αυτό το γεγονός το κατατάσσει ανάµεσα στα 5 πιο εµπορικά κινητά τηλέφωνα. Πρόκειται για 

τον αντικαταστάτη του δηµοφιλέστατου Nokia 3210. ∆ιέθετε ασπρόµαυρη οθόνη 5 

γραµµών, εσωτερική κεραία και η µπαταρία του διαρκούσε έως 250 ώρες σε κατάσταση 

αναµονής και ως 4 ώρες σε οµιλία. Από λειτουργικής άποψης πρόσφερε στο χρήστη κάποιες 

λειτουργίες που δεν ήταν διαθέσιµες σε αντίστοιχα µοντέλα του ανταγωνισµού. Κάποιες από 

αυτές ήταν οι φωνητικές και οι ταχείες κλήσεις, ο υπολογιστής, το χρονόµετρο και το 

ηµερολόγιο υπενθύµισης ραντεβού. Ένα ξεχωριστό χαρακτηριστικό του που αξίζει να 

αναφερθεί είναι ότι στη συγκεκριµένη συσκευή ο χρήστης µπορούσε να συντάξει πολύ 

µεγαλύτερα SMS, έως 459 χαρακτήρες σε αντίθεση µε τους 160 των απλών SMS.  

 

Εικόνα 11: Το Nokia 3310 

Ένα ακόµα κινητό τηλέφωνο που κυκλοφόρησε στο εµπόριο το 2000 ήταν το Nokia 7110 

(Εικόνα 12). Είχε κυρτή σχεδίαση ώστε να είναι πιο εύκολη και ευχάριστη η χρήση του, 

συρόµενο πορτάκι slide handset µε το άνοιγµα ή το κλείσιµο του οποίου ξεκίναγε ή 

τερµατιζόταν αντίστοιχα η κλήση και µια σχετικά µεγάλη ασπρόµαυρη οθόνη 6 γραµµών. 

∆ιέθετε επίσης ένα κεντρικό πλήκτρο σαν ροδέλα (navi roller) µε λειτουργία enter που 

θύµιζε πολύ τη ροδέλα που φέρουν τα ποντίκια των ηλεκτρονικών υπολογιστών. Στις επαφές 

του ο χρήστης είχε τη δυνατότητα να εισάγει πολλαπλούς αριθµούς και σχόλια ανά επαφή. 
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Ήταν το πρώτο κινητό της φινλανδικής εταιρείας που κυκλοφόρησε µε το series S40 

λειτουργικό σύστηµα. Επίσης ήταν dual band που σηµαίνει ότι µπορούσε να χρησιµοποιήσει 

τα δίκτυα κινητής τηλεφωνίας τόσο στις ΗΠΑ όσο και στις Ασιατικές χώρες. Τέλος ήταν από 

τα πρώτα τηλέφωνα που διέθεταν WAP φυλλοµετρητή. Θα µπορούσε λοιπόν να πει κανείς 

ότι ήταν ένα τηλέφωνο που διέθετε αρκετά από τα λειτουργικά χαρακτηριστικά των 

ηλεκτρονικών υπολογιστών της εποχής του. 

 

Εικόνα 12: Το Nokia 7110 

2.1.2 2001: Ericsson T39 και Nokia 8250, 

Το 2001 η Ericsson κυκλοφόρησε το µοντέλο T39 (Εικόνα 13). Ήταν ένα αρκετά µικρού 

µεγέθους GSM Tri-band (900/1800/1900) κινητό, µεγέθους 96 x 50 x 18 χιλιοστών και το 

βάρους των 86 γραµµαρίων. Η οθόνη του ήταν ασπρόµαυρη 4 γραµµών και ανάλυσης 101 x 

54 pixels και το πληκτρολόγιό του καλυπτόταν από ένα πλαστικό πορτάκι. 

 

Εικόνα 13: Το Ericsson T39. 
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Το Ericsson T39 ήταν εφοδιασµένο µε θύρα υπερύθρων, η σύνδεση και η περιήγηση στο 

διαδίκτυο γινόταν µέσω του GPRS και του WAP 1.2.1 φυλλοµετρητή του και είχε τη 

δυνατότητα λήψης και αποστολής τόσο µηνυµάτων SMS όσο και e-mail. Το σηµαντικότερο 

χαρακτηριστικό του ήταν ότι το Ericsson T39 ήταν το πρώτο κινητό τηλέφωνο που 

ενσωµάτωνε την τεχνολογία Bluetooth, την ασύρµατη αναµετάδοση δεδοµένων ανάµεσα σε 

δύο συσκευές σε µικρή απόσταση. Επρόκειτο για µια καινοτοµία που όπως αποδείχτηκε εκ 

του αποτελέσµατος θα καθίστατο εκ των ων ουκ άνευ για τα κινητά τηλέφωνα. Το 

αποτέλεσµα ήταν η δηµιουργία µιας νέας κατηγορίας αξεσουάρ ικανά να συνδεθούν µέσω 

Bluetooth. To Τ39 σε µικρό χρονικό διάστηµα µπορούσε να συνδεθεί µε µια µεγάλη ποικιλία 

από ασύρµατα hands-free και MP3 Players µέχρι και Bluetooth Car Kits που χειριζόταν ο 

χρήστης µέσω του κινητού του.  

Εκτός από την τεχνολογία Bluetooth, το 2001 εµφανίστηκε για πρώτη φορά έγχρωµη οθόνη 

σε κινητό τηλέφωνο. Το µοντέλο της Nokia 8250 δεν διέθετε την κοινή έως τότε γκρι οθόνη 

αλλά είχε χρωµατιστό background µπλε ή πράσινο ανάλογα µε τη χώρα κυκλοφορίας του 

(Εικόνα 14). Αναλυτικότερα, ήταν εφοδιασµένο µε µια οθόνη 5 γραµµών ανάλυσης 84 x 48 

pixels. Επίσης είχε όλα τα λειτουργικά χαρακτηριστικά που διέθεταν τα µοντέλα της 

φινλανδικής εταιρείας όπως την δυνατότητα αποστολής SMS, ατζέντα, ρολόι µε ξυπνητήρι 

και 4 ενσωµατωµένα παιχνίδια. Η  Nokia πρόσθεσε όµως σε αυτή τη συσκευή τη δυνατότητα 

αποστολής µηνυµάτων EMS (Enhanced Messaging Service). Χάρις αυτήν την λειτουργία ο 

χρήστης µπορούσε να στέλνει µηνύµατα, που εκτός από κείµενο περιείχαν συνηµµένες 

εικόνες. 

 

Εικόνα 14: Το Nokia 8250. 
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Τέλος, το Nokia 8250 ήταν εφοδιασµένο µε µια µπαταρία λιθίου 830 mAh η οποία έδινε στο 

χρήστη έως 150 ώρες αναµονή και έως 3,5 ώρες χρόνο οµιλίας.  

2.1.3 2002: Sony Ericsson T68i, Nokia 7650 και Sony Ericsson P800 

Το 2002 ήταν µια πολύ σηµαντική χρονιά στην ιστορία των κινητών συσκευών. Τότε 

άρχισαν να κυκλοφορούν ευρέως κινητά µε έγχρωµη οθόνη. Τους πρώτους µήνες του έτους 

έγινε διαθέσιµο το Sony Ericsson T68i (Εικόνα 15). Το συγκεκριµένο µοντέλο της σουηδικής 

εταιρείας διέθετε µια έγχρωµη οθόνη ανάλυσης 101x80 και 256 χρωµάτων. Εκτός όµως από 

την εντυπωσιακή για την εποχή του οθόνη πρόσφερε και πλήθος άλλων χαρακτηριστικών 

που αποτελούσαν καινοτοµίες τη δεδοµένη χρονική περίοδο.  

 

Εικόνα 15: Το Sony Ericsson T68i. 

Πιο συγκεκριµένα, µπορούσε να στείλει µηνύµατα SMS, EMS αλλά και  MMS (Multimedia 

Messaging Service). Με άλλα λόγια, ο χρήστης µπορούσε να στείλει µηνύµατα που εκτός 

από κείµενο περιείχαν απλές ή κινούµενες εικόνες (animations), µελωδίες και ήχους. 

Μπορούσε να επικοινωνήσει ασύρµατα µε άλλες συσκευές µέσω υπέρυθρων αλλά και µέσω     

Bluetooth. Τέλος είχε εγκατεστηµένο τον WAP 2.0 φυλλοµετρητή και µπορούσε να στείλει 

και email. Θα µπορούσε να πει κανείς ότι το Sony Ericsson T68i αποτέλεσε το πρώτο στάδιο 

της εξέλιξης των απλών κινητών τηλεφώνων σε smartphones καταδεικνύοντας την τάση του 

αγοραστικού κοινού να απαιτεί περισσότερες λειτουργίες από τις κινητές συσκευές του από 

το να πραγµατοποιούν απλά κλήσεις. 
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Την ίδια χρονιά η Nokia κυκλοφόρησε το µοντέλο Nokia 7650 (Εικόνα 16). Ήταν ένα από τα 

πρώτα τηλέφωνα που διέθεταν ενσωµατωµένη φωτογραφική µηχανή. Η ανάλυσή της σαφώς 

και ήταν πολύ χαµηλή, µόνο 0,3MP αλλά αυτό δεν αναιρούσε το γεγονός ότι ο χρήστης 

µπορούσε να τραβήξει σχετικά καλές ψηφιακές φωτογραφίες µε το κινητό του ανά πάσα ώρα 

και στιγµή. ∆ιέθετε επίσης µια πολύ καλή TFT έγχρωµη οθόνη µε ανάλυση 176 x 208 pixels 

και 4096 χρώµατα.  

 

Εικόνα 16: Το Nokia 7650. 

Το Nokia 7650 ήταν το πρώτο κινητό τηλέφωνο µε λειτουργικό σύστηµα Symbian. Το 

συγκεκριµένο λειτουργικό σύστηµα χρησιµοποιούνταν από πολλές εταιρείες εκτός της Nokia 

και ήταν πολύ δηµοφιλές έως το 2010 που αντικαταστάθηκε από το λειτουργικό Android. 

Χάρις σε αυτό το λειτουργικό σύστηµα το Nokia 7650 θεωρείται ένα από τα πρώτα 

smartphones. Ο χρήστης του εκτός από τις προεγκατεστηµένες εφαρµογές µπορούσε να 

εγκαταστήσει και άλλες δικής του επιλογής. Μια από τις πιο δηµοφιλείς ήταν η εφαρµογή 

irremote µέσω της οποίας ο χρήστης µπορούσε να αλλάξει κανάλια σε οποιαδήποτε 

τηλεόραση.  

Το 2002 η Sony Ericsson παρουσίασε το µοντέλο P800 (Εικόνα 17). Ήταν µια συσκευή που 

µπορούσε να χρησιµοποιηθεί ταυτόχρονα ως ένα προηγµένο κινητό τηλέφωνο αλλά και ως 

ένα πλήρως εξοπλισµένο PDA. Είχε µεγάλη έγχρωµη οθόνη αφής 2,9 ιντσών, ανάλυσης 208 

x 320 pixels και 4096 χρωµάτων, καπάκι-πληκτρολόγιο (Flip-keypad) και ενσωµατωµένη 

ψηφιακή κάµερα. Είχε τη δυνατότητα να αναπαράγει αρχεία µουσικής MP3 αλλά και 
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ψηφιακά βίντεο. Η εσωτερική µνήµη του ήταν 12MB αλλά ο χρήστης είχε την δυνατότητα 

να την επεκτείνει µε τη χρήση εξωτερικής µνήµης Memory Stick Duo. Το Ρ800 υποστήριζε 

Web και WAP browsing, ενώ η ενσωµάτωση του WAP 2.0 είχε ως αποτέλεσµα να µπορεί να 

χειριστεί µε ευκολία γραφικά, πίνακες, πλαίσια, χρώµατα φόντου και διαφορετικά µεγέθη 

γραµµατοσειρών. 

 

Εικόνα 17: Το Sony Ericsson P800 

Το γεγονός ότι υποστήριζε πλήθος πρωτοκόλλων και γλωσσών προγραµµατισµού όπως για 

παράδειγµα  cHTML, Symbian OS, Symbian Opera, Java, SyncML και M-Services έκανε το 

P800 µια εξαιρετικά ευέλικτη συσκευή ικανή να χειριστεί µια µεγάλη γκάµα εφαρµογών και 

περιβαλλόντων προγραµµατισµού.  

2.1.4 2003: Blackberry 6210 και Samsung SGH-E700 

Όπως αναφέρθηκε παραπάνω το Sony Ericsson P980i ήταν το τηλέφωνο που έκανε φορητό 

το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο. Το 2003 όµως ήταν η χρονιά που κυκλοφόρησε το Blackberry 

6210 το οποίο χαρακτηρίστηκε ως το πρώτο πραγµατικά αναγκαίο εργαλείο για τους 

επαγγελµατίες, φέρνοντας την άµεση πρόσβαση στα emails (Εικόνα 18).  
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Εικόνα 18: Το Blackberry 6210. 

Στην πραγµατικότητα ήταν µια συσκευή PDA (Personal Digital Assistant), ένας πολύ µικρός 

φορητός υπολογιστής µε τη δυνατότητα να πραγµατοποιεί κλήσεις. ∆ιέθετε ασπρόµαυρη 

µεγάλη οθόνη και πληκτρολόγιο τύπου QWERTY, σχεδιασµένο δηλαδή όπως αυτό των 

ηλεκτρονικών υπολογιστών ώστε η σύνταξη email να γίνεται ευκολότερα. Είχε 16 ΜΒ 

εσωτερική µνήµη αλλά µέσω της θύρας USB 1.1 που διέθετε µπορούσε να αποθηκεύσει 

πολύ περισσότερα δεδοµένα. Επίσης µέσω αυτής της θύρας µπορούσε να συγχρονίσει τα 

αποθηκευµένα δεδοµένα της συσκευής σε έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή δηµιουργώντας έτσι 

αντίγραφα ασφαλείας.   

Το 2003 διατέθηκαν στο αγοραστικό κοινό για πρώτη φορά τα αναδιπλούµενα κινητά 

τηλέφωνα (clamshell phones). Ένα χαρακτηριστικό παράδειγµα τέτοιας µορφής κινητού 

ήταν το Samsung SGH-E700 (Εικόνα 19). ∆ιέθετε 2 έγχρωµες οθόνες, µια µικρή εξωτερική 

και µια µεγάλη εσωτερική. Η εσωτερική οθόνη είχε πολύ καλή ανάλυση 128x160 και 65 

χιλιάδες χρώµατα. Ήταν αρκετά µικρό και ελαφρύ και όπως µε όλα τα κινητά αυτής της 

µορφής, ο χρήστης απαντούσε ή τερµάτιζε την κλήση ανοιγοκλείνοντας απλά το καπάκι. 

Όπως και τα περισσότερα µοντέλα του ανταγωνισµού διέθετε κάµερα VGA, µπορούσε να 

στείλει µηνύµατα SMS, EMS και MMS. Είχε ενσωµατωµένο φυλλοµετρητή WAP2.0 και 

θύρα υπερύθρων. Το συγκεκριµένο µοντέλο δεν διέθετε κάποια τεχνολογική καινοτοµία 

αλλά υπήρξε ένα από τα πιο εµπορικά τηλέφωνα της χρονιάς χάρης στην πρωτότυπη 

σχεδίασή του. Πιο συγκεκριµένα οι πωλήσεις του ξεπέρασαν τα 15 εκατοµµύρια συσκευές. 
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Εικόνα 19: Το Samsung SGH-E700. 

2.1.5 2004: Motorola RAZR V3 και Samsung SGH-i700 

Το 2004 ήταν αναµφίβολα η χρονιά του Motorola RAZR V3, το όνοµα του οποίου 

προφερόταν "razer" δηλαδή ξυράφι (Εικόνα 20). Υπήρξε ένα από τα πιο κλασσικά µοντέλα 

της αµερικάνικης εταιρείας και έδωσε την αφορµή για την "οικουµενική" αποδοχή των 

καλοσχεδιασµένων gadgets. ∆ιατηρώντας τη σχεδιαστική λογική του υπερ-επιτυχηµένου 

StarTAC και ενσωµατώνοντας καινοτοµίες, όπως το κάλυµµα από ανοδιωµένο αλουµίνιο, 

παραµένει µέχρι σήµερα ένα αξεπέραστο δείγµα προϊοντικού σχεδιασµού. 

Όταν παρουσιάστηκε στο αγοραστικό κοινό προκάλεσε το θαυµασµό ο πολύ λεπτός 

σχεδιασµός του, κάτι που σε συνδυασµό µε την ποιότητα κατασκευής του έπεισε πολλούς 

χρήστες να το προµηθευτούν. Σηµείωσε θεαµατικές πωλήσεις παρόλο που χαρακτηρίστηκε 

ως "fashion phone", δηλαδή ως ένα απλά µοδάτο κινητό. Συνολικά πουλήθηκαν πάνω από 

130 εκατοµµύρια συσκευές, γεγονός που το ανέδειξε στο πιο επιτυχηµένο εµπορικά 

αναδιπλούµενο κινητό όλων των εποχών. Στην πορεία, η επιτυχία του V3 δηµιούργησε 

ολόκληρη σχολή και φιλοσοφία καθώς και άλλοι κατασκευαστές έσπευσαν να παρουσιάσουν 

τις δικές τους ανάλογες προτάσεις. 
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Εικόνα 20: Το Motorola RAZR V3. 

To Motorola RAZR V3 είχε δυο οθόνες, µια εσωτερική TFT 2,2 ιντσών ανάλυσης 176 x 220 

pixels και δυνατότητας απεικόνισης 262.144 χρωµάτων και µια εξωτερική CSTN και 

ανάλυσης 96 x 80 pixels µε απεικόνιση 4.096 χρωµάτων. Η κάµερα του κινητού ήταν VGA 

µε ανάλυση 640 x 480 pixels και η εσωτερική του µνήµη ήταν σχετικά µικρή, µόλις 5,5ΜΒ. 

Σε ό,τι αφορά την συνδεσιµότητά του µε άλλες συσκευές, το V3 διέθετε θύρα miniUSB 

καθώς και υποστήριξη Bluetooth 1.2. Ήταν εφοδιασµένο µε λειτουργικό σύστηµα Java 

MIDP2 και είχε ενσωµατωµένο MP3 player για την αναπαραγωγή των οµώνυµων αρχείων 

µουσικής.  

Την ίδια χρονιά η Samsung παρουσίασε το µοντέλο SGH-i700 που διέθετε όλα τα εξωτερικά 

και τεχνολογικά χαρακτηριστικά ενός υπολογιστή χειρός PDA (Εικόνα 21). Πιο 

συγκεκριµένα, ήταν εξοπλισµένο µε ένα αρκετά ισχυρό επεξεργαστή και οθόνη αφής αλλά 

και το µέγεθός του ήταν σχετικά µεγάλο. Αναλυτικότερα, στην µπροστινή όψη του  Samsung 

SGH-i700 ήταν τοποθετηµένη µια TFT οθόνη αφής 14 γραµµών µε ανάλυση 240x320 pixels 

και 65.000 χρώµατα. Η συγκεκριµένη οθόνη ήταν τεχνολογίας transreflective, που σηµαίνει 

ότι ο φωτισµός προβαλλόταν κάτω από την οθόνη µε συνεχείς ανακλάσεις µε αποτέλεσµα να 

επιτυγχάνεται η µέγιστη φωτεινότητα. Στο πάνω µέρος της συσκευής ήταν τοποθετηµένη µια 

VGA περιστρεφόµενη κάµερα µε ανάλυση 640 x 480 pixels και δυνατότητα 

βιντεοσκόπησης. 
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Εικόνα 21: Το Samsung SGH-i700. 

Όπως όλοι οι υπολογιστές χειρός της εποχής, το SGH-i700, διέθετε θύρα υπερύθρων για την 

ασύρµατη σύνδεση µε άλλες συσκευές αλλά και για την ανταλλαγή δεδοµένων, εργασίες που 

µπορούσαν να γίνουν και µέσω της θύρας USB που ήταν τοποθετηµένη στο κάτω µέρος της 

συσκευής. Επιπρόσθετα είχε υποδοχή καρτών µνήµης MMC και SD και υποστήριζε τη 

δυνατότητα input/output (dsi/o), µπορούσε δηλαδή να υποστηρίξει κάρτες Bluetooth, GPS, 

WiFi κ.α. Στα 64ΜΒ εσωτερικού αποθηκευτικού χώρου ο χρήστης µπορούσε να 

αποθηκεύσει φωτογραφίες, προγράµµατα και ότι είδους αρχείο χρειαζόταν. 

Το λειτουργικό σύστηµα του Samsung SGH-i700 ήταν το Pocket PC 2003 Phone Edition της 

Microsoft που περιείχε τις κατάλληλες εφαρµογές για οποιονδήποτε χρειαζόταν ένα πολύ 

καλό υπολογιστή χειρός. Πιο συγκεκριµένα, οι διαθέσιµες εφαρµογές ήταν µεταξύ άλλων, οι 

εξής: Pocket Outlook, Word, Excel, MSN Messenger, Windows Media Player 9.0, Internet 

Explorer και Microsoft Reader. Άλλωστε το πρωταρχικό χαρακτηριστικό των PDA που 

υποστηρίζονταν από λειτουργικά συστήµατα της Microsoft ήταν η συµβατότητα και η 

πληθώρα των ποιοτικών εφαρµογών. Επί παραδείγµατι, ενώ µε το ενσωµατωµένο Media 

Player µπορούσε ο χρήστης να ακούσει για αρκετές ώρες τα αγαπηµένα του wma και mp3 

κοµµάτια, µε ένα DivX player τρίτου κατασκευαστή µπορούσε να παρακολουθήσει µια 

ταινία διάρκειας έως και 3 ωρών σε αρκετά καλή ποιότητα. Όλα τα παραπάνω ήταν δυνατά 

χάρη στον επεξεργαστή της Intel Xscale PXA255 στα 300Mhz που έδινε την απαραίτητη 

ταχύτητα και ισχύ στο κινητό. Τέλος, το Samsung SGH-i700 ήταν Tri-band GSM 

900/1800/1900, γεγονός που το έκανε κατάλληλο για τους χρήστες που ταξίδευαν τόσο στις 

Η.Π.Α. όσο και στην Ευρώπη, και υποστήριζε υψηλές ταχύτητες µετάδοσης δεδοµένων µέσω 

GPRS.  
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2.1.6 2005: Sony Ericsson W800 και Motorola Rokr 

Η επόµενη χρονιά, το 2005, ήταν η χρονιά που οι εταιρείες παραγωγής κινητών τηλεφώνων 

εστίασαν την προσοχή τους στον τοµέα της µουσικής. Την συγκεκριµένη χρονιά η Sony 

Ericsson παρουσίασε το µοντέλο W800 που έγινε γνωστό ως το πρώτο Walkman κινητό 

τηλέφωνο (Εικόνα 22). ∆ιέθετε έγχρωµη οθόνη 1,9 ιντσών µε ανάλυση 176x220 pixels και 

262.000 χρώµατα και κάµερα µε ανάλυση 2 megapixel µε δυνατότητα εγγραφής βίντεο και 

ήχου. Είχε λειτουργικό σύστηµα JAVA, φυλλοµετρητή WAP 2.0/xHTML και εσωτερική 

µνήµη 34ΜΒ που όµως µπορούσε να επεκταθεί κατά πολύ µε τη χρήση της κάρτας µνήµης 

Memory Stick Duo Pro µεγέθους 512ΜΒ που προσφερόταν στο χρήστη µε την αγορά της 

συσκευής. Επίσης, µπορούσε να συνδεθεί µε άλλες συσκευές µέσω υπερύθρων, Bluetooth ή 

USB. 

 

Εικόνα 22: Το Sony Ericsson W800. 

Το πραγµατικά όµως ξεχωριστό χαρακτηριστικό του ήταν ότι λειτουργούσε και σαν ένα 

άψογο MP3 player µε υψηλή ποιότητα ήχου. Συνοδευόταν από ένα ζευγάρι ακουστικά και 

είχε προεγκατεστηµένο την εφαρµογή Disk2Phone που έδινε τη δυνατότητα στο χρήστη να 

µεταφέρει αρχεία µουσικής από ένα CD στο κινητό. Αναγνώριζε και αναπαρήγαγε εκτός από 

αρχεία MP3 και αρχεία AAC, γεγονός που το έκανε πολύ ευέλικτο και πολύ αγαπητό στο 

νεανικό κοινό 
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Το Σεπτέµβριο του ίδιου έτους ανακοινώθηκε η σύµπραξη της Motorola µε την Apple για 

την κατασκευή του Motorola Rokr (Εικόνα 23). Ήταν το πρώτο τηλέφωνο που «έπαιζε» 

iTunes, δηλαδή αρχεία µουσικής που είχε "κατεβάσει" ο χρήστης από την εφαρµογή iTunes 

Music Store της Apple καταβάλλοντας το αντίστοιχο χρηµατικό αντίτιµο. Η εµφάνιση του 

MP3 Player ήταν παραπλήσια µε αυτή του πολύ δηµοφιλούς iPod. H εσωτερική µνήµη 

11ΜΒ που µπορούσε να επεκταθεί κατά 512ΜΒ µε τη χρήση κάρτας µνήµης τύπου 

microSD, έδινε τη δυνατότητα στο χρήστη να αποθηκεύει έως και 100 µουσικά αρχεία τη 

φορά.  

 

Εικόνα 23: Το Motorola Rokr. 

Σχετικά µε τα υπόλοιπα τεχνικά χαρακτηριστικά του, το Motorola Rokr είχε µια µεγάλη 

έγχρωµη TFT οθόνη 1,6 ιντσών, ανάλυσης 176 x 220 pixel και 256.000 χρωµάτων και µια 

VGA κάµερα ανάλυσης 640 x 480 pixel που είχε την δυνατότητα εγγραφής και αρχείων 

βίντεο. Το λειτουργικό σύστηµα της συσκευής ήταν JAVA MIDP 2.0, είχε εγκατεστηµένο 

φυλλοµετρητή WAP 2.0/xHTML και µπορούσε να συνδεθεί µε άλλες συσκευές µέσω 

Bluetooth 1.2 και USB 1.1. 
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2.2 Αντιπροσωπευτικές κινητές συσκευές της πενταετίας 2006-2010 

2.2.1 2006: LG Chocolate και Nokia 7360 

Το 2006 το κινητό τηλέφωνο από εργαλείο επικοινωνίας άρχισε σταδιακά να µετατρέπεται 

σε στιλιστικό αξεσουάρ µόδας. Απέκτησε ένα καινούριο ρόλο ως αξεσουάρ που καταδείκνυε 

στοιχεία της προσωπικότητας του χρήστη του, δηλώνοντας εµµέσως τις προτιµήσεις του, τις 

ανάγκες και τις επιθυµίες του. Βασισµένοι σε αυτή την παραδοχή πολλοί κατασκευαστές 

κινητών συσκευών επένδυσαν στην κατασκευή τηλεφώνων δίνοντας µεγαλύτερη βάση στο 

σχεδιασµό και στην ποιότητα των υλικών παρά στην αναβάθµιση των λειτουργικών του 

σηµείων. Χαρακτηριστικά παραδείγµατα αυτής της προσέγγισης ήταν τα µοντέλα LG 

Chocolate και Nokia 7360. 

Το LG Chocolate ή αλλιώς KG800 δεν ήταν ένα τυπικό slider κινητό (Εικόνα 24). Το 

προτέρηµά του σε σχέση µε τον ανταγωνισµό ήταν η σχεδόν επίπεδη εξωτερική επιφάνειά 

του, πάνω στην οποία είχαν τοποθετηθεί το ακουστικό, η οθόνη του, αλλά και τα «ειδικά» 

πλήκτρα που γινόντουσαν κόκκινα µόνο όταν «ενεργοποιούνταν». Σε αντίθεση µε τα 

υπόλοιπα κινητά της αγοράς, το KG800 ήταν το µόνο που διαθέτει πλήκτρα ευαίσθητα στην 

αφή. Ο χρήστης δεν χρειαζόταν να τα πιέσει για να τα ενεργοποιήσει αλλά µόνο να τα 

αγγίξει. Ένα ακόµη χαρακτηριστικό των συγκεκριµένων πλήκτρων ήταν ότι ήταν κατά 

κάποιον τρόπο "αόρατα". ∆εν ήταν εύκολο να αντιληφθεί κανείς την ύπαρξή τους χωρίς να 

ανοίξει τη συσκευή σύροντας το επάνω τµήµα της. Αλλά και όταν ενεργοποιούνταν, απλά 

φωτίζονταν  οι ενδείξεις που αντιστοιχούσαν στις λειτουργίες τους και όχι το περίγραµµά 

τους.  

 

Εικόνα 24: Το LG Chocolate KG800 
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Τα ευαίσθητα στην αφή πλήκτρα είναι αναµφίβολα το πιο χαρακτηριστικό γνώρισµα της 

συσκευής. Είχε ενσωµατωµένες όµως και τις βασικές γι αυτή τη χρονική περίοδο 

λειτουργίες. Πιο συγκεκριµένα, διέθετε µια έγχρωµη TFT οθόνη 2,0 ιντσών, ανάλυσης 176 x 

220 pixels µε 256.000 χρώµατα, 128ΜΒ µη επεκτάσιµη εσωτερική µνήµη, κάµερα 1,3 MP 

µε φλας και δυνατότητα εγγραφής βίντεο. Το λειτουργικό του σύστηµα είχε υλοποιηθεί σε 

JAVA, MIDP 2.0 και µπορούσε να συνδεθεί µε άλλες συσκευές µέσω Bluetooth 1.2, 

υπέρυθρων και USB ενώ το σερφάρισµα στο διαδίκτυο υποστηριζόταν από τον WAP 

2.0/xHTML φυλλοµετρητή του.  

Αναφορικά στο Nokia 7360 ήταν ένα άλλο "fashion" κινητό που κυκλοφόρησε το 2006 

(Εικόνα 25). Οι σχεδιαστές της φινλανδικής εταιρίας δηµιουργήσουν το πρώτο κινητό της 

σειράς L' Amour που είχαν σχεδιαστεί ώστε αυτά, αλλά και ο κάτοχός τους να µην περνάει 

απαρατήρητος. Η Nokia χαρακτήριζε τις συσκευές αυτής της σειράς «έργα τέχνης» και 

ανέφερε στην επίσηµη ιστοσελίδα της ότι για την κατασκευή τους είχαν χρησιµοποιηθεί 

επιλεγµένα υλικά που τα χρώµατά τους ήταν «εµπνευσµένα» από το δέρµα, τα µοτίβα τους 

ήταν σκαλισµένα σε µέταλλο, ενώ το design τους ήταν προσεγµένο µέχρι και την τελευταία 

λεπτοµέρεια Το Nokia 7360 ήταν µεν ένα κινητό χωρίς ιδιαίτερες δυνατότητες, ωστόσο 

αποτέλεσε και µια από τις πιο ξεχωριστές fashion προτάσεις της Nokia. Όπως και στα 

περισσότερα κινητά που ο σχεδιασµός τους ήταν εστιασµένος κυρίως στην αισθητική, το 

Nokia 7360 υστερούσε σε αρκετούς τοµείς. 

 

Εικόνα 25: Το Nokia 7360. 

Η συσκευή ήταν εφοδιασµένη µε µια VGA κάµερα των 0,3MP που υποστήριζε και την 

εγγραφή βίντεο. Η 1,9 ιντσών οθόνη του κινητού ήταν επίσης κατώτερη των ανταγωνιστικών 

συσκευών καθώς η ανάλυσή της ήταν 128 x 160 pixels και µπορούσε να απεικονίσει µόνο 
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65.536 χρώµατα. Η εσωτερική µνήµη του ήταν 4ΜΒ και µη επεκτάσιµη ενώ στον τοµέα της 

συνδεσιµότητας διέθετε µόνο θύρα υπέρυθρων και USB. Το λειτουργικό του σύστηµα είχε 

υλοποιηθεί σε JAVA, MIDP 2.0, η ασύρµατη σύνδεση στο διαδίκτυο γινόταν µέσω GPRS 

και ο φυλλοµετρητής του επέτρεπε την πρόσβαση τόσο σε WAP 2.0/xHTML όσο και σε 

HTML ιστοσελίδες. 

2.2.2 2007: Nokia N95 και Apple iPhone 

Στις αρχές του 2007 κυκλοφόρησε από τη Nokia το N95 το οποίο για πολλά χρόνια 

αποτελούσε την "ναυαρχίδα" της φινλανδικής εταιρείας καθώς αποτέλεσε ένα τεχνολογικό 

θαύµα (Εικόνα 26). Το N95 ήταν το πρώτο κινητό που διακρίθηκε ταυτόχρονα για τις 

επιδόσεις του σε περισσότερους από έναν τοµείς: λήψη/επεξεργασία εικόνας, πλοήγηση, 

συνδεσιµότητα κ.α. Με άλλα λόγια, η Nokia επιχείρησε να κατασκευάσει µια συσκευή που 

ήταν ικανή να πραγµατοποιήσει ακόµη και την πιο εξεζητηµένη επιθυµία. 

 

Εικόνα 26: Το Nokia N95. 

Μια από τις καινοτοµίες που είχε το Ν95 ήταν ο διπλά συρόµενος µηχανισµός. Όπως είναι 

ευρύτερα γνωστό, όλες οι συρόµενες συσκευές αποτελούνται από δυο ξεχωριστά τµήµατα. 

Το ανώτερο από τα δύο αυτά τµήµατα, στο οποίο έχει τοποθετηθεί η οθόνη, µπορεί να 

µετατοπιστεί αντίθετα από την πλευρά του χρήστη αποκαλύπτοντας στα αλφαριθµητικά 

πλήκτρα που βρίσκονται στο κατώτερο τµήµα. Έτσι λειτουργούσε και το Ν95, ωστόσο 

επιπρόσθετα το ανώτερο τµήµα µπορούσε να µετατοπιστεί και προς την αντίθετη 
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κατεύθυνση, δηλαδή προς τη µεριά του χρήστη. Με τον τρόπο αυτό εµφανίζονταν 4 ειδικά 

πλήκτρα που επέτρεπαν τον έλεγχο της αναπαραγωγής αρχείων ήχου και βίντεο 

(multimedia). Ταυτόχρονα εµφανιζόταν στην οθόνη ένα ειδικό menu που επέτρεπε την 

εύκολη πρόσβαση σε όλες τις multimedia λειτουργίες του κινητού. 

Το Ν95 είχε µια οθόνη QVGA 2,6 ιντσών, µε ανάλυση 240 x 320 pixels και 16,7 

εκατοµµύρια χρώµατα. Όντας µια συσκευή που υποστήριζε τις υπηρεσίες τρίτης γενιάς το 

N95 διέθετε δύο ψηφιακές κάµερες, από τις οποίες αυτή που βρισκόταν στην εµπρόσθια 

επιφάνειά του επέτρεπε αποκλειστικά τη συµµετοχή σε βίντεο-κλήσεις ενώ η κύρια κάµερα 

ανάλυσης 5MP βρισκόταν στην οπίσθια πλευρά του κινητού. Η συσκευή είχε τη δυνατότητα 

καταγραφής βίντεο µε µονοφωνικό ήχο και ήταν εξοπλισµένη µε λευκό LED φλας για τη 

διευκόλυνση των νυχτερινών λήψεων. To Nokia N95 είχε λειτουργικό σύστηµα Symbian 

S60, χρησιµοποιούσε ένα διπύρηνο επεξεργαστή αρχιτεκτονικής ARM 11 και είχε 64ΜΒ 

εσωτερική µνήµη RAM. Ο διαθέσιµος εσωτερικός αποθηκευτικός χώρος ανερχόταν στα 

160MB αλλά µπορούσε να επεκταθεί µε την προσθήκη καρτών µνήµης τύπου microSD, 

µέγιστης χωρητικότητας 2GB. 

Το Nokia N95 ήταν το πρώτο που διέθετε ενσωµατωµένο δέκτη GPS αλλά και την 

απαραίτητη εφαρµογή, τη γνωστή και ως «Maps», που επέτρεπε την αξιοποίηση των 

δυνατοτήτων του δέκτη. Χρησιµοποιώντας την ο χρήστης µπορούσε να εντοπίσει το στίγµα 

του στον οδικό χάρτη της περιοχής που βρισκόταν ενώ παράλληλα είχε τη δυνατότητα 

πρόσβασης σε πληροφορίες δροµολόγησης, ώστε να µεταβείτε στην επιθυµητή τοποθεσία. 

Από την εφαρµογή απουσιάζουν εσκεµµένα οι λειτουργίες πλοήγησης «στροφή-στροφή», 

καθώς και οι φωνητικές οδηγίες και πρόσβαση σε αυτές απαιτούσε χρηµατική συνδροµή.  

Το πανίσχυρο κινητό της φινλανδικής εταιρείας διακρινόταν και για τις ικανότητές του στον 

τοµέα της συνδεσιµότητας, υποστηρίζοντας τις ασύρµατες τεχνολογίες Wi-Fi 802.11b/g, 

Bluetooth 2.0+EDR και λειτουργώντας σε δίκτυα 3G µε HSDPA. Μπορούσε να συνδεθεί µε 

ηλεκτρονικό υπολογιστή µέσω της θύρα mini-USB που βρισκόταν στο κάτω µέρος της 

συσκευής. 

Το 2007 κυκλοφόρησε όµως και το κινητό τηλέφωνο που έµελε να επηρεάσει βαθύτατα την 

εξέλιξη τους. ∆εν ήταν άλλο από το Apple iPhone (Εικόνα 27). Παρουσιάζοντας για πρώτη 

φορά στο κοινό το iPhone τον Ιανουάριο του 2007, ο Steve Jobs, διευθύνων σύµβουλος της 

Apple, έδωσε ίσως τον καλύτερο ορισµό του iPhone: «Σήµερα, παρουσιάζουµε τρεις 
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επαναστατικές συσκευές. Η πρώτη είναι ένα iPod µε ευρεία οθόνη αφής. Η δεύτερη είναι ένα 

επαναστατικό κινητό τηλέφωνο. Η τρίτη είναι µια πρωτοποριακή συσκευή για το Internet. (...) 

Ένα iPod, ένα κινητό, ένα Internet Communicator... Αυτές δεν είναι τρεις συσκευές, αλλά 

µία!». Το iPhone ανταποκρινόταν απόλυτα σε αυτήν την περιγραφή, αφού επιχειρούσε να 

συνδυάσει ταυτόχρονα τις ικανότητες τριών διαφορετικών συσκευών. Αντίθετα από ότι 

πιστεύεται η συσκευή της Apple δεν ήταν smart phone, γεγονός το οποίο ο ίδιος ο Steve Jobs 

επιχείρησε να επισηµάνει από την πρώτη στιγµή: «Τα smart phones µπορεί να είναι όντως 

λίγο πιο ευφυή από τα κοινά τηλέφωνα, όµως είναι δύσχρηστα και πολύπλοκα µε αποτέλεσµα ο 

χρήστης τους να µην µπορεί να εκµεταλλευθεί ούτε τις βασικές τους ικανότητες. Εµείς 

επιχειρήσαµε να κατασκευάσουµε µια συσκευή, που είναι πολύ πιο έξυπνη από κάθε άλλη και 

παράλληλα ασύλληπτα εύκολη στην χρήση. Αυτό είναι το iPhone». 

 

Εικόνα 27: Το Apple iPhone. 

Όπως αναφέρθηκε και παραπάνω, η κατασκευάστρια εταιρεία Apple είχε ήδη ασχοληθεί στο 

παρελθόν µε τον κλάδο της κινητής τηλεφωνίας όταν µαζί µε την Motorola είχαν 

κατασκευάσει το Motorola Rokr. Το πρώτο iPhone δεν σηµείωσε υψηλές πωλήσεις στην 

Ευρώπη γιατί ήταν αρκετά ακριβότερο σε σχέση µε τον ανταγωνισµό (ενδεικτική τιµή 630 

ευρώ) αλλά και γιατί η Apple διέθετε τη συσκευή της αποκλειστικά µόνο σε ένα πάροχο 

κινητής τηλεφωνίας ανά χώρα. Με άλλα λόγια, για να αποκτήσει κανείς το iPhone έπρεπε να 

ανήκει στο συγκεκριµένο δίκτυο που είχε συµβόλαιο συνεργασίας µε την Apple ή να αλλάξει 

πάροχο.  
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Παράλληλα, παρουσίαζε και κάποια ακόµα µειονεκτήµατα σε σχέση µε τον ανταγωνισµό 

ακόµα και σε σύγκριση µε πολύ οικονοµικότερα µοντέλα. Επί παραδείγµατι δεν υποστήριζε 

την αποστολή µηνυµάτων MMS, η ψηφιακή του κάµερα ήταν 2 MP χωρίς φλας, δεν ήταν 

εφικτή η καταγραφή βίντεο και δεν είχε ούτε ραδιόφωνο. Μπορούσε να συνδεθεί και να 

µεταφέρει αρχεία σε άλλες συσκευές µόνο µέσω θύρας USB 2.0 καθώς µέσω Bluetooth 

επιτρεπόταν µόνο σύνδεση µε ακουστικά. Σε σύγκριση µε τα περισσότερα smart phones, το 

iPhone δεν υποστήριζε υπηρεσίες τρίτης γενιάς, δεν επέτρεπε επισήµως την εγκατάσταση 

εφαρµογών, δεν ήταν δυνατή η επέκταση της µνήµης του, δεν είχε GPS. Ακόµα και η 

µπαταρία του δεν µπορούσε να αντικατασταθεί γιατί ήταν ενσωµατωµένη στο εσωτερικό 

του.  Ένα ακόµα µειονέκτηµα ήταν ότι µέχρι τα µέσα του 2008 δεν ήταν διαθέσιµο το Apple 

AppStore, η ηλεκτρονική σελίδα η οποία παρέχει προγράµµατα και εφαρµογές στους 

ιδιοκτήτες συσκευών της Apple. Μέχρι τότε ήταν περίπλοκο για τους χρήστες να 

"κατεβάσουν" τις λίγες διαθέσιµες εφαρµογές.  

Σχετικά µε τα υπόλοιπα χαρακτηριστικά του, το iPhone διέθετε µια οθόνη αφής 3,5 ιντσών, 

τεχνολογίας capacitive, µε ανάλυση 320 x 480 pixels και 16 εκατοµµύρια χρώµατα. Κατά 

συνέπεια το µέγεθος και η ευκρίνειά της την καθιστούσαν ιδανική, τόσο για την χρήση του 

πρωτοποριακού περιβάλλοντος εργασίας, όσο και για την προβολή φωτογραφιών και βίντεο. 

Η οθόνη του iPhone είχε µια ακόµη µοναδική ιδιότητα, ήταν «multi-touch». Ο χρήστης 

µπορούσε να αγγίξει ταυτόχρονα δύο ή και περισσότερα σηµεία της ώστε να 

πραγµατοποιήσει ακόµη περισσότερες ενέργειες, να κάνει µεγέθυνση ή σµίκρυνση (zoom in 

ή zoom out), να αλλάξει ενεργή οθόνη κ.α. Η multi-touch οθόνη αντικατέστησε ουσιαστικά 

τα περισσότερα από τα «µηχανικά» πλήκτρα που διέθεταν συνήθως τα κινητά τηλέφωνα. 

Στην εµπρόσθια επιφάνεια του iPhone υπήρχε µόνο ένα στρογγυλό πλήκτρο που η πίεσή του 

είχε ως αποτέλεσµα την άµεση µετάβαση στο κεντρικό menu. 

Το iPhone δηλαδή ήταν από τις πρώτες συσκευές που διέθεταν εικονικό πληκτρολόγιο. Η 

ολοκληρωτική απουσία αλφαριθµητικών πλήκτρων ήταν κάτι πρωτόγνωρο αφού σχεδόν όλοι 

οι χρήστες φορητών ψηφιακών συσκευών έως τότε είχαν συνηθίσει να «πιέζουν» 

µικροσκοπικά πλήκτρα για την εισαγωγή αριθµών και γραµµάτων.  

Στην περίπτωση του iPhone, η πρόσβαση στο Internet ήταν εξίσου σηµαντική µε τις 

τηλεφωνικές και τις µουσικές δυνατότητες που παρείχε. Καθώς όµως δεν υποστήριζε 

υπηρεσίες 3G, οι χρήστες του µπορούσαν να συνδέονται στο Internet µόνο µε την υπηρεσία 
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µε πολύ χαµηλές ταχύτητες. Εναλλακτικά, η σύνδεση στο διαδίκτυο µπορούσε να 

πραγµατοποιηθεί ασύρµατα καθώς η συσκευή παρείχε τη λειτουργία WiFi ( 802.11 b/g). 

Αναφορικά στα υπόλοιπα τεχνικά χαρακτηριστικά της συσκευής, θα ήταν παράληψη να µην 

γίνει αναφορά στο λειτουργικό σύστηµα που χρησιµοποιούσε, το iOS, που είναι διαθέσιµο 

µόνο στις συσκευές της Apple. Λόγω της αρχιτεκτονικής του είναι πολύ εύκολο στο 

χειρισµό, έχει τη δυνατότητα πολυδιεργασίας (multi-tasking) και είναι συνδεδεµένο µε το 

App Store που πλέον περιέχει πάνω από 700.000 εφαρµογές. 

2.2.3 2008: HTC Dream, Nokia 5800 XpressMusic και Samsung Omnia 

Το 2008 κυκλοφόρησε το HTC Dream,  γνωστό και ως T-Mobile G1 (Εικόνα 28). Ήταν το 

πρώτο κινητό που χρησιµοποιούσε σαν λειτουργικό σύστηµα το Android το οποίο τρέχει 

στον πυρήνα του λειτουργικού Linux, µπορεί να προσαρµοστεί στις ανάγκες του χρήστη, 

έχει ενσωµατωµένες εφαρµογές της Google (search, Gmail, YouTube, Google maps) και 

συνδέεται στο Android Market όπου υπάρχουν διαθέσιµες ακόµα περισσότερες εφαρµογές. 

 

Εικόνα 28: Το HTC Dream. 

To HTC Dream είχε µια µεγάλη οθόνη αφής 3,2 ιντσών, τεχνολογίας capacitive, ανάλυσης 

320x480 pixels µε 16 εκατοµµύρια χρώµατα και η κάµερά του ήταν 3,2 MP χωρίς φλας. 

Σύροντας την οθόνη ο χρήστης είχε πρόσβαση σε ένα κλασσικό QWERTY πληκτρολόγιο. 

Το πρώτο «Google Phone», όπως χαρακτηρίστηκε το HTC Dream, είχε σχεδιαστεί ως επί το 

πλείστον για να επιτρέψει την εύκολη πρόσβαση σε διαδικτυακές υπηρεσίες - κάτι που 
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εξασφαλιζόταν µε την υποστήριξη των υπηρεσιών 3G και την ασύρµατη τεχνολογία Wi-Fi 

802.11 b/g. 

Η συσκευή ήταν εφοδιασµένη µε ένα επεξεργαστή Qualcomm MSM7201A στα 528 MHz 

και 192MB µνήµη RAM. Ο εσωτερικός αποθηκευτικός χώρος ήταν 256MB αλλά µπορούσε 

να αυξηθεί µε τη χρήση κάρτας µνήµης MicroSD. Σχετικά µε τη συνδεσιµότητά του, διέθετε 

µια θύρα USB 2.0 αλλά και Bluetooth 2.0 

Ένα ακόµα χαρακτηριστικό του HTC Dream που αξίζει να αναφερθεί είναι ότι διέθετε δέκτη 

GPS, µε πρόσβαση στην εφαρµογή Google Maps και υποστήριζε και την χρήση της 

λειτουργίας "Street View". Είχε ενσωµατωµένη µία πυξίδα, µε τη βοήθεια της οποίας 

στρέφοντας απλά το κινητό προς την επιθυµητή κατεύθυνση, άλλαζε και η όψη του «Street 

View» σε πραγµατικό χρόνο, διευκολύνοντας ουσιαστικά την περιήγηση στους δρόµους των 

πόλεων - όσοι τουλάχιστον από αυτούς έχουν φωτογραφηθεί από την Google. Τέλος, η 

εφαρµογή Google Maps επέτρεπε και τον εντοπισµό των πλησιέστερων σηµείων 

ενδιαφέροντος καθώς επίσης και τον σχεδιασµό διαδροµών για την εύκολη και γρήγορη 

µετάβαση στο επιθυµητό σηµείο. 

Μια άλλη συσκευή που ξεχώρισε το 2008 και υπήρξε και εµπορική επιτυχία ήταν το Nokia 

5800 XpressMusic (Εικόνα 29). Ήταν το πρώτο Nokia κινητό µε ευαίσθητη στην αφή οθόνη 

και λειτουργικό σύστηµα Symbian S60. 

 

Εικόνα 29: Το Nokia 5800 XpressMusic. 

Η οθόνη αφής του Nokia 5800 XpressMusic ήταν αντανακλαστικής» τεχνολογίας (resistive 

technology) και όχι «πυκνωτικής» (capacitive technology). Σύµφωνα µε την επίσηµη 
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ανακοίνωση της εταιρείας αυτό έγινε « ώστε να είναι δυνατή η χρήση του 5800 XpressMusic 

µε διαφόρους τρόπους: µε τα δάχτυλα, τη γραφίδα ή την πένα, καλύπτοντας έτσι τις ανάγκες 

των ανθρώπων σε κάθε γωνιά του πλανήτη». Είχε µέγεθος  3,2 ιντσών, ανάλυση 360 x 640 

pixels και 16 εκατοµµύρια χρώµατα. Στο κινητό ήταν ενσωµατωµένος και ένας αισθητήρας 

προσανατολισµού (accelerometer) έτσι ώστε να επιτυγχάνεται η αυτόµατη εναλλαγή 

ανάµεσα σε landscape και portrait mode, ανάλογα µε τον τρόπο που το κρατούσε ο χρήστης 

στα χέρια του. Κάτω από την οθόνη ήταν τοποθετηµένα τρία πλήκτρα, που επιτρέπουν την 

πρόσβαση στο κεντρικό menu, καθώς και τη διαχείριση των τηλεφωνικών κλήσεων. 

Ως γνήσιο µέλος της οικογένειας XpressMusic, απευθυνόταν ως επί το πλείστον στους 

φίλους της µουσικής. Πρόκειται για µία από τις πρώτες συσκευές της Nokia, η οποία 

υποστήριζε την υπηρεσία Comes With Music, η οποία επέτρεπε στον χρήστη την 

απεριόριστη πρόσβαση σε µουσικά downloads για ένα έτος. To κινητό της φινλανδικής 

εταιρείας διέθετε όλα εκείνα τα χαρακτηριστικά, που έδιναν τη δυνατότητα στους χρήστες 

του να απολαύσουν εν κινήσει της αγαπηµένη τους µουσική: αρκετή µνήµη, ισχυρά και 

δυνατά ηχεία και εύκολος συγχρονισµός δεδοµένων. Παράλληλα, επέτρεπε µε ένα άγγιγµα 

στην οθόνη, την πρόσβαση σε «σηµαντικές» επαφές, καθώς και στο multimedia περιεχόµενό 

του. Επιπλέον το Nokia 5800 διέθετε 8GB εξωτερικής µνήµης για την αποθήκευση έως και 

6.000 µουσικών κοµµατιών, υποστήριξη όλων των δηµοφιλών τύπων ψηφιακών αρχείων 

ήχου, υποδοχή ακουστικών 3,5 χιλιοστών, καθώς και γραφικός ισοστασθµιστής ήχου.  

Στην οπίσθια πλευρά του τηλεφώνου ήταν τοποθετηµένη η ψηφιακή κάµερα µε αισθητήρα 

ανάλυσης 3,2 megapixel µε λειτουργία της αυτόµατης εστίασης και µε δυνατότητα 

καταγραφής βίντεο. ∆ίπλα στο φακό υπήρχαν και δύο LEDs, τα οποία είχαν το ρόλο του 

φλας για τη διευκόλυνση των νυχτερινών λήψεων. 

Η εσωτερική µνήµη του τηλεφώνου ήταν σχετικά περιορισµένη καθώς ήταν 81MB. Στο 

βασικό πακέτο ωστόσο παρεχόταν µία κάρτα microSD των 8GB. Η σύνδεση µε τον 

υπολογιστή µπορούσε να πραγµατοποιηθεί µέσω της θύρας Micro USB, ενώ στο jack των 

3,5 χιλιοστών υπήρχε η δυνατότητα τοποθετηθεί και το video-out καλώδιο της Nokia, το 

οποίο περιλαµβάνεται στη συσκευασία. Η συσκευή υποστήριζε τις υπηρεσίες τρίτης γενιάς 

και την τεχνολογία HSDPA. Επιπρόσθετα, µπορούσε να συνδεθεί µε ασύρµατα δίκτυα Wi-Fi 

(802.11 b/g), ενώ διέθετε και Bluetooth 2.0. Αξιοσηµείωτη ήταν τέλος η ύπαρξη του δέκτη 
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GPS - µε λειτουργία υποβοήθησης, καθώς και η µπαταρία των 1.350mAh που εξασφαλίζει 

πολύ καλή αυτονοµία. 

Στα τέλη του 2008 κυκλοφόρησε και το Samsung Omnia ή αλλιώς SGH-i900, που ήταν ένα 

από τα πρώτα κινητά µε  λειτουργικό σύστηµα Windows Mobile και οθόνη αφής (Εικόνα 

30). Σχεδόν το σύνολο της εξωτερικής επιφάνειας του Omnia καλυπτόταν από µια οθόνη των 

3,2 ιντσών τεχνολογίας resistive αλλά χαµηλής ανάλυσης 240 x 400 pixels. Αναµφίβολα, το 

µεγάλο της µέγεθος την καθιστούσε ιδανική για την προβολή multimedia περιεχοµένου, 

αλλά και για την χρήση διαφόρων ακόµη εφαρµογών όπως το GPS. Στο εσωτερικό του 

Samsung ήταν τοποθετηµένος και ένας αισθητήρας προσανατολισµού ώστε να αλλάζει 

αυτόµατα η φορά της οθόνης. 

 

Εικόνα 30: Το Samsung Omnia SGH-i900. 

Το Omnia είχε τη δυνατότητα να λειτουργήσει σε δίκτυα τρίτης γενιάς και να αξιοποιήσει 

την τεχνολογία HSDPA, γεγονός που το καθιστούσε ιδανικό για όσους επιδίωκαν την 

ασύρµατη πρόσβαση και την περιήγηση στο Internet, τη διαχείριση της ηλεκτρονικής τους 

αλληλογραφίας αλλά και την ανάκτηση/συγχρονισµό των δεδοµένων της συσκευής. 

Συγκεκριµένα, εφόσον είχε επιτευχθεί σύνδεση µε συµβατό δίκτυο, ο χρήστης του 

τηλεφώνου µπορούσε να λάβει δεδοµένα στη µέγιστη (στιγµιαία) ταχύτητα των 7,2 Mbps. 

Εναλλακτικά µπορούσε να χρησιµοποιήσει την τεχνολογία Wi-Fi ή ακόµα και το Bluetooth 

2.0 µε EDR που ήταν διαθέσιµα στη συσκευή. 

Η Samsung είχε εφοδιάσει το συγκεκριµένο κινητό µε 8GB ή 16GB αποθηκευτικού χώρου 

(ανάλογα µε το αρχικό πακέτο που επέλεγε ο καταναλωτής), που µπορούσε να επεκταθεί µε 
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τη βοήθεια καρτών µνήµης microSDHC. Η ψηφιακή κάµερα των 5 megapixel µε τη 

λειτουργία αυτόµατης εστίασης, το λευκό LED που λειτουργούσε ως φλας, οι δυνατότητες 

σταθεροποίησης της εικόνας, αναγνώρισης προσώπων, χρήσης WDR, η ικανότητα 

καταγραφής βίντεο σε ανάλυση VGA και πολλά άλλα χαρακτηριστικά, ήταν µερικά από τα 

στοιχεία που έκαναν το Omnia να ξεχωρίζει από τις υπόλοιπες προτάσεις της αγοράς που 

βασίζονται στο λειτουργικό σύστηµα Windows Mobile.  

2.2.4 2009: Samsung I7500 Galaxy και Samsung Blue Earth 

Το 2009 τα κινητά τηλέφωνα εξακολουθούσαν να χωράνε στην παλάµη του χεριού του 

χρήστη τους αλλά οι οθόνες τους έγιναν µεγαλύτερες και µε καλύτερη ανάλυση ώστε να 

έχουν τη µέγιστη απόδοση. Μια από αυτές τις συσκευές ήταν το µοντέλο της Samsung, 

I7500 Galaxy (Εικόνα 31). 

 

Εικόνα 31: Το Samsung I7500 Galaxy. 

Η Samsung ήταν τελικά ο πρώτος από τους «µεγαλύτερους» κατασκευαστές κινητών 

τηλεφώνων στον κόσµο, που κατασκεύασε ένα «έξυπνο» κινητό τηλέφωνο βασισµένο στην 

πλατφόρµα Android. To Samsung I7500 Galaxy εξωτερικά έµοιαζε πάρα πολύ µε τα 

προγενέστερα κινητά τηλέφωνα της κορεάτικης εταιρείας. ∆ιέθετε µια µεγάλη οθόνη 3,2 

ιντσών στην µπροστινή όψη της συσκευής. Αξιοποιώντας την τεχνολογία Active Matrix 

OLED (AM-OLED) είχε έντονη φωτεινότητα, ενώ η ανάλυσή της έφθανε τα 320 x 480 

pixels και ήταν ευαίσθητη στην αφή, τεχνολογίας CAPACITIVE, ώστε να είναι εφικτή η 

χρήση όλων των δυνατοτήτων που παρείχε το λειτουργικό σύστηµα Android v.1.5-Cupcake. 

Το κινητό δεν διέθετε αλφαριθµητικό πληκτρολόγιο αλλά µόνο ψηφιακό. 
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Καθώς η πλατφόρµα Android ενσωµάτωνε σταδιακά όλες τις απαραίτητες εφαρµογές µε 

σκοπό την ολοκληρωτική αξιοποίηση των υπηρεσιών της Google, το GT-I7500 όφειλε να 

επιτρέπει την απρόσκοπτη πρόσβαση στο Internet. Αυτή µπορούσε να επιτευχθεί τόσο µέσω 

των δικτύων τρίτης γενιάς και των τεχνολογιών HSDPA και HSUPA, όσο και µε τη βοήθεια 

του Wi-Fi (802.11 b/g). Η συσκευή διέθετε επίσης και δέκτη GPS, ώστε να είναι εφικτή η 

χρήση υπηρεσιών σχετιζόµενων µε τη θέση του χρήστη - συµπεριλαµβανοµένης και της 

δηµοφιλούς εφαρµογής Google Maps. Επιπλέον, το κινητό διέθετε µία ψηφιακή κάµερα µε 

αισθητήρα ανάλυσης 5 megapixel µε λειτουργία φλας και αυτόµατη εστίαση, που µπορούσε 

να χρησιµοποιηθεί τόσο για τη λήψη φωτογραφιών όσο και βίντεο.  

Η Samsung είχε εφοδιάσει το I7500 Galaxy µε τον επεξεργαστή MSM7200A, µε 8GB 

ενσωµατωµένου αποθηκευτικού χώρου που µπορούσε να επεκταθεί µε την προσθήκη 

καρτών µνήµης microSD, µέγιστης χωρητικότητας 32GB. Αξιοσηµείωτη είναι επίσης η 

παρουσία της θύρας Micro-USB, καθώς και της ασύρµατης τεχνολογίας Bluetooth 2.0.  

Τον ίδιο χρόνο η Samsung πρωτοπόρησε για µια ακόµα φορά ικανοποιώντας το ενδιαφέρον 

του καταναλωτικού κοινού για φιλικά προς το περιβάλλον κινητά. Αποτέλεσµα αυτής της 

προσέγγισης ήταν η κυκλοφορία του Samsung Blue Earth (Εικόνα 32). 

 

Εικόνα 32: Το Samsung Blue Earth. 

Πρόκειται για µια συσκευή κατασκευασµένη από ανακυκλωµένο πλαστικό, πιο 

συγκεκριµένα από χρησιµοποιηµένα µπουκάλια νερού και δεν περιείχε τοξικά υλικά ή 

επικίνδυνα χηµικά στοιχεία. Στη µπροστινή όψη της συσκευής ήταν τοποθετηµένη µια οθόνη 

αφής µεγέθους 3,0 ιντσών µε ανάλυση 280 x 400 pixels. Η κάµερά του ήταν 3.2 megapixel 
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δεν διέθετε αυτόµατη εστίαση και φλας αλλά µπορούσε να χρησιµοποιηθεί για την εγγραφή 

αρχείων βίντεο. ∆ιέθετε και µια µικρότερη δεύτερη κάµερα στο µπροστινό µέρος, 

απαραίτητη για την πραγµατοποίηση βιντεοκλήσεων. Αναφορικά στα υπόλοιπα τεχνικά 

χαρακτηριστικά της συσκευής, διέθετε 130ΜΒ εσωτερικό αποθηκευτικό µε τη δυνατότητα 

να φτάσει στα 16GB µέσω µιας κάρτας microSD. Ήταν µια συσκευή τρίτης γενιάς που 

µπορούσε να συνδεθεί στο διαδίκτυο µέσω των δικτύων τρίτης γενιάς και των τεχνολογιών 

HSDPA και HSUPA, όσο και µε τη βοήθεια του Wi-Fi (802.11 b/g). Η συσκευή διέθετε 

επίσης και δέκτη GPS, microUSB v2.0 και Bluetooth v2.1. 

Το πιο σηµαντικό όµως χαρακτηριστικό της που ενίσχυε και την οικολογική προσέγγιση της 

εταιρείας ήταν το γεγονός ότι στο πίσω µέρος του τηλεφώνου είχε τοποθετηθεί «ηλιακός 

συσσωρευτής» ο οποίος αναλάµβανε τη φόρτιση της µπαταρίας. Σύµφωνα µε τα επίσηµα 

στοιχεία της εταιρείας, η ενέργεια που συγκεντρωνόταν µετά από 10 λεπτά ηλιακής φόρτισης 

επαρκούσε για µια κλήση 2,5 λεπτών ή για να κρατηθεί η συσκευή σε κατάσταση αναµονής 

για περίπου 20 λεπτά. Στη συσκευασία ήταν διαθέσιµος και ένα συµβατικός φορτιστής ο 

οποίος όµως είχε το προτέρηµα να καταναλώνει απειροελάχιστη ενέργεια όταν έµενε στην 

πρίζα χωρίς να χρησιµοποιείται. Επιπρόσθετα, το Samsung Blue Earth είχε εγκατεστηµένη 

την εφαρµογή "Eco Walk" η οποία θα µπορούσε να θεωρηθεί σαν ένας µηχανισµός 

υπολογισµού του ενεργειακού αποτυπώµατος του χρήστη. Αναλυτικότερα, χάρις αυτήν την 

εφαρµογή ο χρήστης όταν επέλεγε να περπατήσει αντί να χρησιµοποιήσει κάποιο 

µηχανοκίνητο µέσο µπορούσε να υπολογίσει το CO2  που δεν ελευθερωνόταν στην 

ατµόσφαιρα. Η απεικόνιση των αποτελεσµάτων γινόταν µε τη µορφή µικρών δέντρων που 

"σώθηκαν". Ακόµα και η αρχική συσκευασία ήταν κατασκευασµένη από ανακυκλωµένο 

χαρτί και περιείχε εκτός των άλλων οδηγίες για το πως να αναδιπλωθεί σε µορφή κορνίζας 

ώστε να αποκτήσει νέα χρήση. 

2.2.5 2010: HTC Google Nexus One και Apple iPhone 4 

Το 2010, κι ενώ το λειτουργικό σύστηµα Android συνέχιζε να αναπτύσσεται µε γρήγορους 

ρυθµούς, η Google έκανε µια επιχειρηµατική κίνηση που επέφερε πολύ σηµαντικές αλλαγές 

στην αγορά των Android έξυπνων κινητών. Σε συνεργασία µε την HTC κατασκεύασαν το 

HTC Google Nexus One, το πρώτο από τα πολλά Nexus που ακολούθησαν (Εικόνα 33). 
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Εικόνα 33: Το HTC Google Nexus One. 

Ήταν το πρώτο smartphone που διέθετε το αναβαθµισµένο λειτουργικό σύστηµα Android 

2.2- Eclair. Στην µπροστινή του όψη ήταν τοποθετηµένη µια οθόνη 3,7 ιντσών τεχνολογίας 

AMOLED και ανάλυσης 480 x 800 pixels. Στο πίσω µέρος βρισκόταν η κάµερα των 5 

megapixel, µε λειτουργία αυτόµατης εστίασης και φλας που επιπλέον είχε τη δυνατότητα 

εγγραφής βίντεο υψηλής ευκρίνειας (HD), πιο συγκεκριµένα 720 x 480 pixels µε 20 καρέ 

ανά δευτερόλεπτο. 

Στο εσωτερικό του Google Nexus One βρισκόταν ο επεξεργαστής της Qualcom  1GHz SOC 

QSD8250. Η RAM ήταν 512 MB και ο εσωτερικός αποθηκευτικός χώρος ήταν επίσης 512 

MB, επεκτάσιµος έως 32GB µέσω κάρτας microSD. Όπως κάθε συσκευή τρίτης γενιάς, 

συνδεόταν στο διαδίκτυο τόσο µέσω WiFi (802.11 a/b/g) όσο και µέσω των δικτύων κινητής 

τηλεφωνίας και της τεχνολογίας HSDPA και HSUPA. Σε σχέση µε τη συνδεσιµότητά του, 

µπορούσε να συνδεθεί µε άλλες συσκευές µέσω Bluetooth v2.1 και microUSB v2.0. 

Αξιοσηµείωτο είναι επίσης το γεγονός ότι σύµφωνα µε τη Google η µπαταρία µε την οποία 

ήταν εφοδιασµένο το κινητό ήταν 1400 mAh και υποστήριζε 7 ώρες χρόνο οµιλίας σε δίκτυο 

3G. 

Μια ακόµα συσκευή που είναι άξια αναφοράς και κυκλοφόρησε το 2010 ήταν το Apple 

iPhone 4 (Εικόνα 34). Ήταν κατασκευασµένη από ατσάλι και γυαλί, χωρίς όµως το πάχος 

της να υπερβαίνει τα 9,3 χιλιοστά - µε αποτέλεσµα να είναι 24% λεπτότερη από το 

προηγούµενο iPhone. Συγκεκριµένα, σύµφωνα µε την Apple το κινητό είχε κατασκευαστεί 

από πυριτικό γυαλί («aluminosilicate glass») - ίδιο µε αυτό που χρησιµοποιείται στα 
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αλεξήνεµα ελικοπτέρων και γρήγορων τρένων. Το συγκεκριµένο υλικό είχε υποστεί χηµική 

επεξεργασία ώστε να παρουσιάζει 20 φορές µεγαλύτερη ανθεκτικότητα και 30 φορές 

περισσότερη σκληρότητα σε σύγκριση µε το κοινό πλαστικό, µε αποτέλεσµα να 

αποδεικνύεται ιδανικό για µία φορητή συσκευή. Σύµφωνα πάντοτε µε την Apple, το πυριτικό 

γυαλί δεν χαράζεται, ενώ µπορεί να ανακυκλωθεί. Η καινοτόµα επιλογή των υλικών δεν 

επηρέασε ουσιαστικά την εξωτερική εµφάνιση του κινητού που ήταν όµοια µε αυτήν των 

προγενέστερων µοντέλων, µε το «home button» να συνεχίζει να είναι το µοναδικό φυσικό 

πλήκτρο. Η µόνη διαφοροποίηση αφορούσε στην προσθήκη µια δεύτερης κάµερας στην 

µπροστινή όψη του κινητού που µπορούσε να χρησιµοποιηθεί για βιντεοκλήσεις 

διαφορετικού τύπου από αυτές που πραγµατοποιούνταν µέσω των δικτύων 3G. Η Apple 

προχώρησε στην ανάπτυξη ενός νέου ανοιχτού προτύπου για τις βιντεοκλήσεις το οποίο 

ονόµασε FaceTime και το οποίο λειτουργεί αποκλειστικά µέσω Wi-Fi και αρχικά θα 

µπορούσε να χρησιµοποιηθεί για βιντεοκλήσεις µόνο ανάµεσα σε κατόχους του iPhone 4. 

Επιπρόσθετα το iPhone 4 διέθετε και ένα δεύτερο µικρόφωνο, το οποίο εξασφάλιζε ακόµη 

καλύτερη ποιότητα στην επικοινωνία µέσω της µείωσης του θορύβου (noise cancellation). 

 

Εικόνα 34: Το Apple iPhone 4. 

Το iPhone 4 διέθετε µία νέας τεχνολογίας οθόνη LCD η ονοµαζόµενη και ως «Retina 

Display» - τεχνολογίας IPS, η οποία είχε ανάλυση 960 x 640 pixels και πυκνότητα 326 pixels 

ανά ίντσα, µε αποτέλεσµα οι εικόνες να φαίνονται ιδιαίτερα «ζωντανές», υπό σχεδόν κάθε 
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γωνία παρατήρησης. Στο πίσω µέρος της συσκευής ήταν τοποθετηµένη η κάµερα 5 

megapixel µε φλας για τη διευκόλυνση των νυχτερινών λήψεων. Επίσης, είχε τη δυνατότητα 

καταγραφής βίντεο υψηλής ευκρίνειας (HD). 

Το Apple i-phone 4 βασίζεται στο λειτουργικό σύστηµα iOS 4 το οποίο εισήγαγε για πρώτη 

φορά τη δυνατότητα της παράλληλης εκτέλεσης εφαρµογών. Με άλλα λόγια, ο χρήστης 

µπορούσε να χρησιµοποιεί ταυτόχρονα διαφορετικές εφαρµογές χωρίς σηµαντικούς 

περιορισµούς και χωρίς να απαιτείται πολύ περισσότερη ενέργεια εξαντλώντας την 

µπαταρία. Στο iOS 4 έγιναν βελτιώσεις και στον τοµέα της διαχείρισης της ηλεκτρονικής 

αλληλογραφίας. Πιο συγκεκριµένα, το Mail δεχόταν πλέον όλα τα µηνύµατα από κάθε 

λογαριασµό ηλεκτρονικού ταχυδροµείου σε ένα ενοποιηµένο φάκελο γεγονός που επέτρεπε 

την καλύτερη οργάνωση.  

Κατά την παρουσίαση της συσκευής ξεχωριστή αναφορά έγινε από τον Steve Jobs στην 

εφαρµογή iBooks, που στη νέα έκδοση του λειτουργικού συστήµατος είχε υποστεί 

βελτιώσεις ώστε να είναι ακόµα πιο εύχρηστη. Μεταξύ άλλων, µπορούσε πλέον να 

χρησιµοποιηθεί για την ανάγνωση εγγράφων PDF, ενώ επέτρεπε στους χρήστες της να 

κρατούν σηµειώσεις στα ηλεκτρονικά τους βιβλία και να "επισηµαίνουν" τµήµατα του 

κειµένου.  

Αναφορικά στα υπόλοιπα τεχνικά χαρακτηριστικά του, το iPhone 4 συνδεόταν στο διαδίκτυο 

τόσο µέσω WiFi (802.11 a/b/g) όσο και µέσω των δικτύων κινητής τηλεφωνίας και της 

τεχνολογίας HSDPA (έως 7,2 Mbps) και HSUPA (έως 5,8 Mbps). Ο επεξεργαστής της 

συσκευής ήταν ο Apple A4 και ο χρήστης κατά την αγορά µπορούσε να επιλέξει είτε το 

µοντέλο µε τα 16GB εσωτερικής µνήµης είτε το µοντέλο µε τα 32GB. Επιπλέον το κινητό 

διέθετε δέκτη GPS µε λειτουργία υποβοήθησης (A-GPS), ψηφιακή πυξίδα, αισθητήρα 

εγγύτητα και περιβάλλοντος φωτισµού κ.α. Τέλος, τροφοδοσία της συσκευής γινόταν από 

µια ενσωµατωµένη µπαταρία λιθίου 1420 mAh η οποία µπορούσε να κρατήσει το κινητό σε 

κατάσταση αναµονής έως 300 ώρες και παρείχε χρόνο οµιλίας 14 ωρών µε χρήση δικτύου 

2G ή 7 ωρών µε χρήση δικτύου 3G. 
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2.3 Αντιπροσωπευτικές κινητές συσκευές της πενταετίας 2011-2015 

2.3.1 2011: Samsung Galaxy SII και Lg Optimus 3D 

Το 2011 ήταν η χρονιά που κύριο χαρακτηριστικό των κινητών συσκευών ήταν οι όλο και 

µεγαλύτερες οθόνες αφής. Ένα από τα κινητά τηλέφωνα που κυκλοφόρησε το 2011 ήταν το 

Samsung Galaxy SII  το οποίο είναι ακόµα διαθέσιµο στα εµπορικά καταστήµατα (Εικόνα 

35). Πρόκειται για µια συσκευή που εντυπωσιάζει µε το πάχος της το οποίο µε τα βίας φτάνει 

τα 8,5 χιλιοστά, γεγονός που το κάνει να χωράει µε ευκολία σε κάθε τσέπη. Η παρουσία 

όµως της οθόνης αφής 4,3 ιντσών έχει ως αποτέλεσµα τη δηµιουργία µιας συσκευής 

ιδιαίτερα λεπτής αλλά ταυτόχρονα αρκετά πλατιάς. 

Η οθόνη του κινητού όπως προαναφέρθηκε είναι 4,3 ιντσών, τεχνολογίας Super AMOLED 

Plus χάρη στην οποία η φωτεινότητά της είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακή και πολύ 

ικανοποιητική σε εξωτερικές συνθήκες φωτισµού. Η ανάλυσή της είναι 480 x 800 pixels µε 

16,7 εκατοµµύρια χρώµατα.  

Στην πίσω όψη της συσκευής είναι τοποθετηµένη η κύρια κάµερα που είναι εφοδιασµένη µε 

ένα αισθητήρα 8 MP µε δυνατότητα λήψης εξαιρετικής ποιότητας φωτογραφιών (3264x2448 

pixels) αλλά και καταγραφής βίντεο υψηλής ανάλυσης (1920x1080 pixels). Για την 

πραγµατοποίηση νυχτερινών λήψεων το κινητό είναι εφοδιασµένο µε LED φλας. Επιπλέον 

το Samsung Galaxy SII είναι εξοπλισµένο και µε µια δευτερεύουσα κάµερα ανάλυσης 2 

megapixels που είναι ιδανική για τη διενέργεια βιντεοκλήσεων αλλά και αυτοφωτογράφησης 

(selfie). 

 

Εικόνα 35: Το Samsung Galaxy S2. 
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Όταν κυκλοφόρησε το 2011 η συσκευή στηριζόταν στο λειτουργικό σύστηµα Android v2.3.4 

- Gingerbread το οποίο µε την πάροδο των χρόνων αναβαθµίστηκε σε v4.0.4 - Ice Cream 

Sandwich και τέλος σε v4.1 - Jelly Bean. Ο επεξεργαστής του κινητού είναι ο Dual-core 

ARM Cortex-A9 στα 1.2GHz και συνοδεύεται από 1GB µνήµης RAM. Επιπρόσθετα το 

Galaxy S2 διαθέτει Bluetooth 3.0, µπορεί να συνδεθεί µε τον Η/Υ µέσω micro USB (MHL) 

θύρας. Η εσωτερική του µνήµη είναι 16 ή 32GB, ανάλογα µε την επιλογή του χρήστη κατά 

την αγορά, και µπορεί να επεκταθεί  µε τη χρήση καρτών   microSD µέγιστης χωρητικότητας 

έως και 32GB. 

To Galaxy S2 είναι εφοδιασµένο µε έναν HSDPA/HSUPA ποµποδέκτη, ο οποίος σύµφωνα 

µε κορεάτικη εταιρεία είναι σε θέση να αγγίξει ταχύτητες έως και 21Mbps στο downloading 

και 5,76Mbps στο uploading δεδοµένων, µε βάση τα παρεχόµενα δίκτυα κινητής 

τηλεφωνίας.. Εναλλακτικά η συσκευή διαθέτει WLAN (IEEE 802.11 a/b/g/n) µε δυνατότητα 

σύνδεσης µέσω DLNA τεχνολογίας µε συµβατές οικιακές συσκευές, λειτουργία Wi-Fi Direct 

για άµεση ανταλλαγή δεδοµένων µε άλλα συµβατά µοντέλα. Επιπλέον υπάρχει η δυνατότητα 

µετατροπής της συσκευής σε Wi-Fi hot-spot, για τον διαµοιρασµό της σύνδεσης δεδοµένων 

και µε άλλες συσκευές π.χ. κινητά, netbooks και tablets. 

Μεγάλο βάρος έχει δοθεί και στις φωνητικές λειτουργίες της συσκευής. Το Galaxy S2 

επιχειρεί να δώσει λύση στη χρήση της συσκευής χωρίς καλώδια αλλά και απαραίτητο 

άγγιγµα της οθόνης όπως για παράδειγµα κατά τη διάρκεια της οδήγησης. Η συσκευή 

ενσωµατώνει µια µεγάλη ποικιλία φωνητικών εντολών/κλήσεων από την εταιρία Vingo, η 

οποία αποτελείται από 3 διαφορετικές (αλλά ενοποιηµένες) λειτουργίες. Η πρώτη αφορά τη 

γνωστή δυνατότητα Voice Command, η οποία επιτρέπει την εκτέλεση συγκεκριµένων 

λειτουργιών της συσκευής µετά από επιλογή του χρήστη όπως διπλή – σύντοµη- πίεση του 

κεντρικού πλήκτρου. Με λίγα λόγια, αρκεί να πιέσει κανείς δυο φορές σύντοµα το κεντρικό 

πλήκτρο για να ενεργοποιηθεί η λειτουργία φωνητικών εντολών και να πει «Call», 

ακολουθούµενο από το όνοµα της επιθυµητής επαφής κ.ο.κ.  Η δεύτερη έξυπνη λειτουργία 

επιτρέπει τη διαχείριση του τηλεφώνου αποκλειστικά και µόνο µε τη φωνή. Αρκεί ένα διπλό 

σύντοµο άγγιγµα στο άνω τµήµα της συσκευής – όταν είναι ενεργή η λειτουργία φωνητικών 

εντολών, για να ενεργοποιηθεί η συγκεκριµένη λειτουργία. Η τρίτη φωνητική λειτουργία της 

συσκευής, η οποία µετατρέπει το Galaxy S2 σε hands-free αυτοκινήτου (Car Mode), 

επιτρέποντας στη συσκευή να ενηµερώνει φωνητικά, για κάθε εισερχόµενο µήνυµα ή κλήση 

χωρίς να απαιτείται η προσοχή του οδηγού. 
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Τέλος, το Samsung Galaxy SII τροφοδοτείται από µια µπαταρία λιθίου 1650 mAhη οποία 

µπορεί να κρατήσει το κινητό σε κατάσταση αναµονής έως 710 ώρες και παρέχει χρόνο 

οµιλίας 18,5 ωρών µε χρήση δικτύου 2G ή 8,5 ωρών µε χρήση δικτύου 3G. 

Τον Ιούλιο της ίδιας χρονιάς ξεκίνησε και η κυκλοφορία του Lg Optimus 3D που είναι 

ακόµα διαθέσιµο στα εµπορικά καταστήµατα (Εικόνα 36). Είναι το πρώτο 3D κινητό το 

οποίο όχι µόνο παρουσιάζει βίντεο και φωτογραφίες σε τρεις διαστάσεις, αλλά διαθέτει 

τρισδιάστατα menu και πολλά εγκατεστηµένα τρισδιάστατα παιχνίδια. Αναλυτικότερα, το 

Optimus 3D είναι ένα smartphone που ενσωµατώνει την κατάλληλη τεχνολογία για την 

υποστήριξη για 3D γραφικών. Το γεγονός αυτό επηρεάζει τις διαστάσεις του και το κάνει 

λίγο πιο πλατύ (128,8 x 68 x 11,9 χιλιοστά ) και αρκετά πιο βαρύ (168 γραµµάρια) σε σχέση 

µε τον ανταγωνισµό. 

 

Εικόνα 36: Το Lg Optimus 3D. 

∆ιαθέτει µια µεγάλη οθόνη αφής τεχνολογίας 3D LDC 4,3 ιντσών και ανάλυσης 480 x 800 

pixels, µε απεικόνιση 16 εκατοµµυρίων χρωµάτων. Το καινοτόµο χαρακτηριστικό της είναι η 

δυνατότητα να απεικονίζει 3D περιεχόµενο όπως παιχνίδια, βίντεο και φωτογραφίες, κατ’ 

εντολή του χρήστη. Για να ενεργοποιηθεί η λειτουργία φτάνει ο χρήστης να πατήσει το 

ειδικό «3D» πλήκτρο που βρίσκεται στο πλάι της συσκευής και σχεδόν ακαριαία η οθόνη 

αλλάζει γωνία θέασης και ανάλυσης και προσαρµόζεται στις απαιτήσεις του τρισδιάστατου 

περιεχόµενου που έχει επιλέξει ο χρήστης.  
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Ένα ακόµα εντυπωσιακό χαρακτηριστικό της συσκευής εντοπίζεται στο πίσω µέρος της. 

Εκεί είναι τοποθετηµένη µια διπλή στερεοσκοπική κάµερα για τη λήψη 3D φωτογραφιών και 

την εγγραφή τρισδιάστατου video. Κάθε µία από τις δύο κάµερες έχει µέγιστη ανάλυση 5 

megapixel, µε τις παραγόµενες φωτογραφίες να είναι τρισδιάστατες και να έχουν µέγεθος 

2560 х 1920 pixels. Τα 3D χαρακτηριστικά τόσο τις φωτογραφίες όσο και τα videos είναι 

ορατά µόνο από την οθόνη της συσκευής αλλά χωρίς την ανάγκη για ειδικά γυαλιά. Έχει τη 

δυνατότητα εγγραφής βίντεο υψηλής ανάλυσης 1080x30 σε απλή µορφή (2D) ή 720x30 σε 

3D. Η δευτερεύουσα κάµερα βρίσκεται στο πάνω µέρος της µπροστινής όψης της συσκευής 

και χρησιµοποιείται για τη διενέργεια βιντεοκλήσεων και την αυτοφωτογράφηση. 

Το LG Optimus 3D είναι εφοδιασµένο µε έναν διπύρηνο (dual-core) ARM Cortex-A9 

επεξεργαστή στο 1GHz και µνήµη RAM στα 512MB. ∆ιαθέτει επίσης µονάδα γραφικών 

(PowerVR SGX540) απαραίτητη για την απεικόνιση των πολύπλοκων 3D γραφικών. Αρχικά 

ήταν εφοδιασµένο µε το λειτουργικό σύστηµα Android 2.2 - Froyo αλλά µε την πάροδο του 

χρόνου αναβαθµίστηκε στο Android v 4.1.2 - Jellybean. Επιπρόσθετα, διαθέτει 8GB 

εσωτερικό αποθηκευτικό χώρο που µπορεί να επεκταθεί µε επιπλέον έως και 32 GB µέσω 

κάρτας microSD.  

Το LG Optimus 3Dυποστηρίζει τις υπηρεσίες HSDPA / USUPA για πλοήγηση στο Internet 

µε ταχύτητες που αγγίζουν τα 14,4Mbps και upload δεδοµένων µε ταχύτητες 5,76Mbps. 

Παράλληλα προσφέρει ολοκληρωµένη ασύρµατη επικοινωνία µε κάθε άλλη συµβατή 

συσκευή, όπως: WLAN (IEEE 802.11 b/g/n), δυνατότητα µετατροπής του Optimus 3D σε 

Wi-Fi Hotspot, DLNA συµβατότητα για επικοινωνία µε συµβατές οικιακές συσκευές κ.α. 

Τέλος διαθέτει την έκδοση 3.0 της Bluetooth τεχνολογίας, Micro-USB υποδοχή για 

συγχρονισµό δεδοµένων και φόρτιση από τον Η/Υ και θύρα HDMI για να συνδέεται µε 

αντίστοιχες συσκευές π.χ. επίπεδη τηλεόραση. 

2.3.2 2012: Samsung Galaxy SIII και Nokia Lumia 920  

Το 2012 κυκλοφόρησε το Samsung Galaxy S3, ένα από τα πιο πολυαναµενόµενα κινητά, 

αντικαταστάτης του πολύ επιτυχηµένου Galaxy S2 (Εικόνα 37). Πρόκειται για ένα έξυπνο 

κινητό διαστάσεων 136,6 x 70,6 x 8,6 mm και βάρους 133 γραµµαρίων, που χρησιµοποιεί το 

λειτουργικό σύστηµα Android 4.0 - Ice Cream Sandwich το οποίο µπορεί να αναβαθµιστεί 

έως και την έκδοση 4.3 - Jelly Bean.  
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Εικόνα 37: Το Samsung Galaxy S3. 

∆ιαθέτει µια οθόνη αφής 4,8 ιντσών ανάλυσης 720x1280 pixels τεχνολογίας Super 

AMOLED. Σύµφωνα µε την κατασκευάστρια εταιρεία, χάρις αυτή την τεχνολογία 

επιτυγχάνεται κρυστάλλινη απεικόνιση κάτω από οποιεσδήποτε συνθήκες. Στο πίσω µέρος 

της συσκευής εντοπίζεται η κύρια κάµερα µε αισθητήρα 8 megapixel που παράγει 

φωτογραφίες µεγέθους έως  3264 x 2448 pixels. Ο χρήστης µπορεί να κάνει και εγγραφή 

βίντεο υψηλής ανάλυσης HD (1080p@30fps). Η κάµερα είναι εφοδιασµένη και µε LED φλας 

για την πραγµατοποίηση νυχτερινών λήψεων. Για τη διενέργεια βιντεοκλήσεων, ο χρήστης 

έχει στη διάθεσή του µια δευτερεύουσα κάµερα µε αισθητήρα 1.9 MP η οποία επίσης είναι 

κατάλληλη για την παραγωγή αρχείων HD (720p@30fps). 

Ο επεξεργαστής του κινητού είναι ο τετραπύρηνος Exynos (Cortex A9) στα 1.4GHz, ο 

οποίος είναι προγραµµατισµένος µε τέτοιο τρόπο ώστε να προσαρµόζει τη λειτουργία του 

ανάλογα µε τις ανάγκες του χρήστη χρησιµοποιώντας κάθε φορά τους πυρήνες που 

χρειάζεται. Με τον τρόπο αυτό επιτυγχάνεται µέγιστη απόδοση της µπαταρίας και κατ' 

επέκταση µεγαλύτερη αυτονοµία. Επιπρόσθετα το Galaxy S3 διαθέτει Bluetooth 4.0, µπορεί 

να συνδεθεί µε τον Η/Υ µέσω micro USB (MHL) θύρας. Η εσωτερική του µνήµη είναι 16, 

32 ή 64GB, ανάλογα µε την επιλογή του χρήστη κατά την αγορά, και µπορεί να επεκταθεί  

µε τη χρήση καρτών microSD µέγιστης χωρητικότητας έως και 64GB. 
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To Galaxy S3 για τη σύνδεση στο διαδίκτυο διαθέτει τεχνολογία HSDPA/HSUPA. 

Εναλλακτικά η συσκευή διαθέτει WLAN (IEEE 802.11 a/b/g/n) µε δυνατότητα σύνδεσης 

µέσω DLNA τεχνολογίας µε συµβατές οικιακές συσκευές, λειτουργία Wi-Fi Direct για 

άµεση ανταλλαγή δεδοµένων µε άλλα συµβατά µοντέλα. Επιπλέον υπάρχει η δυνατότητα 

µετατροπής της συσκευής σε Wi-Fi hot-spot. 

Το κυριότερο χαρακτηριστικό όµως του Samsung Galaxy S3 είναι οι επιλογές "κίνησης". 

Αναλυτικότερα, µέσα από το αντίστοιχο µενού της συσκευής ο χρήστης µπορεί να 

ενεργοποιήσει διάφορες λειτουργίες. Επί παραδείγµατι µε ένα κούνηµα του S3 µπορεί να 

ενεργοποιήσει τη λειτουργία Bluetooth για αναζήτηση συσκευών ή µπορεί να απορρίψει µια 

εισερχόµενη κλήση απλά γυρνώντας την οθόνη του κινητού προς τα κάτω. Κατά την 

αναπαραγωγή ενός αρχείου µουσικής ή βίντεο είναι εφικτό να γίνει σίγαση ή παύση των 

ήχων αν ο χρήστης απλά καλύψει την οθόνη µε το χέρι του. Επιπλέον, συσκευή 

χρησιµοποιώντας την εµπρόσθια κάµερα µπορεί να  εντοπίζει πότε ο χρήστης κοιτάει την 

οθόνη και για όσο αυτό διαρκεί δεν απενεργοποιείται ο φωτισµό της. Τα παραπάνω 

παραδείγµατα είναι µόνο µερικές από τις διαθέσιµες λειτουργίες του µενού "κίνηση" που 

όµως στην πράξη αποδεικνύονται πολύ ενεργοβόρες για την 2100 mAh µπαταρία λιθίου της 

συσκευής.  

Στα τέλη της ίδιας χρονιά κυκλοφόρησε και το Nokia Lumia 920 (Εικόνα 38). Είναι ένα 

έξυπνο κινητό µε λειτουργικό σύστηµα Microsoft Windows Phone 8 που ξεχωρίζει από τον 

ανταγωνισµό εκτός των άλλων και λόγω της πολύ καλής ποιότητας κατασκευής του. Είναι 

ένα κινητό  µε σχεδιασµό unibody, µε ενσωµατωµένη ακόµα και τη µπαταρία του, 

διαστάσεων 130,3x70,8x10,7 mm και βάρους 185 γραµµαρίων κατασκευασµένο από 

ποιοτικό πλαστικό µε αντιολισθητική υφή, αλλά πολυτελή εµφάνιση ταυτοχρόνως. ∆ιαθέτει 

IPS LCD οθόνη αφής 4,5 ιντσών µε ανάλυση 768x1280 pixels. Είναι τεχνολογίας 

ClearBlack, προστατεύεται από Gorilla Glass 2 επικάλυψη, ενώ υποστηρίζει τη λειτουργία 

Puremotion HD, µε αποτέλεσµα τα γραφικά και οι ταινίες υψηλής ανάλυσης να 

αναπαράγονται µε το καλύτερο δυνατό τελικό αποτέλεσµα. 
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Εικόνα 38: Το Nokia Lumia 920. 

Η Nokia εφοδίασε την κάµερα των 8.0Mpixels του Lumia 920 µε φακό της εταιρείας Carl 

Zeiss και µε τεχνολογία Pureview. Η διαφορά σε σχέση µε άλλες προτάσεις της αγοράς των 

Windows Phone 8, είναι ότι οι φωτογραφίες µπορούν να φτάσουν διαστάσεις 3264x2448 

pixels, αποτυπώνονται γρήγορα, άµεσα και προπαντός µε ελάχιστο ψηφιακό «θόρυβο». Το 

διπλό LED φλας της συσκευής βελτιώνει αισθητά το αποτέλεσµα σε συνθήκες χαµηλού 

φωτισµού και στις νυχτερινές λήψεις. Η συσκευή µπορεί επίσης να κάνει εγγραφή βίντεο 

υψηλής ανάλυσης 1080x30. Η δευτερεύουσα κάµερα είναι 1.3 MP, ανάλυσης 720x30 και 

βρίσκεται τοποθετηµένη στην µπροστινή όψη του κινητού. 

Αναφορικά στα λειτουργικά χαρακτηριστικά της συσκευής, διαθέτει ένα διπύρηνο 

επεξεργαστή Krait στα 1.5GHz και 1GB RAM. Ο εσωτερικός αποθηκευτικός χώρος είναι 

32GB εκ των οποίων τα 26,6GB είναι διαθέσιµα για εφαρµογές, τραγούδια, videos, ταινίες 

και φωτογραφίες και δεν επεκτείνεται καθώς το Nokia Lumia 920 δεν διαθέτει υποδοχή για 

κάρτες microSD.  

Σχετικά µε τη συνδεσιµότητά του, το Lumia 920 συνδέεται πολύ εύκολα µε Η/Υ, ειδικά αν 

έχουν εγκατεστηµένα Windows, χωρίς να χρειάζονται αρχεία εγκατάστασης ή κάποια 

δύσχρηστη εφαρµογή συγχρονισµού. Η ασύρµατη σύνδεση µπορεί να γίνει µέσω WLAN 

802.11 a/b/g/n, υποστηρίζεται η τεχνολογία DLNA, υπάρχει η δυνατότητα µετατροπής της 
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συσκευής σε WiFi-hotspot. Τέλος, ο ποµποδέκτης της συσκευής υποστηρίζει LTE δίκτυα 

(50Mbps upload/100 Mbps download) και HSDPA, 42.2 Mbps/HSUPA 5.76Mbps. 

2.3.3 2013: Sony Xperia Z1 και LG G Flex 

Το 2013 κυκλοφόρησε πληθώρα κινητών συσκευών. Ανάµεσά τους ξεχώρισε το Sony Xperia 

Z1, το κινητό που επανέφερε τη Sony στην πεντάδα των καλύτερων κατασκευαστών 

συσκευών κινητής τηλεφωνίας. ∆ιακρίνεται για την ποιότητα των υλικών κατασκευής του 

καθώς είναι φτιαγµένο περιµετρικά από κράµατα αλουµινίου που του προσδίδουν µέγιστη 

στιβαρότητα και η υπόλοιπη συσκευή καλύπτεται από πλαστικό υψηλής ποιότητας (Εικόνα 

39). Σύµφωνα µε τη Sony, το Xperia Z1 καλύπτει τις προδιαγραφές IP55 και έτσι είναι 

dustproof, δηλαδή απρόσβλητο από την σκόνη, ενώ καλύπτει και τις προδιαγραφές IP58, που 

το καθιστούν αδιάβροχο. Πρόκειται για µια σχετικά µεγάλη συσκευή αφού οι διαστάσεις της 

είναι 144 x 74 x 8,5 mm και το βάρος της 170 γραµµάρια. ∆ιαθέτει µια οθόνη αφής 5 ιντσών 

ανάλυσης 1080 x 1920 pixels που υποστηρίζει τις  τεχνολογίες Triluminos και επεξεργασίας 

γραφικών X-Reality for mobile. Το αποτέλεσµα είναι η υψηλή ευκρίνεια, τα "ζωντανά" 

χρώµατα και η αίσθηση "βάθους".  

 

Εικόνα 39: Το Sony Xperia Z1. 

 



50 

 

Η κάµερα της συσκευής είναι εξοπλισµένη µε έναν εντυπωσιακό αισθητήρα Exmor RS µε 

20.7Mpixels ανάλυση που αποτελείται από ένα πολύπλοκο σύστηµα φακών G Lens 

υποστηρίζεται από τον επεξεργαστή εικόνας BIONZ. Το Xperia Z1 µπορεί να απαθανατίσει 

φωτογραφίες στα 5248 x 3936 pixels και video ανάλυσης Full HD (1080p) στα 30 fps µε την 

κύρια κάµερα των 20.7MPixels, ενώ βίντεο του ίδιου τύπου, µπορεί να τραβήξει και η 

µπροστινή κάµερα για βιντεοκλήσεις που διαθέτει αισθητήρα 2.0 Megapixels.  

Σχετικά µε τα λειτουργικά χαρακτηριστικά του το Xperia Z1 είναι εφοδιασµένο µε τον 

ισχυρό επεξεργαστή, Qualcomm Snapdragon 800, µε 4 Krait πυρήνες, κάθε ένας από τους 

οποίους είναι χρονισµένος στα 2.26GHz και µνήµη RAM στα 2GB. Το λειτουργικό του 

σύστηµα είναι το Android 4.2.2 Jelly Bean που µπορεί να αναβαθµιστεί έως την έκδοση v5.1 

- Lollipop. Η εσωτερική του µνήµη είναι 16 GB και µπορεί να επεκταθεί  µε τη χρήση 

καρτών microSD µέγιστης χωρητικότητας έως και 64GB. 

Η συνδεσιµότητα της συσκευής περιλαµβάνει µια θύρα Bluetooth 4.0, µπορεί να συνδεθεί µε 

τον Η/Υ µέσω micro USB (MHL) θύρας., Για τη σύνδεση στο διαδίκτυο διαθέτει τεχνολογία 

HSDPA/HSUPA. Εναλλακτικά η συσκευή διαθέτει WLAN (IEEE 802.11 a/b/g/n) µε 

δυνατότητα σύνδεσης µέσω DLNA τεχνολογίας µε συµβατές οικιακές συσκευές, λειτουργία 

Wi-Fi Direct για άµεση ανταλλαγή δεδοµένων µε άλλα συµβατά µοντέλα. Επιπλέον υπάρχει 

η δυνατότητα µετατροπής της συσκευής σε Wi-Fi hot-spot.  

Τέλος, το Sony Xperia Z1τροφοδοτείται από µια ενσωµατωµένη ισχυρή µπαταρία λιθίου 

3000mAh η οποία µπορεί να κρατήσει το κινητό σε κατάσταση αναµονής έως 880 ώρες και 

παρέχει χρόνο οµιλίας 23,5 ωρών µε χρήση δικτύου 2G ή 15 ωρών µε χρήση δικτύου 3G. 

Το 2013 το 99% των κινητών τηλεφώνων διέθεταν οθόνη αφής. Η LG όµως προχώρησε ένα 

βήµα παραπέρα παρουσιάζοντας το LG G Flex (Εικόνα 40). Πρόκειται για ένα από τα πρώτα 

κοίλα smartphones που πέρα από την κοίλη µορφή του είναι και εύκαµπτο. Σύµφωνα µε την 

εταιρεία, το G Flex αποτελεί «το πρώτο "πραγµατικά" κοίλο smartphone στον κόσµο», µε την 

ίδια να τονίζει πως η σχετική καµπυλότητα προσφέρει στον χρήστη µια σειρά 

πλεονεκτηµάτων, όπως για παράδειγµα το ότι φέρνει το ακουστικό και το µικρόφωνο πιο 

κοντά στο αυτί και το στόµα («όπως συνέβαινε µε τα παραδοσιακά τηλέφωνα»), αποδίδοντας 

έτσι ποιοτικότερο ήχο κατά τις κλήσεις (αύξηση έντασης 3dB κατά την διάρκεια συνοµιλίας 

σε σχέση µε τα υπόλοιπα smartphones), ενώ παράλληλα προσφέρει και εµπειρία IMAX όταν 

χρησιµοποιείται σε landscape mode. Επιπρόσθετα, η κατασκευάστρια εταιρία τονίζει την 
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ευκολότερη τοποθέτηση του στην πίσω τσέπη ενός παντελονιού. Όπως αναφέρει και η ίδια η 

LG «η ευελιξία του προϊόντος είναι περιορισµένη. Το τηλέφωνο µπορεί να καµφθεί επίπεδα 

έως 180 µοίρες και µόνο για περιορισµένο χρονικό διάστηµα. ∆εν θα πρέπει να λυγίζεται προς 

τα µέσα ή να περιστρέφεται». Με άλλα λόγια το G Flex µπορεί να πιεστεί µέχρι να ισιώσει 

και όχι προς την αντίθετη κατεύθυνση, προς εκείνη δηλαδή που αυξάνει την καµπύλη του. 

Μπορείς δηλαδή κανείς να το βάλει πάνω σε ένα τραπέζι και να το πιέσει, χωρίς να πάθει το 

παραµικρό. 

 

Εικόνα 40: Το LG G Flex. 

Το δεύτερο αξιοσηµείωτο χαρακτηριστικό του G Flex είναι η τεχνολογία αυτοΐασης. 

Σύµφωνα µε την ίδια την εταιρεία, η οπίσθια πλευρά του κινητού κάνει χρήση µιας 

τεχνολογίας η οποία µπορεί να επουλώσει µικρές γρατσουνιές µέσα σε µερικά λεπτά από τη 

στιγµή που αυτές θα γίνουν. Φυσικά, η LG δεν παρέχει καµία εγγύηση πως αυτό θα συµβεί, 

τονίζοντας πως τα αποτελέσµατα ποικίλουν, ανάλογα µε την ζηµιά, την έκταση και τον τύπο 

αυτής. Τα αποτελέσµατα της αυτοΐασης εξαρτώνται σε µεγάλο βαθµό και από την 

θερµοκρασία του περιβάλλοντος στο οποίο βρίσκεται ο χρήστης, µε τη λειτουργία να είναι 

βέλτιστη όταν επικρατεί ζέστη και όχι χαµηλές θερµοκρασίες, ενώ µπορεί να βοηθήσει και 

το τρίψιµο των γρατσουνιών, µόλις αυτές γίνουν, έτσι ώστε να αυξηθεί η θερµοκρασία που 

επικρατεί πάνω σε αυτές. 
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Το G Flex αποτελεί ένα µεγάλο smartphone διαστάσεων 160,5x81,6x7,9/8,7 

(ελάχιστο/µέγιστο πάχος) mm και το βάρος του είναι 177 γραµµάρια. Ανήκει σε εκείνες τις 

αταξινόµητες συσκευές που κατηγοριοποιούνται στα "phablets", δηλαδή σε υπολογιστές 

χειρός (tablet) που όµως λειτουργούν και ως τηλέφωνα (phone). ∆ιαθέτει µια οθόνη αφής 6 

ιντσών της οποίας η ανάλυση φτάνει τα 1280 x 720 pixels και είναι τεχνολογίας Curved 

POLED. 

Το G Flex εξοπλίζεται µε µια οπίσθια κάµερα των 13 megapixels, στην οποία εντοπίζεται και 

το σχετικό LED φλας, και µε µια εµπρόσθια των 2,1 megapixels. Η οπίσθια κάµερα 

αποτυπώνει φωτογραφίες οι οποίες διαθέτουν χρώµατα τα οποία βρίσκονται πολύ κοντά 

στην πραγµατικότητα και µε σωστές σκιάσεις, τη στιγµή που δίνεται και δυνατότητα 

εγγραφής βίντεο πολύ υψηλής ανάλυσης UHD (ultra high definition) 3840 x 2160 pixels. 

Εντούτοις, θα πρέπει να υπογραµµιστεί πως η κάµερα δεν διαθέτει σύστηµα σταθεροποίησης 

λήψης OIS (optical image stabilization). 

Η LG έχει εφοδιάσει τη συσκευή µε τετραπύρηνο επεξεργαστή Qualcomm Snapdragon 800 

χρονισµένο στα 2,26 Ghz, 2GB µνήµης RAM και 32GB εσωτερικού αποθηκευτικού χώρου 

χωρίς όµως δυνατότητα επέκτασής του µέσω χρήσης κάρτας µνήµης microSD. Αναφορικά 

στη συνδεσιµότητα το G Flex διαθέτει θύρα υπέρυθρων, Bluetooth 4.0, Wi-Fi 802.11 

a/b/g/n/ac, Miracast και 4G LTE, τη στιγµή που στον τοµέα του λογισµικού εντοπίζεται το 

λειτουργικό σύστηµα Android 4.2.2 - Jelly Bean εξοπλισµένο µε τις όποιες 

παραµετροποιήσεις έχει κάνει σε αυτό η ίδια η LG. Τέλος, η ενσωµατωµένη µπαταρία του 

κινητού είναι 3.500 mAh Li-Polymer και αποδίδει έως 720 ώρες αναµονής και έως 15 ώρες 

χρόνο οµιλίας. 

2.3.4 2014: Apple iPhone 6 και HTC One M8 

Η Apple κάθε δύο χρόνια έχει καθιερώσει την πλήρη ανασχεδίαση του iPhone, από το 2008 

και µετά. Αναλυτικότερα το 2010 το iPhone 4 είχε εντελώς διαφορετική σχεδίαση από τα 

προηγούµενα, ακολούθησε το 2012, όπου στο νέο µοντέλο ανάµεσα στις όποιες 

τροποποιήσεις, είχε συµπεριληφθεί και η αύξηση του µεγέθους της οθόνης στις 4 ίντσες, 

καθώς κι ένας εντελώς νέος σχεδιασµός. Το 2014 η Apple ανακοίνωσε την κυκλοφορία του 

iPhone 6 που θα έπαιρνε τη θέση της ναυαρχίδας της αµερικάνικης εταιρείας (Εικόνα 41). 
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Εικόνα 41: Το Apple iPhone 6. 

Το iPhone 6 είναι κατασκευασµένο από αλουµίνιο στον σκελετό και γυαλί στην οθόνη, µε 

µοναδική ποιότητα και άριστη συνδεσµολογία. Το δυνατό του σηµείο είναι το περιορισµένο 

πάχος που δεν ξεπερνά τα 7 χιλιοστά (διαστάσεις συσκευής 138.1 x 67 x 6.9 mm), ενώ το 

βάρος του αγγίζει τα 129 γραµµάρια. Η οθόνη του είναι νέας γενιάς Retina, που η εταιρεία 

ονοµάζει Retina HD, 4,7 ιντσών, µε ανάλυση 1334x750 στα 326 ppi. Σε σύγκριση µε τις 

συσκευές του ανταγωνισµού, η απόδοσή της είναι παραπλήσια αυτής της full HD 1080, αν 

και παραµένει υπό τον τίτλο Retina στα 326 ppi. 

Στο πίσω µέρος είναι τοποθετηµένη η προεξέχουσα 8MP κάµερα, µε αισθητήρα focus pixels 

για καλύτερες νυχτερινές λήψεις. Η συσκευή δεν διαθέτει οπτικό σταθεροποιητή εικόνας 

(OIS) ο οποίος επιτρέπει τη λήψη καθαρότερων φωτογραφιών ακόµη και σε συνθήκες 

χαµηλού φωτισµού και είναι ένα απαραίτητο εργαλείο για τους χρήστες που ενδιαφέρονται 

για αρχεία βίντεο που έχουν τραβηχτεί εν κινήσει.. Με αισθητήρα στα 8.0Mpixels, το iPhone 

6 είναι σε θέση να «τραβήξει» φωτογραφίες στα 3264 x 2448 pixel αλλά και HD (1920x1080 

pixels) βίντεο στα 30fps. Η εµπρόσθια HD Facetime κάµερα διαθέτει ανάλυση στα 1,2 

MPixels 

Το Apple i-Phone 6 βασίζεται στο λειτουργικό σύστηµα iOS 8, το οποίο περιέχει πολλές 

βελτιώσεις. Επί παραδείγµατι η εφαρµογή "Find My iPhone" έχει εµπλουτιστεί µε µια νέα 

επιλογή ονόµατι Sent Last Location. Ουσιαστικά αυτό που κάνει η επιλογή αυτή είναι να 

δώσει το στίγµα της συσκευής, λίγο πριν µείνει από µπαταρία η συσκευή. Επίσης, στην 
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εφαρµογή  Siri πλέον υποστηρίζονται τα Ελληνικά ως γλώσσα υπαγόρευσης. H Apple 

ενσωµάτωσε στο iPhone 6 και τις εφαρµογές Health και HealthKit. Η εφαρµογή Health 

χρησιµεύει ως ένα κοµβικό σηµείο για όλα τα εισερχόµενα δεδοµένα από αξεσουάρ 

εταιρειών όπως η Nike, εφαρµογές Fitness, ενδεχοµένως και πληροφορίες που προέρχονται 

από το γιατρό του χρήστη Το εξελιγµένο λειτουργικό σύστηµα διαθέτει µεταξύ άλλων και 

µια καινούργια εφαρµογή υγείας, µε την ονοµασία Health. Η υπηρεσία, χάρη σε 

ενσωµατωµένο τσιπάκι, έχει τη δυνατότητα να µετρήσει δείκτες υγείας του κατόχου της 

συσκευής, από την αρτηριακή πίεση µέχρι και τις θερµίδες που καίει. Παράλληλα, η νέα 

πλατφόρµα HealthKit επιτρέπει να έχετε όλα τα δεδοµένα συγκεντρωµένα σε µία εφαρµογή 

Υγείας στο iOS 8. Μια ακόµα διαθέσιµη νέα λειτουργία ονοµάζεται «ApplePay» και 

βασίζεται στην καταχώρηση των στοιχείων των καρτών του χρήστη καθώς και στο NFC. 

Χάρις αυτή την εφαρµογή, οι πληρωµές γίνονται µε ένα απλό πέρασµα του κινητού από τη 

συσκευή αναγνώρισης και ολοκληρώνονται µε το χρήστη να τοποθετεί το δακτυλικό του 

αποτύπωµα στο γνωστό αισθητήρα Touch Id. 

Ο επεξεργαστής του κινητού είναι ο Apple A8 που είναι διπύρηνος, ρυθµισµένος στα 1.4 

GHz και χρησιµοποιεί 1 GB RAM. Ο εσωτερικός αποθηκευτικός χώρος είναι 16, 64 ή 128 

GB ανάλογα µε το πακέτο που θα επιλέξει ο χρήστης. Η συσκευή συνδέεται ασύρµατα µέσω 

Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac και Bluetooth v4.0. Τέλος, η µπαταρία της είναι 1810 mAh Li-

Polymer και αποδίδει έως 250 ώρες αναµονής και έως 14 ώρες χρόνο οµιλίας. 

Την ίδια χρονιά κυκλοφόρησε και το HTC One M8 (Εικόνα 42). Πρόκειται για ένα κινητό 

τηλέφωνο που είναι κατασκευασµένο κατά 90% από µέταλλο και κατά 10% από πλαστικό. 

Τα µεταλλικά µέρη έχουν υποστεί ειδική επεξεργασία για την προστασία τους από φθορές, 

γρατσουνιές κλπ. Οι διαστάσεις του είναι 46x70.6x9.3 mm ενώ το βάρος του φτάνει τα 160 

γραµµάρια. Το αυξηµένο πάχος της συσκευής κυρίως οφείλεται στην ενσωµάτωση 

κορυφαίων στερεοφωνικών BoomSound ηχείων στην εµπρόσθια πλευρά, µε εξαιρετική  

ένταση και πιστότητα ήχου που σύµφωνα µε την κατασκευάστρια εταιρεία µετατρέπουν σε 

home theater τον χώρο κάθε φορά που ο χρήστης παρακολουθεί κάποιο YouTube βίντεο. 
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Εικόνα 42: Το HTC One M8. 

Η οθόνη είναι Super LCD35 ιντσών, ανάλυσης full HD 1080 x 1920 p. Στο πίσω µέρος της 

συσκευής είναι εγκατεστηµένη η κύρια κάµερα µε µε ανάλυση 4.0Mpixels και φακό 28mm 

που παράγει φωτογραφίες µέγιστης ανάλυσης 2688 x 1520 pixels µε πολύ καλή ευκρίνεια. 

Πάνω από την κύρια UltraPixel κάµερα του One M8 είναι τοποθετηµένη µία ακόµα, η οποία 

δεν χρησιµοποιείται για την λήψη φωτογραφιών, αλλά λειτουργεί συνδυαστικά µε την 

πρώτη, δίνοντας πληροφορίες για το βάθος λήψης κάθε φορά, το εύρος της εκάστοτε 

φωτογραφίας και επιτρέπει την προσθήκη πληθώρας από εντυπωσιακά εφέ ακόµα και µετά 

την λήψη της φωτογραφίας. Στο πίσω µέρος του κινητού βρίσκεται και το " Smart Flash" που 

αποτελείται από δύο LED, ένα µε «θερµό» φωτισµό και ένα µε πιο «ψυχρό». 

Εκµεταλλευόµενη τη µόδα της εποχής που έχει αναγάγει την αυτοφωτογράφηση "selfies" σε 

τέχνη, η HTC έδωσε στο One M8 ένα πολύ συγκεκριµένο χαρακτηριστικό. Είναι το πρώτο 

κινητό παγκοσµίως που η δευτερεύουσα-εµπρόσθια κάµερά του είναι εξοπλισµένη µε 

καλύτερο αισθητήρα από την κύρια. Πιο συγκεκριµένα η ανάλυσή τους είναι 5.0Mpixels και 

4.0 Mpixels αντίστοιχα. Και οι δυο κάµερες δίνουν τη δυνατότητα στο χρήστη να 

δηµιουργήσει Full HD βίντεο ανάλυσης 1080p@60fps και 720p@120fps αντίστοιχα.  

Το HTC One M8 βασίζεται στη νεότερη έκδοση του επεξεργαστή Snapdragon 801 SoC της 

Qualcomm, µε τέσσερεις Krait 400 πυρήνες χρονισµένους στα 2.3GHz έκαστος, µαζί µε µία 

Adreno 330 GPU. Το λειτουργικό του σύστηµα είναι το Android 4.4.2-KitKat. Ο εσωτερικός 

αποθηκευτικός χώρος είναι 16 ή 32 GB ανάλογα µε το πακέτο που θα επιλέξει ο χρήστης και 

µπορεί να επεκταθεί µέσω κάρτας microSD έως και κατά 128 GB. 
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Αναφορικά στην συνδεσιµότητά του, το HTC One M8 υποστηρίζει quad-band GSM, quad-

band 3G και LTE τεχνολογίες µετάδοσης δεδοµένων, Wi-Fi a/b/g/n/ac, DLNA για σύνδεση 

κυρίως µε οικιακές συσκευές, stereo Bluetooth 4.0 LE, NFC και Android Beam. Η συσκευή 

µπορεί να µετατραπεί σε WiFi HotSpot (µε WEP, WPA, WPA2 ασφάλεια), και η micro USB 

θύρα της είναι συµβατή µε το MHL πρότυπο ώστε δίνει τη δυνατότητα µε ένα συµβατό 

καλώδιο να µεταφερθεί HD περιεχόµενο σε τηλεοράσεις µέσω HDMI. 

Ένα ακόµα χαρακτηριστικό του HTC One M8 είναι η εντυπωσιακή εµβέλεια της θύρας 

υπερύθρων (πάνω από 5-6 µέτρα). Σε συνδυασµό µε την αντίστοιχη προεγκατεστηµένη 

εφαρµογή, επιτρέπει την διαχείριση πληθώρας συσκευών όπως π.χ. τηλεοράσεις, home 

theaters, DVD players, audio players κ.α Τέλος, το M8 διαθέτει µία µπαταρία Li-Ion 2600 

mAh και αποδίδει έως 496 ώρες αναµονής και έως 20 ώρες χρόνο οµιλίας. 

2.3.5 2015: Samsung Galaxy S6 Edge 

Τον Απρίλιο του 2015 κυκλοφόρησε ένα πιο προηγµένα κινητά τηλέφωνα, το Samsung 

Galaxy S6 Εdge (Εικόνα 43). Σύµφωνα µε την επίσηµη ιστοσελίδα της Samsung το Galaxy 

S6 Edge είναι "εµπνευσµένο από την τέχνη των υαλουργών και των µεταλλουργών" και "είναι 

ένας αρµονικός συνδυασµός από γυαλί και µέταλλο". Είναι ένα κινητό τηλέφωνο διαστάσεων 

142.1x70.1x7 mm και βάρους 132 γραµµαρίων, κατασκευασµένο από υψηλής ποιότητας 

υλικά. Το Samsung Galaxy S6 Edge βασίζεται στον dual glass σχεδιασµό (έχει γυαλί και στις 

δύο πλευρές του), ενώ έχει «ενίσχυση» στον σκελετό περιµετρικά µε µεταλλικό περίγραµµα. 

 

Εικόνα 43: Το Samsung Galaxy S6 Edge.  
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Η οθόνη του θεωρείται το σηµαντικότερο προσόν του. Βασίζεται στην τεχνολογία Super 

AMOLED είναι κοίλη στα πλαϊνά της, κατασκευασµένη από γυαλί, ενώ οι διαστάσεις της 

είναι 5.1 ίντσες µε ανάλυση 1440x2560 pixels. ∆ιακρίνεται από όλα τα πλεονεκτήµατα της 

Super AMOLED τεχνολογίας δηλαδή εξαιρετική ευκρίνεια, καλή απεικόνιση κάτω από το 

φως του ήλιου, υψηλή φωτεινότητα.  

Η κύρια κάµερα του κινητού είναι τοποθετηµένη στην πίσω µεριά του και στηρίζεται στον 

αισθητήρα Sony IMX240 µε ανάλυση 16Mpixels και πολύ ανοιχτό διάφραγµα (f/1.9). Οι 

φωτογραφίες έχουν µέγιστη ανάλυση 2988x5312 pixels, ενώ η ύπαρξη του οπτικού 

σταθεροποιητή βελτιστοποιεί το αποτέλεσµα. Εξαιρετικά είναι και τα videos της συσκευής, 

µε 2160p και full HD ανάλυση. Αντίστοιχες δυνατότητες έχει και η δευτερεύουσα κάµερα 

του Samsung Galaxy S6 Edge µε ανάλυση 5.0Mpixels, αφού µπορεί να απαθανατίσει selfies, 

wide selfies αν το επιθυµείτε αλλά σε 4:3 mode, σε αντίθεση µε την 16:9 απεικόνιση της 

κύριας κάµερας. 

Στο Galaxy S6 Edge η Samsung εγκατέστησε ένα πανίσχυρο ολοκληρωµένο κύκλωµα το 

Exynos 7420, που βασίζεται σε 8 πυρήνες. Οι 4 είναι Cortex A57 χρονισµένοι στα 2.1GHz 

και οι υπόλοιποι 4 είναι Cortex A53 στο 1.5GHz. Όλα τα παραπάνω τα συνδυάζονται µε την 

Mali-T760 GPU, 3GB RAM δίνοντας ένα εξαιρετικό αποτέλεσµα σε επιδόσεις και ταχύτητα. 

Το λειτουργικό σύστηµα της συσκευής είναι το Android v5.1.1-Lollipop. Αναφορικά στον 

εσωτερικό αποθηκευτικό χώρο, υπάρχουν 3 διαθέσιµες εµπορικές εκδόσεις, µε 32, 64 ή 

128GB, που δεν επεκτείνονται καθώς δεν είναι υπάρχει διαθέσιµη υποδοχή για κάρτα 

µνήµης microSD στη συσκευή. 

Σχετικά µε τα υπόλοιπα τεχνικά χαρακτηριστικά το Galaxy S6 Edge διαθέτει τον 4G/LTE 

ποµποδέκτη (LTE Cat.6) που επιτυγχάνει εξαιρετικές ταχύτητες πρόσβασης στο mobile 

Internet. Η περιήγηση στο διαδίκτυο µπορεί να πραγµατοποιηθεί και µέσω Wi-Fi 

a/b/g/n/ac.Η συσκευή έχει εγκατεστηµένο GPS µε παγκόσµιο εντοπισµό που είναι συµβατό 

µε όλα τα συστήµατα εντοπισµού στον κόσµο (GPS/GLONASS και Beidou). Επίσης είναι 

συµβατή µε την τεχνολογία NFC και έτσι έχει τη δυνατότητα ασύρµατης φόρτισης, έχει θύρα 

υπερύθρων µε πολύ µεγάλη εµβέλεια και θύρα Bluetooth v.4.1. Άξιοι λόγου είναι και ο 

αισθητήρας αποτυπωµάτων που συνδυάζεται µε την λειτουργία Samsung Pay και ο 

αισθητήρας καρδιακών παλµών δίπλα στην κύρια κάµερα. 
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Τέλος, η µη αποσπώµενη Li-Ion µπαταρία της συσκευής έχει µέγεθος 2600 mAh και 

αποδίδει έως 496 ώρες αναµονής και έως 20 ώρες χρόνο οµιλίας. Υποστηρίζει quick charge 

τεχνολογία και µπορεί να φορτιστεί µέχρι το 60% σε λίγο πάνω από 40 λεπτά.  

2.4 Τα κυριότερα λειτουργικά συστήµατα 

2.4.1 Symbian 

Το Symbian είναι ένα λειτουργικό σύστηµα που έχει υλοποιηθεί σε C++ γλώσσα 

προγραµµατισµού και χρησιµοποιείται σε φορητές συσκευές. Κατασκευάστηκε και 

αναπτύχθηκε αρχικά ως ένα σύστηµα κλειστού κώδικα  από την εταιρεία Symbian Ltd, ενώ 

το 2009 η διαχείριση του ανοιχτού κώδικα πλέον, λειτουργικού συστήµατος ήταν ευθύνη 

ενός οµίλου εταιρειών, τον Symbian Foundation που αποτελούνταν µεταξύ άλλων από τη 

Nokia, τη Samsung και τη Motorola.   

Για πάρα πολλά χρόνια τα προϊόντα της εταιρείας χρησιµοποιούνταν από τους µεγαλύτερους 

κατασκευαστές κινητών συσκευών, µε κύριο πελάτη τη Nokia. Η Nokia υπήρξε επί σειρά 

ετών η πρωτοπόρος στην πώληση κινητών τηλεφώνων, µε αποτέλεσµα το λειτουργικό 

σύστηµα Symbian να είναι το πλέον δηµοφιλές, µε ένα µενού αρκετά φιλικό προς το χρήστη. 

Από το 2002 που κυκλοφόρησε το πρώτο κινητό τηλέφωνο µε Symbian OS, µέχρι και τις 

αρχές του 2011, οπότε και ξεπεράστηκε τεχνολογικά από το Android, το λειτουργικό 

ανανεώθηκε αρκετές φορές, αναβαθµίζοντας τα αισθητικά χαρακτηριστικά χρησιµοποιώντας 

κάθε φορά ανανεωµένη πλατφόρµα, το µενού αλλά και τις εφαρµογές που παρείχε στο 

χρήστη. Το λειτουργικό σύστηµα σε γενικές γραµµές ήταν αξιόπιστο, ελαφρύ, αλλά λόγω 

της πολυπλοκότητάς του, δεν έδινε στην εταιρεία τη δυνατότητα να εξελιχθεί µε τόσο 

γρήγορους ρυθµούς όσο οι ανταγωνιστές. 

Από τις αρχές του 2011, η Nokia που αποτελούσε τον µεγαλύτερο πελάτη, µέτοχο και 

χορηγό, υπέγραψε συµφωνία µε την Microsoft, µε σκοπό να χρησιµοποιεί αποκλειστικά το 

λειτουργικό της σύστηµα για τις κινητές της συσκευές. Το αποτέλεσµα ήταν, η Symbian να 

µην µπορέσει να συνεχίσει τις εµπορικές της εργασίες και να ανακοινώσει ότι θα παράσχει 

υποστήριξη στις υπάρχουσες εκδόσεις έως το 2016. 
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2.4.2 Microsoft Windows Phone OS 

Το Microsoft Windows Phone OS είναι το λειτουργικό που αναπτύχθηκε από τη Microsoft 

και χρησιµοποιείται στις κινητές συσκευές που παράγει η εταιρεία, αλλά και σε προϊόντα 

άλλων εταιρειών, όπως η Nokia.  

Η πρώτη έκδοση που κυκλοφόρησε για κινητές συσκευές στα τέλη του 2010 ήταν η 

Windows Phone 7. Ακολούθησαν πολλές ανανεώσεις µέχρι το 2013, οπότε και σταµάτησε η 

εξέλιξή του. Το κεντρικό µενού δε µοιάζει µε τίποτα από αυτά που ξέραµε µέχρι τώρα και 

αποτελείται από τετραγωνάκια "ζωντανού" περιεχοµένου. Κάθε τετράγωνο αποτελεί µια 

συντόµευση για µια εφαρµογή, πολλές από τις οποίες είναι αρκετά οικείες σε χρήστες 

ηλεκτρονικών υπολογιστών που χρησιµοποιούν Windows. Από το λειτουργικό σύστηµα δε 

λείπουν όλες οι εφαρµογές κοινωνικής δικτύωσης, ανταλλαγής µηνυµάτων, λήψης και 

επεξεργασίας αρχείων εικόνας και βίντεο, πρόσβασης στο διαδίκτυο, πλοήγησης, όλες οι 

γνωστές εφαρµογές διαχείρισης αρχείων κειµένου Microsoft Office, καθώς και η απαραίτητη 

εφαρµογή Windows Phone Store απ' όπου ο χρήστης µπορεί να κατεβάσει και να 

εγκαταστήσει εφαρµογές άλλων εταιρειών. Τέλος, η έκδοση αυτή κάνει πολύ καλή 

διαχείριση της µπαταρίας και των άλλων πόρων. 

Στα τέλη του 2011 κυκλοφόρησαν οι πρώτες συσκευές που είχαν προεγκατεστηµένο το νέο 

λειτουργικό της Microsoft, την έκδοση Windows Phone 7.5, που διόρθωσε ορισµένες 

ασυµβατότητες, έριξε τις απαιτήσεις σε υλικό για να µπορεί να χρησιµοποιηθεί από 

περισσότερες συσκευές, ενώ δεν επέτρεπε την εγκατάσταση εφαρµογών που θα 

καταλάµβαναν µεγάλο ποσοστό των διαθέσιµων πόρων και θα δυσκόλευαν τη λειτουργία της 

συσκευής.  

Στα τέλη του 2012 η εταιρεία ανακοίνωσε την επικείµενη κυκλοφορία της νέας έκδοσης 

Windows Phone 8, η οποία όµως λόγω ελάχιστων απαιτήσεων από πλευράς υλικού, δε θα 

µπορούσε να δοθεί προς αναβάθµιση σε µεγάλο βαθµό συσκευών που χρησιµοποιούσαν την 

έκδοση Windows Phone 7.5 και είχαν υλικό µε κατώτερα χαρακτηριστικά.  Για το λόγο 

αυτό, κυκλοφορεί η έκδοση Windows Phone 7.8, και δύνεται για αναβάθµιση στους 

υπάρχοντες χρήστες, η οποία περιλαµβάνει τα στοιχεία αυτά που µπορούν να "τρέξουν" στις 

συσκευές αυτές και είναι κοµµάτι της επόµενης πιο πλήρους έκδοσης. Μεταξύ άλλων, τα 

τετραγωνάκια του µενού είναι πιο παραµετροποιήσιµα, η εµφάνιση του µενού αλλάζει 

ελαφρώς και πολλές εφαρµογές παρουσιάζουν νέα βελτιωµένα στοιχεία.  
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Όπως αναφέρεται και παραπάνω, τον Οκτώβριο του 2012 κυκλοφορεί η νέα έκδοση 

Windows Phone 8,  η οποία δεν µπορεί να χρησιµοποιηθεί από τους χρήστες που έχουν 

παλαιότερες εκδόσεις. Πολλές εφαρµογές που λειτουργούσαν σε άλλες εκδόσεις, πρέπει να 

επαναπρογραµµατιστούν από τους developers, λόγω της ριζικής αλλαγής στον τρόπο 

υλοποίησης του νέου λειτουργικού συστήµατος. Η νέα έκδοση έχει πολλά κοινά 

χαρακτηριστικά µε τα Windows 8 για υπολογιστή, επιτρέποντας την ανάπτυξη λογισµικών 

και για τις δυο πλατφόρµες, ενώ και ο χρήστης µπορεί να χρησιµοποιεί παράλληλα την ίδια 

εφαρµογή και από τις δυο πλατφόρµες. Η έκδοση αυτή δίνει ιδιαίτερη βαρύτητα στην 

ταυτόχρονη χρήστη πολλών εφαρµογών, εξοικονοµεί µπαταρία, βελτιώνει την επεξεργασία 

αρχείων βίντεο και εικόνας και διευκολύνει την ανταλλαγή δεδοµένων µεταξύ υπολογιστή 

και τηλεφώνου.  

Η επόµενη έκδοση κυκλοφόρησε στα µέσα του 2014 και ήταν η Windows Phone 8.1, και 

είναι διαθέσιµη προς αναβάθµιση για όλες τις συσκευές που χρησιµοποιούν την 

προηγούµενη έκδοση. Στα νέα χαρακτηριστικά ξεχωρίζει η εφαρµογή Cortana, ψηφιακού 

βοηθού αντίστοιχη µε το Siri των Apple, νέα έκδοση του Internet Explorer για πρόσβαση στο 

διαδίκτυο, επανασχεδιασµένο Windows Phone Store, εφαρµογή εξοικονόµησης µπαταρίας, 

πολλές προσθήκες σε παλαιότερες εφαρµογές, όπως η ανταλλαγή µηνυµάτων, η 

αναπαραγωγή ήχου και βίντεο και όλα τα σχετικά µε τα social media.  

2.4.3 Andoid 

Το Andoid είναι ένα από τα πρωτοπόρα και άκρως αναπτυσσόµενα λειτουργικά συστήµατα 

για συσκευές κινητής τηλεφωνίας, κατέχοντας µια από τις υψηλότερες θέσεις στην 

παγκόσµια κατάταξη. Πρόκειται για ένα ευρέως διαδεδοµένο λειτουργικό σύστηµα το οποίο 

λειτουργεί σε πάνω από ένα δισεκατοµµύριο κινητές συσκευές, τηλέφωνα και tablet.  

Το σύστηµα έχει υλοποιηθεί σε γλώσσα προγραµµατισµού linux, κατά συνέπεια σε γενικές 

γραµµές και ως ένα βαθµό πρόκειται για ένα σύστηµα ανοιχτού κώδικα. Το Android αρχικά 

αναπτύχθηκε από την Android Inc. το 2003, εξαγοράστηκε όµως από τη Google στα τέλη του 

2005, ενώ στη συνέχεια την ευθύνη για την ανάπτυξη και τον εµπλουτισµό έως και σήµερα 

πήρε ο οργανισµός Open Handset Alliance, µιας κοινοπραξίας 48 τηλεπικοινωνιακών 

εταιριών, εταιριών λογισµικού καθώς και κατασκευής hardware (Sony, HTC, Samsung, 

Google, πάροχοι κινητής τηλεφωνίας κλπ). Η συνεργασία αυτή είχε σαν αποτέλεσµα το 

λειτουργικό σύστηµα που αναπτύχθηκε να είναι σαφώς προσανατολισµένο στην κινητή 
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τηλεφωνία, ενώ όλες οι συσκευές που βγήκαν στην αγορά από τις εταιρίες αυτές, είχαν την 

ίδια έκδοση του λειτουργικού µε ελάχιστες διαφοροποιήσεις. Το πρώτο τηλέφωνο που 

κυκλοφόρησε µε εγκατεστηµένο λειτουργικό Android ήταν το HTC Dream το 2008. 

Η πρώτη έκδοση του λειτουργικού συστήµατος, µεταξύ άλλων περιελάµβανε εφαρµογές 

καταγραφής, επεξεργασίας και αναπαραγωγής φωνής, πρόσβαση στο internet, αναπαραγωγή 

βίντεο, πληθώρα εφαρµογών της Google όπως το Google Maps, Gmail και Google Search, 

κλπ. 

Λίγους µήνες µετά κυκλοφόρησε η πρώτη ανανεωµένη έκδοση (1.6 Donut) που 

περιελάµβανε νέες εφαρµογές άλλων εταιρειών, καλύτερη ποιότητα στην αναπαραγωγή ήχου 

και εικόνας καθώς και βελτιωµένη την λειτουργία της οθόνης αφής και  τις λειτουργίες 

λήψης φωτογραφιών και καταγραφής ήχου και εικόνας 

Στα τέλη του 2009 κυκλοφορεί η έκδοση 2.0 Eclair στην οποία δόθηκε ιδιαίτερη σηµασία 

στην λειτουργία της φωτογραφικής µηχανής, στο αισθητικό κοµµάτι µε όµορφα γραφικά και 

διαδραστικές εικόνες φόντου, στην υποστήριξη περισσότερων αναλύσεων οθόνης και στην 

ταχύτερη απόκριση των διαφόρων προεγκατεστηµένων εφαρµογών.  

Πλέον η ανάγκη για καλύτερη απόδοση και ποιότητα εικόνας, οδηγούν το Μάιο του 2010 

στην κυκλοφορία της έκδοσης 2.2 Froyo. Η νέα έκδοση βελτιστοποιεί την κατανάλωση 

µνήµης και την ταχύτητα επεξεργασίας των δεδοµένων, την ποιότητα εικόνας και βίντεο, 

κάνει ευκολότερη την εισαγωγή και επεξεργασία κειµένου βελτιώνοντας το SIP 

(αναδυόµενο) πληκτρολόγιο και πλέον υποστηρίζει αρχεία Adobe Flash. 

Περίπου µετά από έξι µήνες, κυκλοφορεί η νέα έκδοση 2.3 Gingerbread µε ακόµα καλύτερη 

χρήση της µνήµης και των πόρων της συσκευής κατά τη χρήση, ανανεωµένες ρυθµίσεις 

οθόνης, απλοποιηµένο περιβάλλον και βελτιωµένο design. Μεταξύ άλλων, ο χρήστης µπορεί 

να επεξεργαστεί αρχεία ήχου µε νέα εξελιγµένα εργαλεία, να χρησιµοποιήσει περισσότερες 

από µια κάµερες (µπροστινή και κανονική) ενώ και τα γραφικά των παιχνιδιών είναι 

βελτιωµένα. Μέχρι και το Σεπτέµβριο του 2011 θα κυκλοφορήσουν πολλές ανανεώσεις της 

έκδοσης Gingerbread, έχοντας η κάθε µια να προσφέρει καλύτερη διαχείριση αρχείων 

ηλεκτρονικού ταχυδροµείου, επιδιόρθωση προβληµάτων και ασυµβατότητας µε συσκευές, 

νέες προεγκατεστηµένες εφαρµογές και πολλά άλλα.  

Η έκδοση 3.0 Honeycomb υλοποιήθηκε για αποκλειστική χρήση από tablet, ενώ έξι µήνες 

µετά, τον Οκτώβριο του 2011 κυκλοφόρησε η έκδοση 4.0 Ice Cream Sandwich, η οποία ήταν 
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διαθέσιµη προς αναβάθµιση σε όλες τις συσκευές που υποστήριζαν τις εκδόσεις 2.x.. Οι 

αλλαγές ήταν τόσο αισθητικές, µε νέα γραφικά, εφέ και κουµπιά όσο και τεχνικές, µε πολλές 

εφαρµογές να αντικαθίστανται από άλλες, πιο πλήρεις και γρήγορες. Η οθόνη έχει καλύτερη 

ανάλυση και υποστηρίζει µεγάλης ανάλυσης βίντεο, τα πλευρικά κουµπιά της συσκευής 

αποτελούν όλα συντοµεύσεις για γρηγορότερη πλοήγηση, και η πρόσβαση στο internet 

γίνεται ακόµα πιο απλή µε νέους και γρήγορους browser.  Το περιβάλλον γίνεται πιο απλό 

και εύχρηστο και η οθόνη ανταποκρίνεται καλύτερα στην περιστροφή της συσκευής. Γενικά, 

η έκδοση αυτή µε όλες τις ενηµερώσεις που κυκλοφόρησαν, έκαναν το Android πολύ 

σταθερά και αποδοτικά. 

Στα µέσα του 2012 κυκλοφορεί προς εγκατάσταση η έκδοση 4.1 Jelly Bean που στοχεύει 

στην περαιτέρω βελτίωση του περιβάλλοντος και της κάµερας. Οι συσκευές πλέον 

χρησιµοποιούν ανώτερων δυνατοτήτων υλικά, µε αποτέλεσµα η νέα έκδοση να έχει στη 

διάθεσή της πολύ περισσότερους πόρους για να επεξεργάζεται τα δεδοµένα, είτε αυτά είναι 

κάποιο παιχνίδι, είτε καλείται να επεξεργαστεί κάποιο αρχείο εικόνας. Το µενού είναι ακόµα 

πιο διαδραστικό και παραµετροποιήσιµο ανάλογα µε τις ανάγκες του χρήστη, προστίθενται 

νέες εφαρµογές για την δικτύωση του χρήστη και την µαζική ανταλλαγή µηνυµάτων. Η 

οθόνη υποστηρίζει εικόνες µε έως και 4Κ ανάλυση και το λειτουργικό σύστηµα γίνεται 

ακόµα πιο ασφαλές απέναντι σε κακόβουλα λογισµικά. 

Στα τέλη του επόµενου έτους και µετά από πολλές προσθήκες και επιδιορθώσεις 

προβληµάτων, κυκλοφόρησε η νέα έκδοση 4.4 KitKat η οποία λόγω των πολλών νέων 

χαρακτηριστικών της, µπορούσε να λειτουργήσει µόνο σε συσκευές που διέθεταν 512ΜΒ 

µνήµης RAM, µε αποτέλεσµα πολλές συσκευές να µην µπορούν να αναβαθµιστούν στη νέα 

αυτή έκδοση. Στην έκδοση αυτή όπως και σε πολλές άλλες, δίνεται ιδιαίτερη έµφαση στην 

εµφάνιση και στο µενού, κάνοντας το περιβάλλον ακόµα πιο ελκυστικό, µοντέρνο και 

εύχρηστο. Προστίθενται νέες συντοµεύσεις, βελτιώνεται η ποιότητα του ήχου, η λήψη βίντεο 

ενώ γίνεται καλύτερη χρήση της µπαταρίας και του επεξεργαστή της συσκευής µέσω της 

µείωσης των άχρηστων εφαρµογών που τρέχουν στο παρασκήνιο.  

Φτάνουµε στην τελευταία έκδοση που κυκλοφόρησε στα τέλη του 2014 µε το όνοµα 

5.0Lollipop το οποίο βασίστηκε στη λογική των προηγούµενων εκδόσεων, δηλαδή στο 

design του περιβάλλοντος και στις εφαρµογές που δίνουν στο χρήστη περισσότερες  

δυνατότητες δικτύωσης και  λήψης βίντεο και φωτογραφιών. Το µενού σχεδιάζεται από την 
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αρχή, τα κουµπιά και τα εικονίδια αποκτούν πιο κοµψή εµφάνιση, βελτιώνεται ο ήχος στις 

συνδιαλέξεις, προστίθενται πρωτόκολλα για την εύρεση της συσκευής κατόπιν απώλειας ενώ 

προστίθενται και 15 νέες γλώσσες. Η χρήση της µπαταρίας βελτιστοποιείται µε σκοπό την 

αύξηση της διάρκειας ζωής της, το λειτουργικό τρέχει σε επεξεργαστές των 64bit, η ανάλυση 

της οθόνης είναι πολύ καλύτερη και σχεδόν όλες οι προεγκατεστηµένες εφαρµογές, είτε της 

Google είτε τρίτων, έχουν νέα βελτιωµένα χαρακτηριστικά.  

2.4.4  iOS 

Το iOS είναι το λειτουργικό σύστηµα που χρησιµοποιείται από τις κινητές συσκευές που 

παρασκευάζονται από την εταιρεία Apple. Πριν τα τέλη του 2007 οπότε και έγινε η 

παρουσίαση του πρώτου κινητού τηλεφώνου της εταιρείας από τον πρόεδρό της Στιβ 

Τζοµπς, το λειτουργικό σύστηµα που χρησιµοποιούσαν τα προϊόντα της εταιρείας ήταν ένα 

για όλα. Με το πρώτο iPhone κυκλοφόρησε και η πρώτη έκδοση για κινητά και το 

λειτουργικό σύστηµα µετονοµάστηκε από OS X(λειτουργικό που χρησιµοποιούσαν οι 

υπολογιστές Mac), σε iPhone OS και µόλις το 2010 σε iOS. Το iOS όπως και όλα τα 

λειτουργικά συστήµατα της Apple έχουν υλοποιηθεί σε γλώσσα Unix και αποτελούν το 

αντίπαλο δέος των Android. 

Η έκδοση iPhone OS 1.x ήταν η πρώτη που λειτούργησε σε τηλεφωνική συσκευή της 

εταιρείας και ήταν µια συνέχεια του λειτουργικού που «έτρεχε» στους Mac υπολογιστές. Το 

καλοκαίρι του 2008, κυκλοφόρησε η έκδοση iPhone OS 2.0 στην οποία µπορούσαν να 

αναβαθµιστούν όλες οι συσκευές που χρησιµοποιούσαν την iPhone OS 1.x. Στην έκδοση 

αυτή συµπεριλαµβάνεται µεταξύ άλλων η εφαρµογή AppStore µέσω της οποία οι χρήστες 

µπορούν να εγκαταστήσουν στις συσκευές τους εφαρµογές που προέρχονται από άλλες 

εταιρείες πέραν της Apple. 

Η έκδοση iPhone OS 3.0 κυκλοφόρησε µαζί µε τη νέα συσκευή της εταιρείας το iPhone 3GS 

το καλοκαίρι του 2009 και σε αυτή µπορούσαν να αναβαθµιστούν όλες οι συσκευές που 

χρησιµοποιούσαν τις εκδόσεις iPhone OS 2.Χ.. Τα νέα χαρακτηριστικά που προσέφερε η νέα 

έκδοση, εκτός από κάποιες αισθητικές επεµβάσεις ήταν η δυνατότητα αποστολής MMS και η 

µεγάλη γκάµα συµβατών εφαρµογών που είτε ήταν προεγκατεστηµένες είτε µπορούσαν να 

εγκατασταθούν από το χρήστη µέσω του AppStore. 

Το καλοκαίρι του 2010 κυκλοφόρησε η έκδοση iOS 4 (το iPhone OS µετονοµάστηκε σε iOS) 

που αποτελεί και την µεγαλύτερη µέχρι τώρα αναβάθµιση, παράλληλα µε το νέο µοντέλο 
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iPhone 4. Στη νέα έκδοση δεν µπορούν να αναβαθµιστούν όλες οι προγενέστερες συσκευές 

λόγω κατώτερων τεχνικών χαρακτηριστικών, παρά µόνο τα iPhone 3G και iPhone 3GS. Η 

νέα έκδοση δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να έχει την ίδια στιγµή πάνω από µια εφαρµογές 

ανοιχτή, χρήση εικόνων στην γενικά πιο διαδραστική οθόνη , βελτιωµένη εφαρµογή για 

ανταλλαγή ηλεκτρονικών µηνυµάτων, χρήση φακέλων για αρχειοθέτηση εφαρµογών και 

αρχείων και πολλές βελτιώσεις σε ήδη υπάρχουσες εφαρµογές. 

Στα τέλη του 2011 κυκλοφόρησε η έκδοση iOS 5 παράλληλα µε τη νέα συσκευή iPhone 4S 

και ήταν διαθέσιµη προς αναβάθµιση µόνο για τις συσκευές iPhone 3GS και iPhone 4. Πέρα 

από τις αλλαγές στην εµφάνιση του µενού και στις συντοµεύσεις των κουµπιών, η έκδοση 

αυτή δίνει έµφαση στη δικτύωση του χρήστη επιτρέποντας την εύκολη ανταλλαγή 

µηνυµάτων και αρχείων εικόνας και βίντεο µεταξύ χρηστών της ίδιας πλατφόρµας καθώς 

επίσης προσφέρει ακόµα περισσότερες εφαρµογές στο είτε προεγκατεστηµένες είτε 

διαθέσιµες για εγκατάσταση. Η µεγαλύτερη καινοτοµία του νέου λειτουργικού είναι η νέα 

εφαρµογή Siri που λειτουργεί ως βοηθός του χρήστη και µπορεί να δίνει απαντήσεις σε 

ερωτήσεις που διατυπώνονται από το χρήστη µε απλές καθηµερινές προτάσεις. Επίσης, το 

άλλο νέο χαρακτηριστικό που προσφέρεται στους χρήστες των συσκευών Apple, είναι το 

iCloud, ένας ψηφιακός τόπος αποθήκευσης των αρχείων του µε σκοπό την ασφαλή φύλαξή 

τους και την πιο εύκολη ανταλλαγή αυτών µεταξύ των χρηστών και των διαφόρων 

συσκευών. 

Το φθινόπωρο του 2012 κυκλοφόρησε η έκδοση iOS 6 στην οποία µπορούσαν να 

αναβαθµιστούν οι συσκευές από το iPhone 3GS και πέρα, µε την συσκευή αυτή να µη µπορεί 

να υποστηρίξει όλες τις νέες παροχές και λειτουργίες. Η νέα έκδοση βελτιώνει την εφαρµογή 

πλοήγησης προσθέτοντας νέους χάρτες, εµπλουτίζει σηµαντικά το iCloud, αναπτύσσει 

περαιτέρω τις εφαρµογές που έχουν να κάνουν µε τη δικτύωση του χρήστη και την εύκολη 

ανταλλαγή δεδοµένων, κάνει ακόµα πιο παραµετροποιήσιµη την οθόνη, ενώ προσθέτει και 

νέες λειτουργίες στις ήδη γνωστές χρήσεις, όπως στην συνοµιλία (υπενθύµιση callmeback, 

λειτουργία "Μην Ενοχλείτε"). Σηµαντικές είναι και οι βελτιώσεις στη χρήση των πόρων της 

συσκευής, όπως ο επεξεργαστής και η µπαταρία, µε στόχο την µεγαλύτερη αυτονοµία.  

Το Σεπτέµβριο του 2013 η Apple κυκλοφορεί δυο νέες συσκευές τις iPhone 5C και iPhone 

5S, και µαζί µε αυτές την νέα έκδοση του λειτουργικού συστήµατος, την iOS 7, η οποία 

διατίθεται προς αναβάθµιση µόνο στις συσκευές από το iPhone 4 και µετά, λόγω των 
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αυξηµένων απαιτήσεών της σε υλικό. Στην έκδοση αυτή το µενού και τα κουµπιά 

αναβαθµίζονται αισθητικά ενώ προστίθενται πολλά νέα µοντέρνα γραφικά, γρήγορη 

πρόσβαση σε δηµοφιλείς εφαρµογές και ρυθµίσεις, βελτιωµένη λήψη και επεξεργασία 

φωτογραφιών και βίντεο, καλύτερη πρόσβαση στο διαδίκτυο, πολλά νέα χαρακτηριστικά 

στις ήδη υπάρχουσες εφαρµογές, εφαρµογή για την εύρεση της συσκευής µετά από κλοπή ή 

απώλεια, καθώς και ανανεωµένη λειτουργία του προγράµµατος πλοήγησης. 

Το Σεπτέµβριο του 2014 βγαίνουν στην αγορά δυο νέες συσκευές οι iPhone 6 και iPhone 6 

Plus µε προεγκατεστηµένη τη νέα έκδοση iOS 8, η οποία διατίθεται προς αναβάθµιση για τις 

συσκευές από το iPhone 4S και µετά. Η τελευταία έκδοση περιλαµβάνει πολλές βελτιώσεις 

σε όλες τις εφαρµογές που είναι ήδη οικείες στον χρήστη και χρησιµοποιεί πλέον για τις 

καθηµερινές του ανάγκες, όπως για παράδειγµα η εφαρµογή για το Facebook, το navigator 

και η πλοήγηση στο internet. Προσφέρει επίσης νέους και πιο γρήγορους τρόπους δικτύωσης 

και ανταλλαγής δεδοµένων, επεξεργασίας εικόνας, καλύτερη αυτονοµία µπαταρίας, 

ενισχυµένη λειτουργία του iCloud, φιλικότερο και εύχρηστο περιβάλλον, βελτιωµένη 

ποιότητα συνδιαλέξεων και πληθώρα νέων προεγκατεστηµένων εφαρµογών για την 

διευκόλυνση της καθηµερινότητας, όπως για παράδειγµα η εφαρµογή που παρακολουθεί τα 

στατιστικά που σχετίζονται µε την υγεία του χρήστη.  
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3 Επίλογος 

Συνοψίζοντας θα µπορούσε κανείς να υποστηρίξει ότι η εξέλιξη των κινητών συσκευών 

επηρέασε την καθηµερινότητα των χρηστών της. Αρχικά, το 1973, λίγοι ήταν αυτοί που 

µπορούσαν να έχουν στην κατοχή τους µια τέτοια συσκευή, η οποία µπορούσε µόνο να 

πραγµατοποιεί κλήσεις. Πολύ αργότερα, τη δεκαετία του '90, προστέθηκε η δυνατότητα 

αποστολής γραπτών µηνυµάτων. Σταδιακά οι κατασκευάστριες εταιρίες άρχισαν να 

επενδύουν εκτός από το λειτουργικό κοµµάτι και στο σχεδιασµό των συσκευών, καθώς τα 

κινητά τηλέφωνα γίνονταν είδη ευρείας κατανάλωσης. Το 1996 κυκλοφόρησε το πρώτο 

αναδιπλούµενο κινητό και το 1998 η Nokia παρουσίασε τις πρώτες συσκευές στις οποίες 

µπορούσε κανείς να αλλάξει την εµφάνιση απλά αλλάζοντας το µπροστινό ή το πίσω 

κάλυµµά τους, εκτοξεύοντας τις πωλήσεις της εταιρείας. Παράλληλα δηµιουργήθηκε ένα νέο 

είδος βιοµηχανίας για να καλύψει τις καινούριες ανάγκες του αγοραστικού κοινού, η 

βιοµηχανία παραγωγής αξεσουάρ για κινητά τηλέφωνα. Έως το 2007 υπήρχε έντονα η τάση 

να παράγονται πολλά "fashion" κινητά µε εντυπωσιακό design. 

Τα κινητά τηλέφωνα γίνονταν όλο και πιο τεχνολογικά άρτια, µε µεγαλύτερες και έγχρωµες 

οθόνες, µε νέους τρόπους ασύρµατης επικοινωνίας (υπέρυθρες, Bluetooth και USB) και µε 

τη δυνατότητα σύνδεσής του στο όλο και γρηγορότερα αναπτυσσόµενο διαδίκτυο. Το 

αποτέλεσµα ήταν να µετατραπούν οι κινητές συσκευές από απλά τηλέφωνα σε 

επαγγελµατικά εργαλεία. Σταδιακά έκαναν την εµφάνισή του τηλέφωνα dual και tri-band, 

που λειτουργούσαν σε περισσότερα του ενός δίκτυα και έγιναν απαραίτητα εργαλεία για τους 

επαγγελµατίες που δραστηριοποιούνταν σε περισσότερες από µια χώρες. Τα κινητά 

τηλέφωνα διαρκώς αποκτούσαν χαρακτηριστικά φορητών ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

Χαρακτηριστικό παράδειγµα είναι η εδραίωση των πληκτρολογίων QWERTY. Η 

δυνατότητα σύνδεσης και η περιήγηση στο διαδίκτυο µέσω του GPRS αρχικά και του WiFi 

και των δικτύων 3G και 4G στη συνέχεια, αποτέλεσε σηµαντική καινοτοµία. Αρχικά ήταν 

ένα χαρακτηριστικό που ήταν απαραίτητο στους επαγγελµατίες που χρειαζόντουσαν να 

έχουν άµεση και συνεχή πρόσβαση στο ηλεκτρονικό τους ταχυδροµείο. Με το πέρασµα όµως 

του χρόνου και την ευρεία εξάπλωση του ίντερνετ, η απαίτηση για εύκολη και γρήγορη  

πρόσβαση στο διαδίκτυο γενικεύτηκε. Παράλληλα, η ραγδαία διάδοση των κοινωνικών 
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δικτύων δεν θα µπορούσε να µην επηρεάσει και τον κλάδο της κινητής τηλεφωνίας. Οι 

σύγχρονες συσκευές έχουν προεγκατεστηµένες εφαρµογές που αφορούν αποκλειστικά στην 

κοινωνική δικτύωση. 

Το 2000 έκανε την εµφάνισή του το πρώτο κινητό µε οθόνη αφής που έµελε να ανοίξει το 

τεχνολογικό µονοπάτι που οδήγησε στη σηµερινή πραγµατικότητα όπου οι οθόνες αφής είναι 

πανταχού παρούσες. Αρχικά οι οθόνες των κινητών ήταν µονόχρωµες και πολύ µικρές. Στα 

χρόνια που ακολούθησαν έγιναν σταδιακά µεγαλύτερες, έγχρωµες και µε συνεχώς καλύτερη 

ευκρίνεια. Έχει δηµιουργηθεί πλέον µια υβριδική κατηγορία κινητών, τα λεγόµενα "phablet" 

που απαρτίζεται από κινητά τηλέφωνα σχετικά µεγάλων διαστάσεων, µε µεγαλύτερες του 

µέσου όρου οθόνες, που λειτουργούν και ως tablet. Στην πορεία απέκτησαν και άλλα 

χαρακτηριστικά όπως η δυνατότητα εµφάνισης τρισδιάστατων αρχείων. Στην Εικόνα 44 

αποτυπώνεται συνοπτικά η εξελικτική πορεία της οθόνης στα κινητά τηλέφωνα. 

 

Εικόνα 44: Αναπαράσταση της εξέλιξης της οθόνης στα κινητά τηλέφωνα 

Ένα σηµαντικό ποσοστό του αγοραστικού κοινού αποτελείται από καταναλωτές σε νεαρή 

ηλικία που από πολύ νωρίς εκδήλωσαν διαφορετικές ανάγκες και οι κατασκευάστριες 

εταιρείες έσπευσαν να καλύψουν. Για το λόγο αυτό, τα κινητά απέκτησαν και άλλες 

ιδιότητες. Οι κατασκευαστές τους επένδυσαν στην ανάπτυξη τεχνολογιών για άριστη 

αναπαραγωγή µουσικών αρχείων αλλά και αρχείων βίντεο. Επιπλέον τοποθετήθηκαν 

φωτογραφικές µηχανές που σταδιακά εξελίχθηκαν σε κάµερες επαγγελµατικού επιπέδου. 

Αρχικά οι φωτογραφικές µηχανές των κινητών είχαν ανάλυση 0,35 MPixel, που απέδιδαν 
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φωτογραφίες διαστάσεων 640 x 480 pixels. Η εξέλιξη της τεχνολογίας των ψηφιακών 

φωτογραφικών µηχανών αποτυπώθηκε και στα κινητά τηλέφωνα. Πλέον στη αγορά 

υπάρχουν διαθέσιµες συσκευές που διαθέτουν κάµερες ανάλυσης 20,7 MPixel και αποδίδουν 

φωτογραφίες διαστάσεων 5248 x 3936 pixels. Στο γράφηµα που ακολουθεί αποτυπώνεται η 

ραγδαία τεχνολογική εξέλιξη των ενσωµατωµένων σε κινητές συσκευές φωτογραφικών 

µηχανών (Εικόνα . 

 

Εικόνα 45: Γραφική αναπαράσταση της εξέλιξης των φωτογραφικών µηχανών. 

Ανάλογη πορεία είχαν και τα λειτουργικά συστήµατα των κινητών τα οποία ακολούθησαν 

παράλληλη πορεία µε αυτή της τεχνολογικής εξέλιξης των δοµικών στοιχείων τους 

(hardware). Όταν είχαν πρωτοεµφανιστεί τα κινητά, τα τεχνικά χαρακτηριστικά τους ήταν 

αυτά που οδηγούσαν τους καταναλωτές στην αγορά τους. Πλέον τα δεδοµένα έχουν αλλάξει 

και κύριο ρόλο στην τελική απόφαση παίζει το λειτουργικό σύστηµα που φέρει το κάθε 

κινητό. Τα κυριότερα λειτουργικά συστήµατα είναι τα Symbian, Android, Microsoft 

Windows Phone και iOS. Κάθε ένα από αυτά, έκτος από το Symbian που πλέον δεν 

υποστηρίζεται από τα καινούρια µοντέλα κινητών, έχει κάποιο χαρακτηριστικό που το κάνει 

να ξεχωρίζουν και συνδέεται κυρίως µε κάποιο κατασκευαστή. 

Αναλογιζόµενος όλα θα παραπάνω θα µπορούσε κανείς να υποστηρίξει ότι η εξέλιξη των 

κινητών τηλεφώνων υπήρξε ραγδαία και διαδραµάτισε σηµαντικό ρόλο στη καθηµερινότητα 

των χρηστών τους. Το µέλλον των κινητών συσκευών προµηνύεται ενδιαφέρον. Ήδη έχουν 

προταθεί από αρκετές κατασκευάστριες εταιρείες πολύ ενδιαφέρουσες ιδέες. Μια από αυτές 
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παρουσιάστηκε στην Ολλανδία από τον σχεδιαστή Dave Hakkens. Πρόκειται για ένα 

µοντέλο κινητού τηλεφώνου που στην πραγµατικότητα δεν παλιώνει ποτέ καθώς αποτελείται 

από αποσπώµενα κοµµάτια που αλλάζουν µε ευκολία σαν ένα παιχνίδι Lego, χωρίς να 

χρειάζεται να πετάξει ο χρήστης ολόκληρη τη συσκευή. Πρόκειται για την συσκευή που 

ονοµάζεται Phoneblocks και αποτελείται από µια βάση στη οποία συνδέονται τα διάφορα 

ηλεκτρονικά εξαρτήµατα και επικοινωνούν µεταξύ τους. Οι αλλαγές µπορούν να γίνουν 

άµεσα και δεν απαιτούν ειδικές γνώσεις.  

Μεγάλες κατασκευάστριες εταιρείες όπως η Nokia, η LG και η Siemens έχουν παρουσιάσει 

πρότυπα κινητά τηλέφωνα που τυλίγονται γύρω από τον καρπό του χρήστη σαν βραχιόλια. 

Πρόκειται για τα Nokia 888, LG Helix και Siemens BenQ αντίστοιχα. Σύµφωνα µε τους 

σχεδιαστές τους αποτελούνται από ειδικές υγρές µπαταρίες, εύκαµπτες οθόνες και νέας 

τεχνολογίας υλικά. Άλλοι κατασκευαστές όπως η Motorola επενδύουν στο φουτουριστικό 

σχεδιασµό και παρουσιάζουν κινητά όπως το Motorola Piccolo Concept 1 που 

προσανατολίζεται περισσότερο στο γυναικείο κοινό. 

Εν κατακλείδι ο κόσµος των τηλεπικοινωνιών είναι ένας χώρος συνεχούς εξέλιξης και 

δηµιουργικής πρωτοτυπίας. Ο αρχικός στόχος, που ήταν η µετάδοση της φωνής όσο πιο 

καθαρά και πιστά γίνεται, έχει επιτευχθεί και θεωρείται κάτι το αυτονόητο. Οι τεχνολογικές 

καινοτοµίες διαδέχονται η µία την άλλη και οι δυνατότητες αυξάνονται µε αποτέλεσµα την 

αέναη πορεία προς το µέλλον. 
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