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ζπκβνπιέο ηνπ θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο. 
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ΠΔΡΗΛΖΦΖ 

΢ηελ παξνχζα πηπρηαθή ζα παξνπζηαζηεί ε ρξήζε ηνπ εθπαηδεπηηθνχ πξνγξάκκαηνο 

Scratch ζε καζεηέο πξσηνβάζκηαο θαη δεπηεξνβάζκηαο εθπαίδεπζεο. Θα αλαπηπρζεί ην 

πεξηβάιινλ ηνπ πξνγξάκκαηνο Scratch θαη πσο απηφ ρξεζηκνπνηείηαη απφ καζεηέο θαη γνλείο 

κε ζθνπφ ηελ εθκάζεζε ηνλ καζεηψλ σο κηα αξρή γηα ηελ εηζαγσγή ηνπο ζηελ πιεξνθνξηθή 

θαη ηνλ πξνγξακκαηηζκφ. Σν πξφγξακκα ζα αλαιπζεί ζε ζεσξεηηθφ θαη ζε πξαθηηθφ επίπεδν. 

΢ηφρνο ηεο ζπγθεθξηκέλε πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ε αλάδεημε ηεο ρξεζηκφηεηαο ηνπ 

πξνγξάκκαηνο Scratch ζηελ Δθπαίδεπζε ηεο Πιεξνθνξηθήο. 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 1 : ΔΗ΢ΑΓΧΓΖ 

 

Ζ εγθαζίδξπζε ηεο πιεξνθνξηθήο θαη ησλ επηθνηλσληψλ ζηηο κέξεο καο, έρνπλ 

δεκηνπξγήζεη κεγάιεο αιιαγέο ζηνλ ηνκέα ηεο εθπαίδεπζεο αιιά θαη ζηνλ ηξφπν θαη ηε κνξθή 

ηεο δηδαζθαιίαο. 

To Scratch είλαη κηα γιψζζα νπηηθνχ πξνγξακκαηηζκνχ πνπ δίλεη ηελ ειεπζεξία ζηνπο 

ρξήζηεο λα δεκηνπξγήζνπλ έλα δηαδξαζηηθφ έξγν κε δηάθνξα κέζα. ΢ηελ παξνχζα πηπρηαθή 

εξγαζία ζα εμεηαζζνχλ ε ζπλεηζθνξά ηνπ Scratch ζηελ εθπαίδεπζε γηα ηελ εθκάζεζε 

πξνγξακκαηηζκνχ ζε κηθξέο ειηθίεο θαη ζα εξεπλεζνχλ νη δηάθνξνη κέζνδνη Block Based 

πξνγξακκαηηζκνχ. Σαπηφρξνλα ζα δνζεί ε δπλαηφηεηα ζηνλ αλαγλψζηε κέζσ ελφο νδεγνχ 

ρξήζεσο πσο λα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη ην Scratch θαη λα κπνξεί λα εθκεηαιιεπηεί φιεο ηηο 

ιεηηνπξγίεο ηνπ. Δλ ζπλερεία, ζα αλαιπζεί πσο ην Scratch ζπκβάιεη ζηελ εθπαίδεπζε ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνχ. Πην αλαιπηηθά ζηα παξαθάησ θεθάιαηα ζα αλαιπζνχλ: 

ΚΔΦΑΛΑΗΟ 2 : ΠΛΖΡΟΦΟΡΗΚΖ ΢ΣΖΝ ΔΚΠΑΗΓΔΤ΢Ζ : ΢ε απηφ ην θεθάιαην ζα 

αλαιπζεί ε ηζηνξία ηεο Πιεξνθνξηθήο θαη ν ξφινο ηεο Πιεξνθνξηθήο ζηελ Δθπαίδεπζε. 

ΚΔΦΑΛΑΗΟ 3 : ΟΠΣΗΚΔ΢ ΓΛΧ΢΢Δ΢ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΗ΢ΜΟΤ : Θα αλαιπζνχλ νη 

νπηηθέο γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ θαζψο θαη ινγηζκηθά πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζηελ 

εθπαίδεπζε. 

ΚΔΦΑΛΑΗΟ 4 : SCRATCH: Θα αλαιπζεί ην πεξηβάιινλ ρξήζεο ηνπ Scratch. 

ΚΔΦΑΛΑΗΟ 5 : ΤΛΟΠΟΗΖ΢Ζ ΔΦΑΡΜΟΓΖ΢ ΜΔ ΣΟ SCRATCH: ΢ε απηφ ην 

θεθαιαίν ζα παξνπζηαζηεί ε ρξήζε ηνπ Scratch θαζψο θαη έλα πάξαδεηγκα, κε δεκηνπξγία ελφο 

θηλνπκέλνπ ζρεδίνπ. 

ΚΔΦΑΛΑΗΟ 6: ΢ΤΜΠΔΡΑ΢ΜΑΣΑ: Πφζν είλαη εχθνιε θαη βνεζεηηθή ε ρξήζε ηνπ 

θαη ε κειινληηθή εμέιημε θαη αλάπηπμε ηνπ πξνγξάκκαηνο. 



2  

ΚΔΦΑΛΑΗΟ 2 : ΠΛΖΡΟΦΟΡΗΚΖ ΢ΣΖΝ ΔΚΠΑΗΓΔΤ΢Ζ 

 

2.1 Ιζηοπία ηηρ Πληποθοπικήρ 

Ζ πιεξνθνξηθή απνηειείηαη απφ κηα γθάκα ζεηηθψλ επηζηεκψλ θαη εθαξκνζκέλσλ 

επηζηεκψλ ηεο κεραληθήο. Ηζηνξηθά εκθαλίδεηαη ζηελ εξεχλα θαη κειέηε ησλ αιγνξίζκσλ 

θαζψο θαη ζηελ θαηαζθεπή κεραλψλ ππνινγηζκνχ, πξψηε πξνζπάζεηα ηνπ αλζξψπνπ γηα 

θαηαζθεπή κηα ππνινγηζηηθήο κεραλήο ζεσξείηαη ν κεραληζκφο ησλ Αληηθπζήξσλ(1
νο

 αηψλαο 

π.Υ), ελψ ην 1946 θαηαζθεπάζηεθε ν πξψηνο ειεθηξνληθφο ππνινγηζηήο ν ENIAC ν νπνίνο 

κπνξνχζε λα εθηειεί θάζε αιγνξηζκηθή πξάμε. 

Οη ζεκειηψδεηο αξρέο ζρεδίαζεο ησλ ππνινγηζηψλ δηαηππψζεθαλ απφ ηνλ John von 

Neumann ηε δεθαεηία ηνπ 1940, φπνπ ζχκθσλα κε απηέο νη εληνιέο θαη ηα ζηνηρεία ησλ 

πξνγξακκάησλ πνπ εθηεινχληαη απνζεθεχνληαη ζε κλήκε αλάγλσζεο θαη εγγξαθήο, ελψ νη 

εληνιέο εθηεινχληαη ζεηξηαθά απφ εληνιή ζε εληνιή. Ζ επνρή πνπ ε πιεξνθνξηθή αξρίδεη λα 

ζεσξείηαη σο κηα απηφλνκε επηζηήκε είλαη ε δεθαεηία ηνπ 1960, ελψ ζηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο 

ηνπ 1970 μεθηλάεη ε επαλάζηαζε θαη ε άλζεζε ηεο πιεξνθνξηθήο. Πιένλ ν θιάδνο ηεο ε 

πιεξνθνξηθή έρεη αλαπηχμεη θιάδνπο πνπ πεξηιακβάλνπλ γλσζηηθέο πεξηνρέο, φπσο ε 

αλάπηπμε αιγνξίζκσλ γηα επίιπζε πξνβιεκάησλ, ε ηαρεία δηαθίλεζε πιεξνθνξηψλ κέζσ 

ηειεπηθνηλσληαθψλ δηθηχσλ, νη πξνζνκνηψζεηο (Wikipedia). 

 

2.2 Πληποθοπική ζηην Δκπαίδεςζη 

Πην παιηά πνπ ε ηερλνινγία δελ είρε θάλεη αθφκα ηελ παξνπζία ηεο ζηνλ ηνκέα ηεο 

πιεξνθνξηθήο θαη ησλ δηθηχσλ νη άλζξσπνη πξνζπαζνχζαλ λα βξνπλ ηξφπνπο επηθνηλσλίαο 

γηα λα κεηψζνπλ ηελ απφζηαζε πνπ ππήξρε κεηαμχ ηνπο. Απφ ηελ κεξηά ησλ εξεπλεηψλ έγηλαλ 

πνιιέο πξνζπάζεηεο γηα ηε δεκηνπξγία εξγαιείσλ πιεξνθνξηθήο γηα ηελ εμππεξέηεζε ηεο 

θαιχηεξεο επηθνηλσλίαο αιιά θαη γηα νηθνλνκία θφπνπ θαη ρξφλνπ. ΢θνπφο φισλ απηψλ ησλ 

εξεπλψλ ήηαλ ε κειέηε ζε βάζνο ηεο πιεξνθνξηθήο ψζηε λα εμάγνπλ μεθάζαξα ζπκπεξάζκαηα 

γηα ηε ζρέζε αιιά θαη ηελ επηξξνή πνπ έρεη ε πιεξνθνξηθή ζηελ θαζεκεξηλφηεηα ηνπ 

αλζξψπνπ (Πξέβεο, 2008). 

Με ηελ πάξνδν ηνπ ρξφλνπ, ζεκεηψζεθαλ πνιιέο αιιαγέο ζηνλ ηνκέα ηεο ηερλνινγίαο, 

φπσο ε αληηθαηάζηαζε ηνπ ζηπιφ απφ ινγηζκηθφ φπσο ην CAD, ε επηθνηλσλία κε θηλεηά 

ηειέθσλα θαη email (Laasko & Kiviniemi, 2012). Πιένλ ε επνρή έρεη αιιάμεη, ζηα 

πεξηζζφηεξα ζπίηηα ππάξρνπλ ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο, ε πιεξνθνξηθή πιένλ κέζα απφ ηνπο 

ππνινγηζηέο δίλεη ηελ δπλαηφηεηα ζηα άηνκα λα θάλνπλ απεπζείαο αγνξέο, λα επηθνηλσλνχλ, 
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λα ελεκεξψλνληαη θαη λα αλαπηχζζνπλ ηηο γλψζεηο θαη ηηο δεμηφηεηεο ηνπο (Selwyn & Furlong, 

2006). 

Ζ εθπαίδεπζε είλαη έλαο ζεκαληηθφο ζπληειεζηήο αθνχ επηδξά ζηνλ θάζε άλζξσπν απφ 

ηελ αξρή ηεο ζρνιηθήο ηνπ εθπαίδεπζεο. Ζ είζνδνο δηαθνξεηηθψλ ηερλνινγηθψλ κνξθψλ ζηελ 

παηδεία είλαη έλα θαηλφκελν αξθεηψλ δεθαεηηψλ. Δλψ, ε δεθαεηία ηνπ 1960 ήηαλ απηή πνπ 

ζπληέιεζε ζηελ πξψηε επαθή απφ ηελ θιαζηθή εθπαίδεπζε ζηελ εθπαίδεπζε κε ρξήζε ησλ 

κέζσλ καδηθήο επηθνηλσλίαο. Πιένλ νη πεξηζζφηεξεο ρψξεο έρνπλ ελζσκαηψζεη ηελ 

Πιεξνθνξηθή ζηελ Δθπαίδεπζε. Δίλαη κηα επηζηήκε νη νπνία έρεη άκεζε ζχλδεζε κε ηα 

καζεκαηηθά, ηε ζρεδίαζε θαη ηελ ηερλνινγία. Ζ εθπαίδεπζε ησλ Ζιεθηξνληθψλ Τπνινγηζηψλ 

ζηεξίρζεθε αξρηθά πεξηζζφηεξν ζηελ εθκάζεζε θαηαζθεπήο θαη πξνγξακκαηηζκνχ. 

Ζ πξνζπάζεηα ηεο αλάπηπμεο ηερλνινγηψλ θαη αληίζηνηρσλ ζπζθεπψλ γηα λα κπνξνχλ 

λα εθαξκνζηνχλ θαηά ηε δηδαζθαιία θαη ηε κάζεζε, παξνπζηάδεη ηδηαίηεξν ελδηαθέξνλ. Με 

ηελ εκθάληζε ησλ δηδαθηηθψλ κεραλψλ ζηα πιαίζηα ηνπ εθπαηδεπηηθνχ θηλήκαηνο ηεο 

πξνγξακκαηηζκέλεο δηδαζθαιίαο. Ζ πξνγξακκαηηζκέλε δηδαζθαιία είλαη ε παξνπζίαζε ηεο 

δηδαζθαιίαο κε ηξφπν γξακκηθφ θαη κε κηθξά βήκαηα θαη ρξεηάδεηαη κηα απάληεζε απφ ην 

καζεηή, αλ απηή είλαη ζσζηή, ν καζεηήο πξνρσξά ζην επφκελν βήκα ελψ αλ είλαη ιάζνο 

επαλαιακβάλεη μαλά ην ίδην ηκήκα απφ ηελ δηδαθηέα χιε. Δλψ, ε ρξήζε ησλ δηδαθηηθψλ 

κεραλψλ επηθεληξψλεηαη πεξηζζφηεξν ζηελ εζηίαζε δηδαζθαιίαο πνπ βαζίδεηαη ζηνπο ξπζκνχο 

ηνπ θάζε καζεηή. 

Οη ζηάζεηο θαη νη απφςεηο ηεο εηζαγσγήο ηεο πιεξνθνξηθήο ζηε δηδαζθαιία είραλ 

πξνθαιέζεη έλα επξχ θαη πνηθίιν θάζκα αληηδξάζεσλ απφ ηνπο αλζξψπνπο ηεο εθπαίδεπζε. 

΢ε απηνχο πνπ ζεσξνχλ φιεο ηηο εμειίμεηο ηεο επηζηήκεο ζεηηθέο θαη ηάρζεθαλ ππέξ ηεο 

εηζαγσγήο ησλ ππνινγηζηψλ. ΢ε εθείλνπο πνπ αληέδξαζαλ, ηνλίδνληαο ηηο παξελέξγεηέο πνπ 

πξνθαινχληαη απφ ηηο επηξξνέο ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ. Καη ηέινο, ζε απηνχο πνπ ππνζηήξημαλ 

ηελ εηζαγσγή ηεο πιεξνθνξηθήο ζηελ εθπαίδεπζε ηνλίδνληαο φκσο ηνλ θίλδπλν γηα ηε ρξήζε 

ηνπ ππνινγηζηή σο κέζν θνηλσληθνχ θαη θνηλσληθνπνιηηηθνχ ειέγρνπ, ζεκεηψλνληαο ηε 

ζεκαληηθφηεηα ηνπ ξφινπ ηνπ δαζθάινπ. 

 

2.2.1 ΢ηάδια εξέλιξηρ ηηρ πληποθοπικήρ ζηην εκπαίδεςζη 

Ζ εμέιημε ηα ηειεπηαία ρξφληα ησλ ηειεπηθνηλσληψλ θαη ησλ ηερλνινγηψλ πιεξνθνξίαο 

είλαη ξαγδαία. Οη πξνζεγγίζεηο πνπ αθνξνχλ ηελ έληαμε ηεο Πιεξνθνξηθήο ζην εθπαηδεπηηθφ 

ζχζηεκα, απνηεινχλ ζπλάξηεζε πνιιψλ παξακέηξσλ θαη ζπλδένληαη κε ην ζρέδην ζπνπδψλ, 

ην ππφβαζξν εθπαίδεπζεο, ηνπο ζηφρνπο πξνο επίηεπμε κε ηελ νινθιήξσζε ησλ ζπνπδψλ, ηελ 
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ηερλνινγηθή αλάπηπμε, θαζψο θαη ην πνιηηηθννηθνλνκηθφ θαη θνηλσληθφ επίπεδν ηεο θάζε 

πεξηφδνπ. 

Με ηελ εηζαγσγή ησλ Σερλνινγηψλ θαη ηεο Πιεξνθνξηθήο ζε πξσηνβάζκηα θαη 

δεπηεξνβάζκηα εθπαίδεπζε, δηαθξίλνληαη 4 ζηάδηα : 

 Πεξίνδνο πξηλ ην 1970, εθπαηδεπηηθήο ηερλνινγίαο θαη δηδαθηηθψλ κεραλψλ. 

Υαξαθηεξηζηηθφ απηήο ηεο πεξηφδνπ, είλαη ε ζηαδηαθή εηζαγσγή ησλ ηερλνινγηψλ (Baron 

& Bruillard, 1996). 

 Πεξίνδνο απφ ην 1970 έσο ην 1980, πιεξνθνξηθή πξνζέγγηζε. ραξαθηεξίδνληαη απφ ηε 

καδηθή εηζαγσγή θαη έληαμε ηεο πιεξνθνξηθήο θαη ησλ ηερλνινγηψλ ζηελ εθπαίδεπζε θαη 

ζε θάζε πηπρή ηεο δσήο µαο γεληθφηεξα, νη πξνβιεκαηηζκνί θαη νη πξψηεο πξνζπάζεηεο 

εηζαγσγήο αλέξρνληαη ζε κηα δεθαεηία ηνπιάρηζηνλ πξνγελέζηεξα. Πεξίνδνο απφ ην 1980 

έσο ην 1989, πιεξνθνξηθή σο κέζν εθπαίδεπζεο. Ζ εηζαγσγή ηεο πιεξνθνξηθήο 

γεληθεχηεθε, ηδίσο, ζηα παηδαγσγηθά κνληέια ησλ αλαπηπγκέλσλ ρσξψλ. 

 Πεξίνδνο 1990 έσο ζήκεξα, Σερλνινγίεο Πιεξνθνξηθήο θαη Δπηθνηλσληψλ σο κέζν 

γλψζεο θαη δηδαζθαιίαο. 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 3 : ΟΠΣΗΚΔ΢ ΓΛΧ΢΢Δ΢ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΗ΢ΜΟΤ 

 

3.1 Διζαγωγή 

΢ηελ επηζηήκε ησλ ππνινγηζηψλ, νη νπηηθέο γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ, (visual 

programming language), είλαη νη γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ πνπ επηηξέπνπλ ζηνλ ρξήζηε λα 

δεκηνπξγεί πξνγξάκκαηα πνπ ρεηξίδνληαη ηα γξαθηθά πξνγξακκαηηζηηθά ζηνηρεία θαη φρη απηά 

ηνπ θεηκέλνπ. Μηα ηέηνηα γιψζζα επηηξέπεη ζηνλ ρξήζηε ηνλ πξνγξακκαηηζκφ κε νπηηθέο 

εθθξάζεηο θάηη πνπ ζεκαίλεη πσο είλαη δπλαηή ε ηνπνζέηεζε γξαθηθψλ ζπκβφισλ ζηνλ ρψξν 

θεηκέλνπ, (είηε ζαλ ζχληαμε, ή ζαλ βνεζεηηθή ζχληαμε). Γηα παξάδεηγκα, πνιιέο νπηηθέο 

γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ (γλσζηέο σο γιψζζεο ξνήο δεδνκέλσλ (dataflow) ή 

δηαγξακκαηηθνχ πξνγξακκαηηζκνχ (diagrammatic programming) βαζίδνληαη ζηελ ηδέα 

“ηεηξάγσλα θαη βέιε” φπνπ ηα ηεηξάγσλα (ή θάπνηνπ άιινπ είδνπο αληηθείκελα) ηεο νζφλεο 

αληηκεησπίδνληαη ζαλ νληφηεηεο, πνπ ζπλδένληαη κε βέιε, αθκέο ή γξακκέο πνπ αλαπαξηζηνχλ 

ηηο κεηαμχ ηνπο ζρέζε (Johnston & Hanna, 2004). 

 

3.2 Σι είναι Ππογπαμμαηιζμόρ 

Πιένλ νη πεξηζζφηεξνη άλζξσπνη είλαη εμνηθεησκέλνη κε ηε ηερλνινγία, γξάθνπλ θαη 

ζηέιλνπλ ειεθηξνληθά κελχκαηα απφ ηνλ ππνινγηζηή ηνπο, παίδνπλ online παηρλίδηα θαη 

κπνξνχλ λα αλαδεηνχλ ζην δηαδίθηπν πιηθφ γηα ηα πξάγκαηα πνπ ηνπο ελδηαθέξνπλ. Ζ 

ηθαλφηεηα ηνπ λα κπνξεί έλαο ρξήζηεο λα γξάθεη ηα δηθά ηνπ πξνγξάκκαηα νλνκάδεηαη 

πξνγξακκαηηζκφο. Ζ ζχληαμε ελφο πξνγξάκκαηνο γηα ηελ εθηέιεζε εξγαζηψλ θαη ηελ επίιπζε 

ελφο πξνβιήκαηνο πνπ πεξηιακβάλεη ηνλ έιεγρν ηνπ πξνγξάκκαηνο γηα ηελ επαιήζεπζε ηεο 

αθξίβεηάο ηνπ, θαη ηελ πξνπαξαζθεπή ησλ νδεγηψλ κε ηηο νπνίεο έλαο ππνινγηζηήο ζα 

πινπνηήζεη ηηο εξγαζίεο πνπ θαζνξίδνληαη ζηηο πξνδηαγξαθέο ηνπ πξνγξάκκαηνο. ΢ε γεληθέο 

γξακκέο σο πξφβιεκα ζεσξείηαη θάζε ζέκα πνπ ρξεηάδεηαη επίιπζε. 

Σν θχξην ζηνηρείν ελφο πξνγξάκκαηνο είλαη νη αθνινπζία εληνιψλ πνπ ην απαξηίδνπλ. 

Οη εληνιέο απηέο είλαη νη νδεγίεο πνπ δίλνληαη απφ έλα πξνγξακκαηηζηή πξνο ηνλ ππνινγηζηή 

γηα λα θάλεη θάηη φπσο λα δεκηνπξγήζεη, λα κεηαθηλήζεη, λα δείμεη. Ζ κνξθή ησλ εληνιψλ 

δηαθέξεη, ππάξρνπλ πνιιέο θαη δηαθνξεηηθέο εληνιέο φπσο θαη πνιιέο θαη δηαθνξεηηθέο 

γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ. Κάζε γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ έρεη ηνπο δηθνχο ηεο θαλφλεο θαη 

ηηο δηθέο ηεο εληνιέο. 

Γηα ηελ δεκηνπξγία, γηα παξάδεηγκα ελφο παηρληδηνχ ν πξνγξακκαηηζηήο πξέπεη λα 

κειεηήζεη πνιχ πξνζεθηηθά ην πξφβιεκα, λα εληνπίζεη ηα δεδνκέλα θαη ηα δεηνχκελα, δειαδή 
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λα δεη ηνπο θαλφλεο θαη λα θάλεη απνδφκεζε ηνπ πξνβιήκαηνο ζε κηθξφηεξα ππνπξνβιήκαηα. 

Ζ δεκηνπξγία ζε επηκέξνπο πξνβιήκαηα θάλεη πην εχθνιε ηελ επίιπζε ηνπ πξνβιήκαηνο. 

Ο πξνγξακκαηηζκφο ζπλεηζθέξεη ζηελ θαζεκεξηλή δσή, δηφηη ε εμνηθείσζε κε ηνλ 

ηξφπν ζθέςεο ηεο πξνγξακκαηηζηηθήο δηαδηθαζίαο βνεζάεη ζηελ κεζνδηθφηεηα θαη ηελ 

απνδνηηθφηεξε ιχζε ησλ πξνβιεκάησλ πνπ αληηκεησπίδνπλ φινη νη άλζξσπνη. Οη ζεηηθέο 

επηξξνέο πνπ έρεη ν πξνγξακκαηηζκφο έρνπλ βξεζεί θαη ζηα καζεκαηηθά. 

 

3.2.1 Καηηγοπίερ Γλωζζών Ππογπαμμαηιζμού 

Αλάινγα κε ηνλ ηχπν θαη ηελ έθηαζε ηεο ρξήζεο ησλ νπηηθψλ εθθξάζεσλ νη νπηηθέο 

γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ κπνξνχλ λα θαηεγνξηνπνηεζνχλ ζε: 

 Γιψζζεο βαζηζκέλεο ζε εηθνλίδηα (icon based) 

 Γιψζζεο βαζηζκέλεο ζε θφξκεο (form based) 

 Γιψζζεο βαζηζκέλεο ζε δηαγξάκκαηα (diagram based) 

Σα πεξηβάιινληα ησλ νπηηθψλ γισζζψλ πξνγξακκαηηζκνχ παξέρνπλ ζηνλ ρξήζηε 

γξαθηθά θαη εηθνληθά ζηνηρεία ηα νπνία κπνξεί λα ηα ρεηξηζηεί κε δηαδξαζηηθφ ηξφπν 

βαζηζκέλα ζε θάπνηα ρσξηθή γξακκαηηθή γηα ηελ θαηαζθεπή πξνγξακκάησλ. 

Ο ζηφρνο ησλ νπηηθψλ γισζζψλ πξνγξακκαηηζκνχ είλαη λα βνεζήζεη αξράξηνπο 

ρξήζηεο λα εμνηθεησζνχλ κε ηνλ πξνγξακκαηηζκφ αιιά θαη λα βνεζήζνπλ ηνπο 

πξνγξακκαηηζηέο ζε ηξία δηαθνξεηηθά επίπεδα: 

 ΢ηην ζύνηαξη: θαζψο νη γιψζζεο απηέο ρξεζηκνπνηνχλ εηθνλίδηα, ηεηξάγσλα, θφξκεο θαη 

δηαγξάκκαηα πξνζπαζνχλ λα κεηψζνπλ ή αθφκα θαη λα εμαιείςνπλ ηπρφλ ζπληαθηηθά ιάζε 

θαη βνεζνχλ ζηελ δηάηαμε θάπνησλ αξρηθψλ ζηνηρείσλ ησλ γισζζψλ πξνγξακκαηηζκνχ 

γηα ηελ δεκηνπξγία πξνγξακκάησλ κε ζσζηή ιεηηνπξγία. 

 ΢ηην ζημαζιολογία: απηέο νη γιψζζεο παξέρνπλ ζηνλ ρξήζηε δηάθνξνπο κεραληζκνχο 

πνπ απνθαιχπηνπλ ηελ ζεκαζία ησλ αξρηθψλ ζηνηρείσλ ηεο γιψζζαο πξνγξακκαηηζκνχ. 

Απηφ ζα κπνξνχζε λα πεξηιακβάλεη θάπνηεο ιεηηνπξγίεο νη νπνίεο λα παξέρνπλ ιεηηνπξγίεο 

ηεθκεξίσζεο ελζσκαησκέλεο ζηηο γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ. 

 ΢ε ππαγμαηιζηικό επίπεδο: ππνζηεξίδνπλ ηελ κειέηε ηεο έλλνηαο ησλ πξνγξακκάησλ ζε 

ζπγθεθξηκέλεο θαηαζηάζεηο. Απηφ επηηξέπεη ζηνλ ρξήζηε λα βάιεη αληηθείκελα ηα νπνία 

έρνπλ δεκηνπξγεζεί κε γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ ζε κία βέβαηε θαηάζηαζε κε ζθνπφ λα 

εμεξεπλήζεη πσο ζα αληηδξάζεη ην πξφγξακκα ζε απηήλ. 

Αμίδεη λα αλαθεξζνχκε ζην γεγνλφο φηη γίλνληαη πξνζπά0ζεηεο ψζηε λα ελζσκαησζεί 

ν νπηηθφο πξνγξακκαηηζκφο ζηηο γιψζζεο ξνήο δεδνκέλσλ (dataflow programming), ψζηε λα 
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ππάξρεη πεξηζζφηεξε επθνιία θαη ακεζφηεηα ζηελ δηφξζσζε ησλ ζθαικάησλ αιιά θαη ζηελ 

απηφκαηε παξαγσγή πξνγξακκάησλ θαη ηεθκεξίσζεο. 

 

3.3 Οπηικέρ Γλώζζερ Ππογπαμμαηιζμού ζηον Δκπαιδεςηικό Σομέα 

Οη νπηηθέο γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ εθαξκφδνληαη ζε δηάθνξνπο θιάδνπο θαη έλαο 

απφ απηνχο πνπ εθκεηαιιεχηεθε ηηο ηδηφηεηεο ηνπο είλαη ε εθπαίδεπζε. Παιαηφηεξα ε 

εθκάζεζε πξνγξακκαηηζκνχ ζε αξράξηνπο ή παηδηά ζήκαηλε απηφκαηα φηη πξέπεη λα 

εθπαηδεπηνχλ ζηε ζχληαμε κηαο γιψζζαο πξνγξακκαηηζκνχ. ΢ηελ επνρή καο ππάξρεη κηα 

πιεζψξα νπηηθψλ γισζζψλ πξνγξακκαηηζκνχ πνπ δίλεη ηελ δπλαηφηεηα ζε άηνκα πνπ δελ 

έρνπλ ζρέζε κε απηφλ ηνλ ηνκέα λα κάζνπλ ηηο βαζηθέο έλλνηεο ηνπ πξνγξακκαηηζκνχ κε πνιχ 

απιφ θαη ελδηαθέξνλ ηξφπν θαη ζηηο πεξηζζφηεξεο πεξηπηψζεηο ρσξίο λα ρξεηάδεηαη ε εθκάζεζε 

ηεο ζχληαμεο ησλ γισζζψλ πξνγξακκαηηζκνχ. 

Παξαθάησ αθνινπζεί κία ιίζηα πνπ ελδεηθηηθά αλαθέξεη δηάθνξεο γιψζζεο 

πξνγξακκαηηζκνχ (Πίλαθαο 1) πνπ έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί ή αθφκα ρξεζηκνπνηνχληαη ζηελ 

εθπαίδεπζε: 

 

 
 

AgentCubes 
ζρεδηαζκφο παηρληδηψλ 2D θαη 3D θαη 

ζρεδηαζκφο εξγαιείσλ ππνινγηζηηθήο 

ζθέςεο. 

 
AgentSheets 

 
εξγαιείν ζπγγξαθήο παηρληδηψλ θαη 

ππνινγηζηηθήο επηζηήκεο 

 
Alice 

γιψζζα πνπ βαζίδεηαη ζε αληηθείκελα θαη 

ρξεζηκνπνηείηαη ζηνλ πξνγξακκαηηζκφ 

ηξηζδηάζηαησλ πεξηβάιινλησλ. 

 
Analytica 

θαηαζθεπή θαη αλάιπζε πνζνηηθψλ 

κνληέισλ γηα ηελ αλάιπζε απνθάζεσλ θαη 

θηλδχλσλ. 

 
App Inventor for Android 

 
έλα εξγαιείν γηα ηελ δεκηνπξγία εθαξκνγψλ 

Android, βαζηζκέλν ζε Blockly θαη Kawa. 

https://en.wikipedia.org/wiki/AgentCubes
https://en.wikipedia.org/wiki/AgentSheets
https://en.wikipedia.org/wiki/Alice_(software)
https://en.wikipedia.org/wiki/Analytica_(software)
https://en.wikipedia.org/wiki/App_Inventor_for_Android
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Blockly 

κηα βηβιηνζήθε απφ ηελ πιεπξά ηνπ πειάηε 

γηα ηελ γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ 

Javascript, γηα ηελ δεηνπξγία νπηηθψλ 

γισζζψλ πξνγξακκαηηζκνχ θαη ζπληάμεσλ 

 
Bubble 

 
γηα ηελ δεκηνπξγία δηαδηθηπαθψλ 

εθαξκνγψλ έηνηκεο γηα παξαγσγή. 

 
Etoys 

 

γηα δέζκεο ελεξγεηψλ 

 
Flowgorithm 

δεκηνπξγεί εθηειέζηκα δηαγξάκκαηα ξνήο 

πνπ κπνξνχλ λα κεηαηξαπνχλ ζε πνιιέο 

γιψζζεο. 

 
Hopscotch 

εθαξκνγή γηα ipad θαη νπηηθή γιψζζα 

πξνγξακκαηηζκνχ γηα ηελ δεκηνπξγία 

εθαξκνγψλ γηα θηλεηέο ζπζθεπέο κε νζφλε 

αθήο. 

 
Kodu 

 
έλα εξγαιείν νπηηθνχ πξνγξακκαηηζκνχ γηα 

ην Logo. 

 
Kojo 

κηα γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ, 

νινθιεξσκέλν πεξηβάιινλ αλάπηπμεο, θαη 

πεξηβάιινλ εθκάζεζεο. 

 
mBlock 

κία επέθηαζε ηνπ Scratch, γηα ηηο δηεπαθέο 

πιηθνχ Arduino. Αλαπηχρζεθε απφ ηελ 

Makeblock 

 
Open Robertaω 

δηαδηθηπαθφ πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνχ 

απφ ην Fraunhofer IAIS, ζρεδηαζκέλν γηα 

παηδηά. 

 
Raptor 

 
έλα πξντφλ ηεο USAF γηα ηε ζρεδίαζε 

εθηειέζηκσλ δηαγξακκάησλ ξνήο. 

 

Snap! 

κία επαλεηζαγσγή ηνπ BYOB κε βάζε ην 

πξφγξακκα πεξηήγεζεο θαη επέθηαζε ηνπ 

Scratch κε δηαδηθαζίεο θαη ιίζηεο πξψηεο 

θαηεγνξίαο. Υξεζηκνπνηείηαη γηα δηδαζθαιία 
ζην UC Berkeley. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Blockly
https://en.wikipedia.org/wiki/Bubble_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/Etoys_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/Flowgorithm_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/Hopscotch_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/Kodu_Game_Lab
https://en.wikipedia.org/wiki/Kojo_(learning_environment)
https://en.wikipedia.org/wiki/MBlock
https://en.wikipedia.org/wiki/Open_Roberta
https://en.wikipedia.org/wiki/Raptor_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/Snap!_(programming_language)
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Stagecast Creator ζχληαμε δηαδηθηχνπ γηα παηδηά. 

 
StarLogo 

κία γιψζζα πξνζνκνίσζεο πνπ 

αλαπηχρζεθε ζην MIT Media Lab. Δπέθηαζε 

ηεο γιψζζαο πξνγξακκαηηζκνχ LOGO. 

 
ToonTalk 

 

ζχζηεκα πξνγξακκαηηζκνχ γηα παηδηά. 

 
Visual Logic 

 
γηα ηελ δεκηνπξγία εθηειέζηκσλ 

δηαγξακκάησλ ξνήο. 

 
VIPLE 

 
γισζζηθφ πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνχ 

Visual IoT / Robotics. 
 

Πίλαθαο 1: Γιώζζεο Πξνγξακκαηηζκνύ 

 

 

 

 

 

3.3.1 Alice 
 

 

Εηθόλα 1 : Λνγηζκηθό Alice 

https://en.wikipedia.org/wiki/Stagecast_Creator
https://en.wikipedia.org/wiki/StarLogo
https://en.wikipedia.org/wiki/ToonTalk
https://en.wikipedia.org/wiki/Visual_Logic_(programming_language)
https://en.wikipedia.org/wiki/VIPLE
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To ινγηζκηθφ Alice (Δηθφλα 1) είλαη έλα θαηλνηφκν πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνχ 

βαζηζκέλν ζε κπινθ πνπ δηεπθνιχλεη ηε δεκηνπξγία θηλνχκελσλ ζρεδίσλ, ηε δεκηνπξγία 

δηαδξαζηηθψλ αθεγήζεσλ ή ηνλ πξνγξακκαηηζκφ απιψλ παηρληδηψλ ζε 3D. 

Σν Alice (www.alice.org) είλαη έλα πξσηνπνξηαθφ πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνχ πνπ 

βαζίδεηαη ζε κπινθ, θάηη πνπ θαζηζηά αξθεηά εχθνιε ηε δεκηνπξγία θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ, 

δηαδξαζηηθψλ αθεγήζεσλ, αιιά θαη ηνλ πξνγξακκαηηζκφ απιψλ 3D παηρληδηψλ. ΢ε αληίζεζε 

κε πνιιέο απφ ηηο εθαξκνγέο θσδηθνπνίεζεο πνπ βαζίδνληαη ζε παδι, ην πξφγξακκα απηφ 

παξαθηλεί ηε κάζεζε κέζσ ηεο δεκηνπξγηθήο εμεξεχλεζεο. Σν ινγηζκηθφ Alice έρεη ζρεδηαζηεί 

γηα λα δηδάζθεη ινγηθέο θαη ππνινγηζηηθέο δεμηφηεηεο ζθέςεο, ζεκειηψδεηο αξρέο 

πξνγξακκαηηζκνχ θαη λα είλαη κηα πξψηε έθζεζε ζε αληηθεηκελνζηξεθή πξνγξακκαηηζκφ. Σν 

Alice Project παξέρεη ζπκπιεξσκαηηθά εξγαιεία θαη πιηθά γηα ηε δηδαζθαιία ηνπ Alice ζε έλα 

θάζκα ειηθηψλ κε απνδεδεηγκέλα ηα νθέιε ζηε ζπκκεηνρή θαη ηε δηαηήξεζε δηαθνξεηηθψλ 

θαη αλεπαξθψο εθπαηδεπκέλσλ νκάδσλ ζηελ εθπαίδεπζε ζηελ επηζηήκε ησλ ππνινγηζηψλ. 

Έξεπλεο έρνπλ δείμεη φηη ην Alice έρεη ζεηηθή επίδξαζε ζηελ απφδνζε ηεο εθπαίδεπζεο 

ηεο επηζηήκεο ησλ ππνινγηζηψλ (Alice). 

3.3.2 Greenfoot 
 

Εηθόλα 2: Λνγηζκηθό Greenfoot 
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Σα πξνγξάκκαηα ζην ινγηζκηθφ Greenfoot (Δηθφλα 2) γξακκέλα ζε Java, κία απφ ηηο 

θχξηεο γιψζζεο ζηνλ εθπαηδεπηηθφ θιάδν ηεο πιεξνθνξηθήο. Σν Greenfoot είλαη έλα 

νινθιεξσκέλν πεξηβάιινλ αλάπηπμεο (IDE) πνπ πεξηιακβάλεη δηαρείξηζε έξγνπ, απηφκαηε 

ζπκπιήξσζε, επηζήκαλζε ζχληαμεο θαη άιια εξγαιεία θνηλά ζηα πεξηζζφηεξα IDE, θαζψο 

θαη λα επηηξέπεη ζην ρξήζηε ηελ δεκνζίεπζε ηεο εξγαζίαο εληφο θαη εθηφο ζχλδεζεο. 

Χζηφζν, ε δηεπαθή έρεη ζρεδηαζηεί έηζη ψζηε λα είλαη απιή θαη εχρξεζηε θαη απφ 

αξράξηνπο ρξήζηεο. Σν Greenfoot έρεη έλα πεξηβάιινλ αξθεηά εχθνιν ζηε ρξήζε γηα αξράξηνπο 

θαη ε Java ην θάλεη αξθεηά ηζρπξφ γηα λα γξάθεη εληππσζηαθέο, επέιηθηεο θαη εμειηγκέλεο 

εθαξκνγέο. Με ην Greenfoot είλαη δπλαηφ λα δεκηνπξγεζεί έλαο θφζκνο ζηνλ νπνίν 

αιιειεπηδξνχλ κνξθέο (actors) κε ηηο νπνίεο νη καζεηέο κπνξνχλ λα πξνγξακκαηηζηνχλ 

παηρλίδηα, πξνζνκνηψζεηο, θ.ά. κε ηελ ελζσκάησζε γξαθηθψλ ζηνηρείσλ. Σν Greenfoot 

ρξεζηκνπνηείηαη απφ ρηιηάδεο ηδξχκαηα ζε φιν ηνλ θφζκν. Παξέρεη εχθνιε κεηάβαζε ζε άιια 

πεξηβάιινληα, φπσο ην BlueJ θαη πην επαγγεικαηηθά IDE. 

 

3.3.3 Scratch 
 

 
 

 
Εηθόλα 3: Λνγηζκηθό Scratch 

 

 

 

Σν Scratch (Δηθφλα 3) πνπ αλαπηχρζεθε απφ ηνλ φκηιν Lifelong Kindergarten Group 

ηνπ MIT Media Lab ζρεδηάζηεθε σο κία εθπαηδεπηηθή γιψζζα πνπ ζα έθαλε ηνλ 

πξνγξακκαηηζκφ δηαζθεδαζηηθφ θαη πξνζβάζηκν. Οη εξεπλεηέο απηήο ηεο νκάδαο πηζηεχαλ φηη 

ήηαλ πνιχ ζεκαληηθφ γηα φια ηα παηδηά, απφ φια ηα ππφβαζξα, λα κεγαιψζνπλ γλσξίδνληαο 

πσο λα ζρεδηάδνπλ, λα δεκηνπξγνχλ θαη λα εθθξάδνληαη. Δκπλεπζκέλν απφ ην πσο ηα παηδηά 

ηνπ λεπηαγσγείνπ καζαίλνπλ κέζσ κηαο δηαδηθαζίαο πεηξακαηηζκνχ, δεκηνπξγίαο, ζρεδηαζκνχ 

θαη εμεξεχλεζεο, ν φκηινο Lifelong Kindergarten Group επέθηεηλε απηφ ην ζηπι κάζεζεο ζηνλ 

πξνγξακκαηηζκφ θαη εηδηθφηεξα ζην Scratch. Ο πξσηαξρηθφο ζηφρνο ηνπ Scratch δελ ήηαλ λα 
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πξνεηνηκάζεη ηνπο αλζξψπνπο γηα επαγγεικαηηθή ζηαδηνδξνκία ζηνλ ηνκέα ηνπ 

πξνγξακκαηηζκνχ, αιιά λα θαιιηεξγήζεη κηα λέα γεληά δεκηνπξγηθψλ, ζπζηεκαηηθψλ 

ζηνραζηψλ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ άλεηα ηνλ πξνγξακκαηηζκφ γηα λα εθθξάζνπλ ηηο ηδέεο ηνπο. 

Όηαλ θάπνηνο καζαίλεη λα θσδηθνπνηεί κέζσ Scratch, καζαίλεη ζεκαληηθέο ζηξαηεγηθέο γηα ηελ 

επίιπζε πξνβιεκάησλ, ην ζρεδηαζκφ έξγσλ θαη ηελ επηθνηλσλία ηδεψλ. 

΢ηηο παξαθάησ ελφηεηεο ζα γίλεη πεξαηηέξσ αλαθνξά ζηε γιψζζα νπηηθνχ 

πξνγξακκαηηζκνχ Scratch ε νπνία είλαη απφ ηηο πιένλ δηαδεδνκέλεο θαη ρξεζηκνπνηείηαη 

επξέσο ζηελ εθπαηδεπηηθή δηαδηθαζία. Σν Scratch αλαπηχρζεθε απφ ηελ MIT Media Lab, έρεη 

κεηαθξαζηεί ζε πάλσ απφ 70 δηαθνξεηηθέο γιψζζεο θαη ρξεζηκνπνηείηαη ζηα πεξηζζφηεξα 

κέξε ηνπ θφζκνπ (πεξηζζφηεξεο απφ 150 ρψξεο). Σν Scratch δηδάζθεηαη θαη ρξεζηκνπνηείηαη 

ζε ζρνιεία, θνιέγηα, θνηλνηηθά θέληξα θαη ζε άιια δεκφζηα εθπαηδεπηηθά ηδξχκαηα. ΢χκθσλα 

κε ζηαηηζηηθέο ηεο επίζεκεο ηζηνζειίδαο, σο ηνλ ΢επηέκβξην 2020 πεξηζζφηεξα απφ 59 

εθαηνκκχξηα έξγα κνηξάζηεθαλ, απφ ρξήζηεο πνπ μεπεξλάλε ηα 58 εθαηνκκχξηα θαη ζρεδφλ 

36 εθαηνκκχξηα κεληαίεο επηζθέςεηο ζηελ ηζηνζειίδα. 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 4 : SCRATCH 

 

Σν Scratch είλαη έλα παηδαγσγηθφ πεξηβάιινλ ζην νπνίν ηα παηδηά έξρνληαη ζε κηα 

πξψηε επαθή κε ηνλ πξνγξακκαηηζκφ. Δίλαη έλα πξφγξακκα ην νπνίν δεκηνπξγήζεθε MIT 

Media Lab θαη δηαηίζεηαη δσξεάλ, ελψ ρξεζηκνπνηείηαη ζε πάλσ απφ 150 ρψξεο θαη είλαη 

δηαζέζηκν ζε πεξίπνπ 40 γιψζζεο. 

Σν Scratch έρεη δεκηνπξγεζεί θαη ζρεδηαζηεί γηα ειηθίεο 8 έσο 16, αιιά κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί απφ άηνκα νπνηαζδήπνηε ειηθίαο. Όπσο είπε θαη Mitchel Resnick «Ζ 

ηθαλφηεηα ζπγγξαθήο θψδηθα πξνγξακκάησλ ππνινγηζηή απνηειεί ζεκαληηθφ ζηνηρείν 

πξνγξακκαηηζκνχ ζηε ζεκεξηλή θνηλσλία. Όηαλ νη άλζξσπνη καζαίλνπλ λα πξνγξακκαηίδνπλ 

ζην Scratch καζαίλνπλ ζεκαληηθέο ζηξαηεγηθέο γηα ηελ επίιπζε πξνβιεκάησλ, ηνλ ζρεδηαζκφ 

έξγσλ θαη ηε κεηάδνζε ηδεψλ.» Σν πξφγξακκα ηνπ Scratch εμππεξεηεί πιεζψξα ρξεζηψλ πνπ 

ζέινπλ λα δεκηνπξγήζνπλ έξγα ζην Scratch ζε κηα κεγάιε γθάκα ηνπνζεζηψλ, φπσο ζπηηηψλ, 

ζρνιείσλ, κνπζείσλ, βηβιηνζεθψλ θαη θνηλνηηθψλ θέληξσλ (Scratch). 

Πην ζπγθεθξηκέλα, ζε απηφ ην θεθάιαην ζα αλαιπζνχλ ηα βαζηθά γλσξίζκαηα ηνπ 

πεξηβάιινληνο ηνπ Scratch, ηηο παιέηεο εληνιψλ, ην πψο γίλεηαη εηζαγσγή εληνιψλ, πψο 

δεκηνπξγνχληαη αληηθείκελα, ζθεληθά θαη ζελάξηα. 

 

4.1 Πος Υπηζιμοποιείηαι ηο Scratch 

Σν Scratch είλαη έλα επέιηθην πξφγξακκα θαη δελ είλαη απαξαίηεηα έλα ινγηζκηθφ ην 

νπνίν κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κφλν γηα καζήκαηα πιεξνθνξηθήο. Σν Scratch κπνξεί λα 

ελζσκαησζεί ζε νπνηνδήπνηε πεξηερφκελν καζήκαηνο ζε νπνηαδήπνηε ηάμε, ζε καζήκαηα 

φπσο είλαη Αγγιηθά, , Μαζεκαηηθά, Ηζηνξία ή Σέρλε, ε ρξήζε ηνπ κπνξεί λα ζπλεξγήζεη 

ζεκαληηθά ζηελ εθκάζεζε ησλ καζεηψλ. Παξαθάησ δίλνληαη κεξηθά παξαδείγκαηα απφ ηε 

ρξήζε ηνπ Scratch. 

 

4.1.1 Scratch ζηην Ανάγνωζη 

Ζ θσδηθνπνίεζε πεξηγξάθεηαη νινέλα θαη πεξηζζφηεξν σο «βαζηθφο αιθαβεηηζκφο» 

πνπ πξέπεη λα πεξηιακβάλεηαη ζηελ αλάγλσζε, ηε γξαθή θαη ηελ αξηζκεηηθή. Αιιά ην Scratch 

κπνξεί επίζεο λα είλαη έλα εμαηξεηηθφ εξγαιείν γηα ηελ εκβάζπλζε θαη ηελ επέθηαζε ηεο 

αλάγλσζεο θαη ηεο γξαθήο. Οη καζεηέο κπνξνχλ λα ερνγξαθήζνπλ θσλεηηθνχο ήρνπο, λα 

ζρεδηάζνπλ δηαδξαζηηθέο αλαθνξέο βηβιίσλ, λα δεκηνπξγήζνπλ απηνβηνγξαθηθά κνπζηθά 

βίληεν θαη πνιιά άιια (Team, 2017). 
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4.1.2 Scratch ζηα Μαθημαηικά 

Γηα πνιινχο καζεηέο, ε ελαζρφιεζε κε ηα καζεκαηηθά θαη ε θαηαλφεζε ησλ 

πξαγκαηηθψλ εθαξκνγψλ ηνπ κπνξεί λα είλαη κηα πξφθιεζε. Μπνξεί λα βαξεζνχλ κε ηελ ηδέα 

ηεο εθκάζεζεο ηχπσλ ή λα εθθνβίδνληαη απφ αθεξεκέλα πξνβιήκαηα θαη πεξίπινθνπο 

θαλφλεο. Έηζη ην Scratch κπνξεί λα ηνπο βνεζήζεη λα απνθηήζνπλ έλα ελδηαθέξνλ πάλσ ζηα 

καζεκαηηθά. 

 

4.1.3 Scratch ζηιρ Κοινωνικέρ ζποςδέρ 

Σν Scratch επηηξέπεη ζηνπο καζεηέο λα ζπλδεζνχλ κε ην πξφγξακκα θνηλσληθψλ 

ζπνπδψλ κε έλαλ νπηηθά ειθπζηηθφ θαη δηαδξαζηηθφ ηξφπν. Μπνξνχλ λα επαλαιάβνπλ ηα 

κεγάια γεγνλφηα ηεο ηζηνξίαο κε παηρλίδηα θαη θηλνχκελα ζρέδηα, λα δείμνπλ ηηο γλψζεηο ηνπο 

γηα ηε γεσγξαθία κε απνθξηηηθνχο ράξηεο θαη λα αληιήζνπλ απφ φ, ηη καζαίλνπλ ζηελ ηάμε γηα 

λα δψζνπλ λέα ηζηνξηθά ζηνηρεία ζηε δσή ηνπ ππνινγηζηή. ΢ηε δηαδηθαζία, κπνξνχλ λα 

αθνλίζνπλ ηηο ηθαλφηεηέο ηνπο γηα αθήγεζε θαζψο ζθέθηνληαη πψο λα αληηπξνζσπεχνπλ 

ηζηνξηθά γεγνλφηα θαη ηξέρνληα ζέκαηα. 

Οη καζεηέο κπνξνχλ λα μεθηλήζνπλ ηα έξγα ηνπο αληιψληαο ηα απφ ηα πξνυπάξρνληα 

κέζα, φπσο ράξηεο, θσηνγξαθίεο ηνπίνπ θαη έξγα ηέρλεο. Μαζαίλνληαο γηα ηε γεσγξαθία κηαο 

ρψξαο ή πεξηνρήο, θαζψο θαη λα μεθηλήζνπλ κε έλα βαζηθφ πεξίγξακκα ράξηε θαη λα ηνπ 

πξνζζέζνπλ ηηο δηθέο ηνπο ζρεηηθέο εηθφλεο, αλαδπφκελα γεγνλφηα θαη παηρλίδηα ή θνπίδ 

ζρεηηθά κε ηηο δηάθνξεο πεξηνρέο πνπ θαιχπηνληαη απφ ην ράξηε. Σν Scratch είλαη επίζεο κηα 

εμαηξεηηθή πιαηθφξκα γηα θηλνχκελα ζρέδηα, ράξηεο ή παηρλίδηα πνπ απεηθνλίδνπλ έλα 

ηζηνξηθφ ηαμίδη ή απνζηνιή (Team, 2016). 
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4.2 Πωρ λειηοςπγεί ηο Scratch για ηα παιδιά 
 

 

Εηθόλα 4: Λεηηνπξγία Scratch 

 

 

 

Μαζαίλνπλ καζεκαηηθέο θαη ππνινγηζηηθέο ηδέεο πνπ είλαη ελζσκαησκέλεο θαηά ηε 

δηάξθεηα εθπαίδεπζεο ηνπο ζην Scratch. Καζψο νη καζεηέο δεκηνπξγνχλ θάπνηα πξνγξάκκαηα 

ζην Scratch, καζαίλνπλ βαζηθέο ππνινγηζηηθέο έλλνηεο φπσο επαλάιεςε θαη απνθηνχλ 

θαηαλφεζε ζεκαληηθψλ καζεκαηηθψλ ελλνηψλ φπσο ζπληεηαγκέλεο, κεηαβιεηέο θαη ηπραίνπο 

αξηζκνχο ζε έλα παξαθηλεηηθφ πεξηβάιινλ. „Όηαλ νη καζεηέο καζαίλνπλ γηα ηηο κεηαβιεηέο γηα 

παξάδεηγκα ηεο άιγεβξα ζην πιαίζην ηνπ Scratch, κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηνχλ κεηαβιεηέο 

ακέζσο κε πνιχ νπζηαζηηθνχο ηξφπνπο: λα ειέγρνπλ ηελ ηαρχηεηα ελφο θηλνχκελνπ ζρεδίνπ ή 

λα παξαθνινπζνχλ ην ζθνξ ζε έλα παηρλίδη πνπ δεκηνπξγνχλ. Καζψο νη καζεηέο εξγάδνληαη 

θαη δεκηνπξγνχλ πάλσ ζηελ πιαηθφξκα ηνπ Scratch, καζαίλνπλ επίζεο γηα ηε δηαδηθαζία 

ζρεδηαζκνχ. ΢πλήζσο, έλαο καζεηήο ζα μεθηλήζεη κε κηα ηδέα, ζα δεκηνπξγήζεη έλα 

ιεηηνπξγηθφ πξσηφηππν, ζα πεηξακαηηζηεί κε απηφ, ζα εληνπίζεη ην ζθάικα φηαλ ηα πξάγκαηα 

πάλε ζηξαβά, ζα ιάβεη ζρφιηα απφ άιινπο θαη, ζηε ζπλέρεηα, ζα ην αλαζεσξήζεη θαη ζα ην 

επαλαζρεδηάζεη. Δίλαη κηα ζπλερήο ζπείξα: πάξηε κηα ηδέα, δεκηνπξγήζηε έλα έξγν, ην νπνίν 

νδεγεί ζε λέεο ηδέεο, πνπ νδεγνχλ ζε λέα έξγα θαη ζπλερψο. 

Απηή ε δηαδηθαζία ζρεδηαζκνχ έξγνπ ζπλδπάδεη πνιιέο απφ ηηο καζεζηαθέο δεμηφηεηεο 

ηνπ 21νπ αηψλα πνπ ζα είλαη θξίζηκεο γηα ηελ επηηπρία ζην κέιινλ: λα ζθέθηεζηε δεκηνπξγηθά, 

λα επηθνηλσλείηε θαζαξά, λα αλαιχεηε ζπζηεκαηηθά, λα ζπλεξγάδεζηε απνηειεζκαηηθά, λα 

ζρεδηάδεηε επαλαιεπηηθά, λα καζαίλεηε ζπλερψο. Ζ δεκηνπξγία έξγσλ ζην Scratch βνεζά 

επίζεο ηνπο καζεηέο λα αλαπηχμνπλ έλα βαζχηεξν επίπεδν επρέξεηαο κε ηελ ςεθηαθή 
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ηερλνινγία. Γηα παξάδεηγκα γηα λα ζεσξεζεί φηη θάπνηνο κηιάεη άπηαηζηα κηα γιψζζα, πξέπεη 

φρη κφλν λα κάζεη πσο λα δηαβάδεη θαη λα γξάθεη, άιια θαη ην πσο κπνξεί λα εθθξαζηεί κε 

απηή ηε γιψζζα. Οκνίσο, γηα λα είζηε άπηαηζηνη κε ηελ ςεθηαθή ηερλνινγία, πξέπεη λα κάζεηε 

φρη κφλν πψο λα αιιειεπηδξάηε κε ηνλ ππνινγηζηή αιιά θαη λα δεκηνπξγείηε κε απηφλ. Οκνίσο, 

γηα λα ζεσξεζεί θάπνηνο φηη γλσξίδεη άπηαηζηα ηηο ςεθηαθέο ηερλνινγίεο, πξέπεη λα κάζεη φρη 

κφλν πψο λα αιιειεπηδξάζεη κε ηνλ ππνινγηζηή αιιά θαη λα δεκηνπξγεί ζε απηφλ. 

Οη πεξηζζφηεξνη καζεηέο δελ ζα κεγαιψζνπλ γηα λα γίλνπλ επαγγεικαηίεο 

πξνγξακκαηηζηέο, φπσο θαη νη πεξηζζφηεξνη δελ ζα γίλνπλ επαγγεικαηίεο ζπγγξαθείο. Όκσο, 

ε εθκάζεζε ηνπ πξνγξάκκαηνο πξνζθέξεη νθέιε γηα φινπο, επηηξέπεη ζηνπο καζεηέο λα 

εθθξαζηνχλ πιεξέζηεξα θαη δεκηνπξγηθά, ηνπο βνεζά λα αλαπηπρζνχλ σο ινγηθνί ζηνραζηέο 

θαη ηνπο βνεζά λα θαηαλνήζνπλ ηε ιεηηνπξγία ησλ λέσλ ηερλνινγηψλ πνπ ζπλαληνχλ παληνχ 

ζηελ θαζεκεξηλή ηνπο δσή. 

 

4.2.1 Υπήζη ηος Scratch από ηα παιδιά 

Σν Scratch είλαη κηα γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ, γηα ηα παηδηά είλαη κηα εηζαγσγή ζηηο 

αξρέο ηνπ πξνγξακκαηηζκνχ, θηηάρλνληαο ηηο δηθέο ηνπ ηζηνξίεο, θηλνχκελα ζρέδηα θαη 

παηρλίδηα, λα ηηο πξνγξακκαηίδνπλ θαη λα ηηο κνηξάδνληαη δηαδξαζηηθά κε αλζξψπνπο απφ φιν 

ηνλ θφζκν, αιιά θαη λα πξνάγνπλ ηε δεκηνπξγηθή ζθέςε θαη λα αλαπηχζζνπλ ηε ζπλεξγαζία 

θαη ην κεζνδηθφ ηξφπν εξγαζίαο. 

 
 

Εηθόλα 5: Πεξηβάιινλ Scratch 
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Με ην Scratch ηα παηδηά αλαπηχζζνπλ : 

 Σν καζεκαηηθφ θαη ηνλ ππνινγηζηηθφ ηξφπν ζθέςεο, κέζα ζε έλα πεξηβάιινλ ειθπζηηθφ 

θαη κέζα απφ κηα δηαδηθαζία ζρεδηαζκνχ, πεηξακαηηζκνχ θαη αλαηξνθνδφηεζεο λέσλ 

ηδεψλ πνπ ηνπο δίλεη θίλεηξα λα δεκηνπξγήζνπλ. 

 δεμηφηεηεο γηα λα επηηχρεη θάπνηνο ζηνλ  21ν  αηψλα, φπσο είλαη  ε δεκηνπξγηθή ζθέςε, ε 

άκεζε επηθνηλσλία, ε ζπζηεκαηηθή αλάιπζε θαη ε απνηειεζκαηηθή ζπλεξγαζία. 

 Ζ δεκηνπξγία εξγαζηψλ κε Scratch θέξλεη ηνπο καζεηέο ζε επαθή κε ηελ ςεθηαθή 

ηερλνινγία, έηζη ψζηε λα καζαίλνπλ φρη κφλν λα αιιειεπηδξνχλ κε ηνλ ππνινγηζηή, αιιά 

λα κπνξνχλ λα δεκηνπξγνχλ κε απηφλ. 

 Σέινο, ε επαθή κε ην Scratch βνεζάεη ηα παηδηά λα θαηαλνήζνπλ ηε ιεηηνπξγία ησλ λέσλ 

ηερλνινγηψλ ηηο νπνίεο είλαη αλαγθαίν λα ελζηεξληζηνχλ γηα λα έρνπλ ηελ ηθαλφηεηα λα ηηο 

αμηνπνίεζνπλ απνηειεζκαηηθά ζηε κειινληηθή ηνπο πνξεία. 

 

4.3 Δγκαηάζηαζη και Υπήζη Online ηος Scratch 

To Scratch είλαη έλα πξφγξακκα πνπ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί Online αιιά θαη κε 

εγθαηάζηαζε ζηνλ ππνινγηζηή φπσο ζα αλαιπζεί παξαθάησ. 

 

4.3.1 Υπήζη Online 

Γηα ηε ρξήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Online ν ρξήζηεο πξέπεη λα κεηαβεί ζην παξαθάησ 

link https://scratch.mit.edu/ θαη λα επηιέμεη απφ ην κελνχ φπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα 6 ηελ 

θαξηέια “Γεκηνχξγεζε”. 

https://scratch.mit.edu/
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Εηθόλα 6: https://scratch.mit.edu/ 

 

 

 

΢ηε ζπλέρεηα ν ρξήζηεο κεηαθέξεηαη ζην Online πεδίν ηνπ Scratch. 
 

 

Εηθόλα 7: Online Πεξηβάιινλ Scratch 

https://scratch.mit.edu/
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4.3.2 Δγκαηάζηαζη Scratch ζηον Τπολογιζηή 

Σν Scratch είλαη έλα δσξεάλ πξφγξακκα θαη ην θαηέβαζκα ηνπ νπνίνπ κπνξεί λα γίλεη 

απφ ηε ζειίδα : https://scratch.mit.edu/download (Δηθφλα 8). 

 
 

 

Εηθόλα 8: Download Scratch 

 
Οη εθαξκνγή κπνξεί λα εγθαηαζηαζεί ζηα παξαθάησ ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα: 

 Windows 10+ 

 macOS13+ 

 ChromeOS 

 Android 6.0+ 

Ο ρξήζηεο πνπ ζέιεη λα θαηεβάζεη ηελ εθαξκνγή ηνπ Scratch ζαλ πξψην βήκα επηιέγεη 

ην ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα πνπ δηαζέηεη, φπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα 8, “Δπηιέμηε ην ιεηηνπξγηθφ 

ζαο ζχζηεκα” θαη έπεηηα γηα λα ιάβεη ηελ εθαξκνγή επηιέγεη “Απεπζείαο Λήςε”. 

΢αλ δεχηεξν βήκα αλνίγεη ην αξρείν “Scratch Desktop Setup 3.15.0.exe” θαη ηξέρεη ην 

αξρείν γηα λα ην εγθαηαζηήζεη ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ. 

https://scratch.mit.edu/download
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Παξαθάησ θαίλνληαη νη επηινγέο πνπ πξέπεη λα θάλεη ν ρξήζηεο γηα λα εγθαηαζηήζεη 

ηελ εθαξκνγή. Όπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα 9, αλ ππάξρνπλ πνιιαπινί ρξήζηεο πνπ 

ρξεζηκνπνηνχλ ηνλ ππνινγηζηή, κπνξεί λα επηιερζεί γηα πνηνπο ζα γίλεη ε εγθαηάζηαζε. 

 
 

Εηθόλα 9: Επηινγέο Εγθαηάζηαζεο Scratch 

 

 

 

΢ηελ Δηθφλα 10, γίλεηαη ε εγθαηάζηαζε, ελψ ζηελ Δηθφλα 11 θαίλεηαη πσο ε 

εγθαηάζηαζε νινθιεξψζεθε. Αλ ν ρξήζηεο επηζπκεί λα ηξέμεη ηελ εθαξκνγή απεπζείαο 

επηιέγεη “Run Scratch Desktop” θαη έπεηηα “Finish” (Δηθφλα 11). 
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Εηθόλα 10: Εγθαηάζηαζε Scratch 

 

 
 

Εηθόλα 11: Επηηπρήο Εγθαηάζηαζε Scratch 
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Αθνχ επηιερζεί ην “Finish” (Δηθφλα 11), αλνίγεη ην πεξηβάιινλ ηνπ Scratch (Δηθφλα 

12). Ζ εηθφλα πνπ αθνινπζεί εκθαλίδεη ηηο θχξηεο πεξηνρέο ηνπ πεξηβάιινληνο εξγαζίαο ηνπ 

Scratch. Ζ πεξηνρή κε ηε γάηα είλαη ε ζθελή, ν ρψξνο πνπ ζπκβαίλεη ε δξάζε ησλ 

αληηθεηκέλσλ, κέζσ ησλ εληνιψλ, απφ θάησ βξίζθεηαη ε ιίζηα αληηθεηκέλσλ θαη ζθεληθψλ. 

Κεληξηθά ηνπ παξαζχξνπ βξίζθεηαη ν ρψξνο ζηνλ νπνίν εηζάγνληαη νη εληνιέο γηα θάζε 

αληηθείκελν θαη ζηα αξηζηεξά δηαθξίλνληαη νη παιέηεο εληνιψλ. 

 
 

Εηθόλα 12:Άλνηγκα ηνπ πεξηβάιινληνο ηνπ Scratch 

 

 

 

Όπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα 13 ην πεξηβάιινλ ηνπ Scratch εκθαλίδεηαη ζηα αγγιηθά, 

γηα λα γίλεη ε αιιαγή ηεο γιψζζαο ζηα Διιεληθά ν ρξήζηεο επηιέγεη ηελ πδξφγεην απφ ην κελνχ 

πάλσ αξηζηεξά θαη επηιέγεη ηε γιψζζα πνπ επηζπκεί φπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα. 
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Εηθόλα 13: Αιιαγή Γιώζζαο 

 

 

 

4.4 Πεπιβάλλον ηος Scratch 

΢ην πεξηβάιινλ ηνπ Scratch φπσο θαίλεηαη κπαίλνληαο ζηνλ παξαθάησ ηζηφηνπν 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted θαη φπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα 14. 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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δεηαη ζε πεξ Σν πεξηβάιινλ ηνπ Scratch ρσξί ηνρέο. ΢ηελ πξψηε πεξηνρή θαίλεηαη ην Πεπιοσή 

΢εναπίων 

Λίζηα 

Μοπθών 

΢κηνή 

Παλέηα 

Δνηολών 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

θχξην Μελνχ (Δηθφλα 15) φπνπ ν ρξήζηεο κπνξεί λα θάλεη : 
 

 

Εηθόλα 14: Μελνύ Επηινγώλ 

 

 

 

 Δικονίδιο Γλώζζαρ, κπνξεί λα γίλεη αιιαγή ηεο πιαηθφξκαο εξγαζίαο ηνπ Scratch ζηελ 

γιψζζα πνπ επηζπκεί ν ρξήζηεο. 

 Απσείο, κε ηελ επηινγή ηνπ πεδίνπ αξρείν, κπνξνχλ λα γίλνπλ νη παξαθάησ ιεηηνπξγίεο: 

i. Γεκηνπξγία Νένπ Έξγνπ. 

ii. Φφξησζε θάπνηνπ έξγνπ απφ ηνλ ππνινγηζηή. 

iii. Απνζήθεπζε ηνπ έξγνπ ζηνλ ππνινγηζηή. 

 Δπεξεπγαζία, κπνξνχλ λα γίλνπλ ηα παξαθάησ: 

i. Δπαλαθνξά 

ii. Δλεξγνπνίεζε Καηάζηαζεο Turbo 

 Δκπαιδεςηικό Τλικό : φπνπ ν καζεηήο κπνξεί λα βξεη βίληεν κε ηα βήκαηα γηα λα 

δεκηνπξγήζεη έλα έξγν (Δηθφλα 16). 
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Εηθόλα 15: Εθπαηδεπηηθό Υιηθό Scratch 

 

 Δγγπαθή, ζε απηφ ην πεδίν κπνξεί ν ρξήζηεο λα θάλεη εγγξαθή, ε δεκηνπξγία ελφο 

ινγαξηαζκνχ είλαη ρξήζηκε, δηφηη ν ρξήζηεο κπνξεί λα απνζεθεχζεη εχθνια ηα έξγα πνπ 

δεκηνπξγεί θαη λα ηα κνηξαζηεί κε άιινπο ρξήζηεο ηνπ Scratch. 

 ΢ύνδεζη, είζνδν ηνπ ρξήζηε ζην ινγαξηαζκφ πνπ έρεη δεκηνπξγήζεη, ην νπνίν είλαη θαη 

βαζηθή πξνυπφζεζε. 

 
 

Εηθόλα 16: Μελνύ Εκθάληζεο Έξγνπ 

 

 

 

 Ξεκίνα, έλαξμε ηνπ έξγνπ πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί. 

 ΢ηαμάηα, παχζε ηνπ έξγνπ. 

 ΢μύκπηνζη, ηεο ζθελήο. 

 Αύξηζη, ηεο ζθελήο. 

 Έλεγσορ Πλήποςρ Οθόνηρ, κεγηζηνπνίεζε εο ζθελήο, νπνχ θαίλεηαη ην έξγν. 

 
 

4.5 Βαζικά ζηοισεία ηος Scratch 

Οη εθαξκνγέο ζην Scratch παξάγνληαη απφ ηα ζηνηρεία πνπ νλνκάδνληαη sprites ή 

αληηθείκελα ηα νπνία έρνπλ γξαθηθή εκθάληζε θαη ε νπνία κπαίλεη ζηελ ζθελή ή ην stage ηεο 
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εθαξκνγήο. Ζ αιιαγή ζηελ εκθάληζε ηνπ αληηθεηκέλνπ γίλεηαη αιιάδνληαο ην έλδπκα (Δηθφλα 

18). Σν αληηθείκελν κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί έηζη ψζηε λα κνηάδεη κε γξάκκαηα, αλζξψπνπο, 

δψα ή πξάγκαηα, αιιά θαη λα δεκηνπξγεζεί απφ ηνλ καζεηή γηα παξάδεηγκα ζηε δσγξαθηθή ή 

λα αλεβάζεη κηα εηθφλα απφ ηηο θσηνγξαθίεο ηνπ ή ην δηαδίθηπν. Ο καζεηήο κπνξεί λα δψζεη 

νδεγίεο ζε έλα αληηθείκελα ψζηε λα θηλεζεί, λα παίμεη κνπζηθή ή λα αιιειεπηδξάζεη κε ηα 

άιια αληηθείκελα. Γηα λα δνζνχλ νη απαξαίηεηεο ελέξγεηεο ζην αληηθείκελν πξέπεη λα 

ζηνηβαρζνχλ ηα ηνπβιάθηα κεηαμχ ηνπο, γηα λα ζρεκαηίζνπλ ζελάξηα ελεξγεηψλ ή αιιηψο 

scripts, ηα νπνία θαζνξίδνπλ ηελ ζπκπεξηθνξά ησλ αληηθεηκέλσλ. 

 

Εηθόλα 17: Επηινγή Αληηθεηκέλνπ 

 

 

 

Όηαλ γίλεηαη δηπιφ θιηθ ζηηο ελέξγεηεο, ην scratch εθηειεί ηηο ελέξγεηεο απφ ηελ αξρή 

κέρξη ην ηέινο ησλ ελεξγεηψλ. Απηφ επηηξέπεη ηελ άκεζε δνθηκή ηνπ έξγνπ πνπ έρεη 

δεκηνπξγεζεί, ρσξίο ηελ παξέκβαζε ησλ ζηαδίσλ κεηαγιψηηηζεο ηνπ πεγαίνπ θψδηθα. 

 

4.6 Γομικά ΢ηοισεία ηος Scratch 

Τπάξρνπλ ηξεηο βαζηθνί ηχπνη δνκηθψλ ζηνηρείσλ ζηελ «παιέηα ησλ δνκηθψλ 

ζηνηρείσλ»: 

 
1. Stack Blocks: Σα Stack Blocks (Δηθφλα 19) είλαη νξζνγψληα κπινθ 

πνπ έρνπλ ζρεκαηηζηεί έηζη ψζηε λα ρσξάεη ην έλα πάλσ θαη θάησ 

απφ ηα άιια κπινθ. απηά ηα δνκηθά ζηνηρεία έρνπλ εμνγθψκαηα ζηε 

βάζε ηνπο ή εγθνπέο ζην πάλσ κέξνο ηνπο θαη κπνξνχλ λα ελσζνχλ 
Εηθόλα

 
18

 
:
 
Stack

 
Blocks
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ζε ζηνίβεο, θάπνηα απφ ηα Stack Blocks δηαζέηνπλ κία θελή πεξηνρή ζηελ νπνία ν ρξήζηεο 

κπνξεί λα πιεθηξνινγήζεη έλαλ αξηζκφ ή λα επηιερζεί έλα ζέκα απφ ην κελνχ πνπ 

εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε, ελψ ζηα Stack Blocks πνπ ππάξρεη κία εζνρή ν ρξήζηεο κπνξεί 

λα εηζάγεη θαη άιια Stack Blocks. Σα Stack Blocks απνηεινχλ ηελ πιεηνλφηεηα ησλ κπινθ 

πνπ δηαηίζεληαη ζην Scratch. 

 

2. Hat Blocks: Σα Hat Blocks (Δηθφλα 20) είλαη κπινθ πνπ μεθηλνχλ 

έλα ζελάξην φηαλ ζπκβαίλεη έλα ζπκβάλ. Όια ηα Hat Blocks είλαη 

είηε κπινθ ειέγρνπ ή κπινθ ζπκβάλησλ. Απηά ηα δνκηθά ζηνηρεία 

έρνπλ θπθιηθφ ην πάλσ κέξνο, φπσο θαίλεηαη ζηελ παξαθάησ 

Δηθφλα θαη ηνπνζεηνχληαη ηα ζηελ θνξπθή ηεο ζηνίβαο θαη 

 

 

Εηθόλα 19: Hat Blocks 

πεξηκέλνπλ λα ζπκβεί θάηη, φπσο λα παηεζεί έλα θνπκπί, θαη ηφηε εθηεινχληαη ηα ππφινηπα 

δνκηθά ζηνηρεία πνπ είλαη θάησ απφ απηά. Σα Hat Blocks είλαη ρξήζηκα ζηνλ 

πξνγξακκαηηζκφ βάζεη ζπκβάλησλ. Υσξίο ηα Hat Blocks, ηα ζελάξηα ζα κπνξνχζαλ λα 

ελεξγνπνηεζνχλ κφλν ρεηξνθίλεηα θάλνληαο θιηθ ζε απηά. Κάζε Hat Block έρεη κηα 

δηαθνξεηηθή κέζνδν ελεξγνπνίεζε, ππάξρνπλ ηέζζεξηο δηαθνξεηηθνί ηξφπνη γηα λα 

ελεξγνπνηεζεί έλα ζελάξην - φηαλ γίλεηαη θιηθ ζηελ Πξάζηλε ΢εκαία, φηαλ παηεζεί έλα 

πιήθηξν, φηαλ θιηθαξηζηεί ην sprite θαη φηαλ ιακβάλεηαη κηα εθπνκπή. 

 

3. Reporter Blocks: Σα Reporter Blocks είλαη ζρεδηαζκέλα ψζηε λα 

ηνπνζεηνχληαη ζηελ θελή πεξηνρή ησλ άιισλ δνκηθψλ ζηνηρείσλ 

(Δηθφλα 21). Σα Reporter Blocks ππάξρνπλ ζε δχν ζρήκαηα, θαη 

ηαηξηάδνπλ κφλν κέζα ζηα blocks πνπ έρνπλ ην ίδην ζρήκα ζην 

 

 

Εηθόλα 20 : Reporter Blocks 

εζσηεξηθφ ηνπο. Σα Reporter Blocks κε ηα θπθιηθά ηειεηψκαηα (Δηθφλα 21) αλαθέξνπλ 

αξηζκνχο θαη ηαηξηάδνπλ κέζα ζε δνκηθά ζηνηρεία κε θπθιηθά θελά (Δηθφλα 22). Σα 

Reporter Blocks κε κπηεξέο άθξεο (Δηθφλα 23) αλαθέξνπλ ινγηθέο ηηκέο, αιεζήο ή ςεπδήο 

θαη ηαηξηάδνπλ κφλν κε ζηα blocks κε ηα αληίζηνηρα θελά. Κάπνηα απφ ηα Reporter Blocks 

έρνπλ δίπια ηνπο έλα θνπηάθη επηινγήο, φπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα ην νπνίν αλ 

ηζεθαξηζηεί ην θνπηάθη απηφ ηφηε ζα εκθαλίδεηαη ζηε 

ζθελή  κηα  νζφλε  πνπ  δείρλεη  ε  ηξέρνπζα  ηηκή  ηνπ 

Reporter  Block.  Όηαλ  ε   ηηκή   ηνπ   Reporter   Block 

αιιάμεη, ε νζφλε αλαλεψλεηαη απηφκαηα. Μηα νζφλε κπνξεί λα 

Εηθόλα 21: Hat Block κε 

Reporter Block 

δείμεη ηελ ηηκή ηνπ Reporter Block κε δηάθνξνπο ηξφπνπο φπσο κε: 
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• Μηθξφ κήλπκα κε ην φλνκα ηνπ Reporter Block. 

• Μεγάιν κήλπκα ρσξίο θάπνην φλνκα. 

• Έλαλ επηινγέα νιίζζεζεο ην νπνίν επηηξέπεη ην ρεηξηζκφ ηεο ηηκήο ηνπ Reporter Block, 

ην νπνίν είλαη δηαζέζηκν κφλν γηα κεηαβιεηέο. 

Κάλε δηπιφ θιηθ ή αξηζηεξφ θιηθ πάλσ ζηελ νζφλε γηα λα αιιάμεηο ην format. Σν slider 

format είλαη δηαζέζηκν κφλν γηα ηε ρξήζε θαη ηε δεκηνπξγία 

κεηαβιεηψλ. Κάλε αξηζηεξφ θιηθ ζην monitor ζην slider format 

γηα λα ξπζκίζεηο ηε κεγαιχηεξε θαη ηε κηθξφηεξε αμία ηνπ. 

4. C Blocks 

Ολνκάδνληαη C Blocks ιφγσ ηνπ ζρήκαηνο ηνπ; (Δηθφλα 24). 

Δπίζεο γλσζηά σο "Wrap blocks", ζε απηά ηα κπινθ κπαίλνπλ αιιά 

κπινθ εληφο ηνπο γηα λα ειέγρνπλ αλ ηζρχεη κηα ζπλζήθε. Τπάξρνπλ 

πέληε C Blocks, θαη κπνξνχλ λα βξεζνχλ ζηελ θαηεγνξία Control 

Blocks. 

5. Cap Blocks 

Σα Cap Blocks είλαη ηα κπινθ πνπ ηεξκαηίδνπλ ηα ζελάξηα. Έρνπλ 

ζρήκα κε εγθνπή ζηελ θνξπθή θαη επίπεδν ηειείσκα (Δηθφλα 25), 

δειαδή ν ρξήζηεο δελ κπνξεί λα ηνπνζεηήζεη θάπνην κπινθ θάησ 

απφ απηά. Τπάξρνπλ δχν Cap Blocks πνπ κπνξνχλ θαη ηα δχν λα 

βξεζνχλ ζηελ θαηεγνξία Control Blocks. 

6. Boolean Blocks 

Σα Boolean Blocks ρξεζηκνπνηνχληαη σο ζπλζήθεο - είηε είλαη 

αιεζείο είηε είλαη ςεπδήο, έρνπλ εμαγσληθφ ζρήκα (Δηθφλα 26) 

Εηθόλα 22: Reporter Block 

 

 
 

Εηθόλα 23:C Blocks 

 

 

 

Εηθόλα 24: Cap Blocks 

θαη ππάξρνπλ 13 ηέηνηα κπινθ ζην Scratch. Γηα παξάδεηγκα, 
Εηθόλα 25: Boolean Blocks 

ξσηψληαο έλαλ ππνινγηζηή: "Μήπσο 2 + 2 = 4;" Θα απαληνχζε κε “΢Χ΢ΣΟ” ή “ΛΑΘΟ΢”. 

Σα δνκηθά ζηνηρεία ηνπ Scratch είλαη νξγαλσκέλα ζε νρηψ θαηεγνξίεο δηαθνξεηηθνχ 

ρξψκαηνο θαη αθνξνχλ ηελ θίλεζε, ηελ εκθάληζε, ηνλ ήρν, ηελ πέλα, ηνλ έιεγρν, ηνπο 

αηζζεηήξεο, ηνπο ηειεζηέο θαη ηηο κεηαβιεηέο (Δηθφλα 27). Παξαθάησ ζα δνχκε αλαιπηηθά ηηο 

θαηεγνξίεο απηέο. 
 

 

Εηθόλα 26 : Δνκηθά Σηνηρεία ηνπ Scratch 
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1. Μπλοκ Κίνηζηρ (Motion Blocks) 

Σα Motion Blocks είλαη κία απφ ηηο δέθα θαηεγνξίεο ησλ blocks ηνπ Scratch. Δίλαη 

ρξψκαηνο κπιε (Δηθφλα 28) θαη ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηνλ έιεγρν ηεο θίλεζεο ελφο sprite. 

Οη εληνιέο θίλεζεο δηαηίζεληαη κφλν γηα ηα sprite. 

 
 

Εηθόλα 27:Εληνιέο θίλεζεο (Motion Blocks) 

 

 

 

 
 

2. Μπλοκ Δμθάνιζηρ (Look Blocks) 

Σα Μπινθ Δκθάληζεηο είλαη ε δεχηεξε απφ ηηο θαηεγνξίεο ησλ Scratch blocks. Δίλαη 

ρξψκαηνο κσβ (Δηθφλα 29) θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ έιεγρν ηεο εκθάληζεο ελφο Sprite. 

Τπάξρνπλ 20 εληνιέο εκθάληζεο, απφ ηηο νπνίεο νη 17 είλαη Stack Blocks θαη νη 3 Reporter 

Blocks. Σα 14 αθνξνχλ κφλν ηα sprites ελψ ηα ππφινηπα 4 είλαη κφλν γηα ηε ζθελή (stage). 

΢χκθσλα κε ηα ζηαηηζηηθά ηνπ Scratch νη Δληνιέο Δκθάληζεο είλαη ε θαηεγνξία κε ηα πην 

ρξεζηκνπνηνχκελα blocks. 
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Εηθόλα 28: Μπινθ Εκθάληζεο (Look Blocks) 

 

 

 

3. Μπλοκ Ήσος (Sound Blocks) 

Σα Sound Blocks είλαη κία απφ ηηο δέθα θαηεγνξίεο ησλ Scratch Blocks. Δίλαη ρξψκαηνο 

ξνδ (Δηθφλα 30) θαη ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηνλ έιεγρν ησλ ιεηηνπξγηψλ ήρνπ. Τπάξρνπλ 9 

Sound Blocks, 8 Stack Blocks θαη 1 Reporter Block. 

Σα Instrument Blocks φπσο ηχκπαλν, λφηεο, αλάπαπζε θαη tempo ήηαλ αξρηθά Sound 

Blocks ζηηο παιαηφηεξεο εθδφζεηο ηνπ Scratch, αιιά ζην Scratch 3.0 ηνπνζεηήζεθαλ αληί 

γηα ηα Music Extension. Απηή ε απφθαζε ειήθζε πξνθεηκέλνπ λα απνθεπρζεί ε ζχγρπζε 

ησλ New Scratchers . 

 
 

Εηθόλα 29: Εληνιέο Ήρνπ (Sound Blocks) 
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4. Μπλοκ ΢ςμβάνηων (Event Blocks) 

Σα Μπινθ ΢πκβάλησλ ηα νπνία είλαη θίηξηλνπ ρξψκαηνο ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ 

αλίρλεπζε ζπκβάλησλ, ηα νπνία ελεξγνπνηνχλ θαηά ηελ εθηέιεζε ζελαξίσλ (Δηθφλα 31). 

Σα Μπινθ ΢πκβάλησλ είλαη απαξαίηεηα γηα θάζε έξγν, ρσξίο ηα Hat Blocks απφ απηήλ ηελ 

θαηεγνξία, έλα έξγν δελ ζα κπνξνχζε λα μεθηλήζεη παξά κφλν κε ρεηξνθίλεηα ζελάξηα. 

Τπάξρνπλ επί ηνπ παξφληνο 8 Μπινθ Δθδειψζεσλ απφ ηα νπνία ηα 6 είλαη Hat Blocks θαη 

ηα άιια 2 είλαη Stack Blocks. Σα Event Blocks είλαη ε κηθξφηεξε θαηεγνξία block. 

΢ην Scratch 1.4 θαη έπεηηα, φια ηα Event Blocks ήηαλ ζηελ θαηεγνξία Control Blocks. 

Αθνχ δφζεθε ζηα Event Block δηθή ηνπο θαηεγνξία, αξρηθά νλνκάζηεθαλ "Triggers" ζην 

πεηξακαηηθφ πξφγξακκα πξνβνιήο θαη ζε πξψηκεο εθδφζεηο ηνπ Scratch 2.0. Χζηφζν, ην 

φλνκα άιιαμε απφ ην Scratch Day 2012 ζε "Events". 

Οη εθδειψζεηο πεξηιάκβαλαλ αξρηθά κπινθ "ζθελήο" ζηα νπνία έλα ζελάξην ζα κπνξνχζε 

λα δψζεη ην έλαπζκα ζε κηα λέα ζθελή γηα λα μεθηλήζεη θαη ηα sprites ή ε ζθελή ζα 

κπνξνχζαλ λα απαληήζνπ ζηε λέα ζθελή. Χζηφζν, απηά ήηαλ πνιχ παξφκνηα κε ηα κπινθ 

εθπνκπψλ θαη θαηά πάζα πηζαλφηεηα αθαηξέζεθαλ ιφγσ επαλάιεςεο θαη ζχγρπζεο. 

 
 

Εηθόλα 30: Μπινθ Σπκβάληωλ(Event Blocks) 

 

 

 

5. Μπλοκ Δλέγσος (Control Blocks) 

Σα Μπινθ Διέγρνπ είλαη ηα κπινθ κε ην ρξπζφ ρξψκα θαη ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηνλ έιεγρν 

ησλ ζελαξίσλ. ΢ε παιαηφηεξεο εθδφζεηο ηνπ Scratch, απφ ην Scratch 1.4 θαη έπεηηα, απηή ε 

θαηεγνξία πεξηειάκβαλφηαλ ζηελ θαηεγνξία ησλ κπινθ πνπ είλαη ηψξα ζηα Events Blocks. 

Τπάξρνπλ ζε απηή ηελ θαηεγνξία 11 Μπινθ Διέγρνπ απφ ηα νπνία 1 είλαη Hat Block, 5 

είλαη Stack Blocks, 3 είλαη C Blocks θαη 2 είλαη Cap Blocks (Δηθφλα 32). 



32  

 

Εηθόλα 31: Μπινθ Ειέγρνπ (Control Blocks) 

 

 

 

6. Μπλοκ Αιζθηηήπων (Sensing Blocks) 

Σα Sensing Βlocks είλαη ρξψκαηνο γαιάδηνπ θαη ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ αλίρλεπζε ησλ 

δηαθνξεηηθψλ παξαγφλησλ ελφο έξγνπ. Μέρξη ζηηγκήο ππάξρνπλ 18 Sensing blocks απφ ηα 

νπνία 3 είλαη Stack Blocks, 5 είλαη Boolean Blocks θαη 10 απφ απηά είλαη Reporter Blocks 

(Δηθφλα 33). 

 
 

Εηθόλα 32: Μπινθ Αηζζεηήξωλ (Sensing Blocks) 
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7. Μπλοκ Σελεζηών (Operator Blocks) 

Σα Operator Blocks είλαη κία απφ ηηο δέθα θαηεγνξίεο κπινθ tηνπ Scratch. είλαη πξάζηλνπ 

ρξψκαηνο θαη ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηε δέζκεπζε καζεκαηηθψλ εμηζψζεσλ θαη ρεηξηζκνχ 

ζπκβνινζεηξψλ. Παιαηφηεξα νλνκάδνληαλ Numbers Blocks, αιιά κεηνλνκάζηεθαλ ζε 

Operator Blocks ζηελ έθδνζε ηνπ Scratch 1.4 ιφγσ λέσλ κπινθ εηζάρζεθαλ ηα πνπ ρεηξίδνληαλ 

θαη ζπκβνινζεηξέο. Τπάξρνπλ 18 Operator Blocks, απφ ηα νπνία ηα 7 είλαη Boolean Blocks 

θαη ηα ππφινηπα 11 Reporter Βlocks. Ζ θαηεγνξία απηή θαη ην PicoBoard Blocks είλαη νη κφλεο 

απφ ηηο θαηεγνξίεο πνπ δελ πεξηέρνπλ κπινθ ζηνίβαο (Δηθφλα 34). 

 

Εηθόλα 33:Μπινθ Τειεζηώλ (Operator Blocks) 

 

 

 

8. Μπλοκ Μεηαβληηών (Variable Blocks) 

Σα Μπινθ Μεηαβιεηψλ είλαη κία απφ ηηο δέθα θαηεγνξίεο κπινθ ηεο έθδνζεο Scratch 3.0. Σα 

Μπινθ Μεηαβιεηψλ είλαη ρξψκαηνο πνξηνθαιί (Δηθφλα 35) θαη ηα Μπινθ Λίζηαο (Δηθφλα 36) 

ηα νπνία είλαη ππνθαηεγνξία ησλ Μπινθ Μεηαβιεηψλ θαη είλαη ρξψκαηνο θφθθηλνπ. Σα 

Μπινθ Μεηαβιεηψλ είλαη κέρξη ζηηγκήο 17 εθ ηνλ νπνίν 11 είλαη Μπινθ ΢ηνίβαο, ηα 5 είλαη 

Reporter Blocks θαη 1 αλήθεη ζηελ θαηεγνξία ησλ Boolean Blocks, επίζεο ππάξρνπλ 5 κπινθ 

κεηαβιεηψλ θαη 12 κπινθ ιίζηαο. 
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Εηθόλα 34:Μπινθ Μεηαβιεηώλ (Variable Blocks) 

 
 

 
Εηθόλα 35: Μπινθ Λίζηαο 

 

 

 

9. Οι Δνηολέρ μος (My Blocks) 

Οη Δληνιέο κνπ, είλαη ξνδ ρξψκαηνο θαη πξηλ δεκηνπξγεζνχλ ην ζπγθεθξηκέλν πεδίν είλαη θελφ, 

εθηφο απφ ην θνπκπί “Γεκηνπξγία Δληνιήο”, θάλνληαο θιηθ ζηελ επηινγή “Γεκηνπξγία 

Δληνιήο” εκθαλίδεηαη έλα λέν παξάζπξν πνπ επηηξέπεη ζηνλ ρξήζηε λα δεκηνπξγήζεη κηα λέα 

εληνιή (Δηθφλα 37). Μφιηο παηεζεί “OK”, ην λέν κπινθ εκθαλίδεηαη ζηελ. 
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Εηθόλα 36: Δεκηνπξγία Μπινθ από ηνλ ρξήζηε 

 

 

 

Ζ ρξήζε πξνζαξκνζκέλσλ κπινθ είλαη ν κφλνο ηξφπνο γηα ηελ εθηέιεζε ζελαξίσλ ρσξίο 

αλαλέσζε νζφλεο. Ζ αλαλέσζε νζφλεο είλαη ε πνιχ κηθξή αλακνλή πνπ εκθαλίδεηαη ζην ηέινο 

θάζε επαλάιεςεο ελφο κπινθ βξφρνπ ή φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη έλα κπινθ πνπ είλαη ζε αλακνλή. 

 

4.7 Δνδςμαζίερ και Ανηικείμενα 

Tα αληηθείκελα πνπ δεκηνπξγνχληαη 

ζην Scratch κπνξνχλ λα έρνπλ δηαθνξεηηθέο 

ελδπκαζίεο, ηηο νπνίεο είλαη ζε ζέζε λα 

θνξέζνπλ ζε δηαθνξεηηθέο ζηηγκέο εθηέιεζεο 

ησλ έξγσλ ηνπο. ΢ηελ Δηθφλα 38 θαίλνληαη νη 

ελδπκαζίεο γηα δπν δηαθνξεηηθά αληηθείκελα, 

ηε γάηα θαη ην θίδη, γηα παξάδεηγκα είλαη πην 

αιεζνθαλέο έλα αληηθείκελν πνπ πεξπαηάεη 

λα αιιάδεη θαη ηελ θίλεζε ησλ πνδηψλ ηνπ. 

Τπάξρνπλ πνιινί ηξφπνη γηα λα 

 

 

 

 
 

 
Εηθόλα 37: Ελδπκαζίεο Αληηθείκελωλ 

δεκηνπξγεζνχλ δηαθνξεηηθέο ελδπκαζίεο γηα θάζε αληηθείκελν θαζψο θαη λα δεκηνπξγεζνχλ 

θαη δηαθνξεηηθά ππφβαζξα (backgrounds) γηα ηε ζθελή πνπ κπαίλνπλ ηα αληηθείκελα. Δπίζεο, 
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φπσο θαίλεηαη ζηελ Δηθφλα 39 κπνξεί λα γίλεη επεμεξγαζία ησλ αληηθείκελσλ, κε ην λα 

αιιαρζνχλ ηα ρξψκαηα, λα δσγξαθηζηνχλ επηπιένλ ζηνηρεία ζην αληηθείκελν ή λα 

δεκηνπξγεζεί έλα λέν αληηθείκελν αιιά θαη ηελ απνζήθεπζε ηνπ αληηθείκελνπ. Ο ρξήζηεο έρεη 

επίζεο ηηο δπλαηφηεηεο λα αλεβάζεη έλα δηθφ ηνπ αληηθείκελν, λα ηνπ δνζεί ηπραία θάπνην 

παηψληαο ην θνπκπί “Έθπιεμε” , λα δεκηνπξγήζεη έλα δηθφ ηνπ ζηε δσγξαθηθή θαη λα επηιέμεη 

έλα απφ ηα έηνηκα αληηθείκελα πνπ ηνπ παξέρνληαη ζην Scratch (Δηθφλα 40). 

 
 

Εηθόλα 38: Επεμεξγαζία Αληηθεηκέλνπ 

 

 

 

 
 

Εηθόλα 39: Δπλαηόηεηεο Επηινγήο Αληηθεηκέλνπ 

 

 

 

4.8 Ήσοι 

Οη ήρνη είλαη ηα ζηνηρεία πνπ είλαη δηαζέζηκα κφλν κε εηζαγσγή ή εγγξαθή ζε έλα έξγν 

Scratch, Οη ήρνη αλαπαξάγνληαη ρξεζηκνπνηψληαο ηα κπινθ ήρνπ, ηα νπνία ειέγρνπλ ηελ 
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έληαζε, ηνλ ξπζκφ θαη πνιιά άιια. Όινη νη ήρνη ζην Scratch αλαπαξάγνληαη κνλνθσληθά. 

Όπσο θαίλεηαη θαη ζηελ Δηθφλα 41 ν ρξήζηεο κπνξεί λα ερνγξαθήζεη έλαλ ήρν θαη λα ηνλ 

επεμεξγαζηεί. 

 
 

Εηθόλα 40: Επεμεξγαζία Ήρνπ 

 

 

 

4.9 ΢κηνή 

Ζ ΢θελή (Δηθφλα 42) είλαη ην πιαίζην ζην νπνίν θαίλνληαη θαη δσληαλεχνπλ νη ηζηνξίεο, 

ηα project, ηα παηρλίδηα θαη ηα θηλνχκελα ζρέδηα πνπ δεκηνπξγνχληαη κε ηνλ θψδηθα, είλαη ην 

πιαίζην πνπ ηα sprites παίξλνπλ κνξθή, θηλνχληαη θαη ππάξρεη αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ηνπο. Ζ 

΢θελή είλαη ρσξηζκέλε ζε άμνλεο x θαη y, ην θέληξν ηεο ζθελήο έρεη ζπληεηαγκέλεο x:0 θαη 

y:0 θαη γηα λα βξεη ν ρξήζηεο ην x θαη ην y ζηε ζθελή πξέπεη λα κεηαθηλήζεη ην πνληίθη θαη λα 

δεη ηελ ηακπέια “΢πληεηαγκέλεο”. Παηψληαο ην θνπκπί “Πξνβνιή Παξνπζίαζεο” εκθαλίδεηαη 

ην έξγν πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί ζε πιήξε νζφλε. Σo θνπκπί “Μέγεζνο” επηηξέπεη ζην ρξήζηε 

ηελ ελαιιαγή κεηαμχ κηθξήο θαη κεγάιε ζθελήο. 
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Εηθόλα 41:Σθελή 

 

 

 

Όηαλ δεκηνπξγείηαη έλα λέν έξγν ζην Scratch, αξρίδεη πάληα κε έλα πξνθαζνξηζκέλν 

ιεπθφ θφλην ζηε ζθελή. Ο ρξήζηεο κπνξεί λα αιιάμεη ην θφλην ή ην ππφβαζξν ηεο ζθελήο 

κε ηνπο παξαθάησ ηξφπνπο (Δηθφλα 42): 

 Κάκεξα 

 Αλέβαζκα Δηθφλαο ή Φσηνγξαθίαο 

 Έθπιεμε (Δπηινγή ηπραίνπ θφληνπ) 

 Εσγξαθηθή 

Αλλαγή 

Φόνηος 
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 Δπηινγή απφ ήδε έηνηκεο εηθφλεο (Δηθφλα 43) 
 

 

Εηθόλα 42: Επηινγή Φόληνπ ή Υπόβαζξνπ 

 

 

 

4.10 Δπεκηάζειρ 

Οη επεθηάζεηο Scratch επηηξέπνπλ ηε ζχλδεζε έξγσλ Scratch κε εμσηεξηθφ πιηθφ (φπσο 

LEGO WeDo ή micro: bit), πεγέο πιεξνθνξηψλ ζηνλ ηζηφ (φπσο Μεηάθξαζε Google θαη 

Amazon Text to Speech) ή κπινθ πνπ επηηξέπνπλ πην πξνεγκέλε ιεηηνπξγηθφηεηα. 

Πξνζζέηνπλ κηα ζπιινγή κπινθ εληνιψλ πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ 

αιιειεπίδξαζε κε κηα ζπγθεθξηκέλε ζπζθεπή ή πεγή δεδνκέλσλ. Όηαλ είλαη ελεξγνπνηεκέλε 

κηα επέθηαζε, ηα κπινθ εκθαλίδνληαη ζηελ θαξηέια ηνπ Κψδηθα καδί κε 

ηα ππφινηπα κπινθ κε ην ίδην φλνκα κε ηελ επέθηαζε πνπ πξνζηέζεθε. 

Γηα λα εγθαηαζηαζεί κηα επέθηαζε, ν ρξήζηεο πξέπεη λα θάλεη 

θιηθ ζην εηθνλίδην ζηελ θάησ αξηζηεξή γσλία ηεο νζφλεο (Δηθφλα 44) 

θαη έπεηηα λα επηιέμεη κηα απφ ηηο δηαζέζηκεο επεθηάζεηο (Δηθφλα 45). Εηθόλα 43: Κνπκπί 

Επεθηάζεωλ Scratch 
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Εηθόλα 44: Επεθηάζεηο Scratch 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 5: ΤΛΟΠΟΗΖ΢Ζ ΔΦΑΡΜΟΓΖ΢ ΜΔ ΣΟ SCRATCH 

 

5.1 Πωρ Λειηοςπγεί ηο Scratch 

Με ηελ έλαξμε ηνπ Scratch, νη καζεηέο κπνξνχλ λα αξρίζνπλ λα δνθηκάδνπλ πξάγκαηα 

ακέζσο. Τπάξρεη έλαο πξνεπηιεγκέλνο ραξαθηήξαο (ε γάηα ηνπ Scratch), νπνίνο έρεη ήδε 

θάπνηα κέζα αλαπαξαγσγήο φπσο ηελ θίλεζε θαη ηνλ ήρν κηάνπ. Οη καζεηέο κπνξνχλ λα 

αξρίζνπλ λα πξνγξακκαηίδνπλ ζπκπεξηθνξέο γηα ηε γάηα ακέζσο : θάληε θιηθ ζην κπινθ 

θίλεζεο θαη ε γάηα θηλείηαη, θάληε θιηθ ζην κπινθ παίμε ήρν θαη ε γάηα θάλεη κηάνπ, θάληε 

θιηθ ζην κπινθ φςεο πεο γεηά θαη ε γάηα ιέεη γηα γεηα. Σα κπινθ μεθηλνχλ κε ινγηθέο 

πξνεπηιεγκέλεο ηηκέο γηα ηηο εηζφδνπο ηνπο, νπφηε ν ρξήζηεο δελ ρξεηάδεηαη λα εηζάγεη 

θαηλνχξηεο ηηκέο (Honey & Kanter, 2013). 

Σν Scratch ρξεζηκνπνηεί γξαθηθά κπινθ (ζρήκαηα παδι) θψδηθα πνπ αληηπξνζσπεχνπλ 

εληνιέο πξνγξακκαηηζκνχ. Αληί λα πιεθηξνινγεί εληνιέο έλαο καζεηήο κπνξεί λα 

δεκηνπξγήζεη πξφγξακκα ζην Scratch (έξγν), ζχξνληαο θαη ξίρλνληαο (drag and drop) γξαθηθά 

κπινθ θψδηθα ζε δηαθνξεηηθέο αθνινπζίεο θαη ζπλδπαζκνχο (ζηνίβεο θαη ζελάξηα), ζαλ λα 

ελψλεη ηνχβια Lego καδί (Honey & Kanter, 2013). Δλψ ηξαβάηε κπινθ απφ ηελ παιέηα είλαη 

ακέζσο πξνθαλέο, απφ ηα ζρήκαηα ησλ κπινθ, πνηα κπνξνχλ λα ζρεηίδνληαη κεηαμχ ηνπο. 

΢ε αληίζεζε κε ηηο παξαδνζηαθέο γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ πνπ βαζίδνληαη ζε 

θείκελν, δελ ππάξρεη ζχληαμε γηα κάζεζε θαη νη πξνγξακκαηηζηέο ηνπ Scratch απαιιάζζνληαη 

απφ φιεο ηηο αλεζπρίεο ζρεηηθά κε ηελ ζχληαμε. Αληί γηα απηφ , ε γξακκαηηθή είλαη νπηηθή, 

ππνδεηθλχεηαη απφ ηα ζρήκαηα ησλ κπινθ θαη ησλ ζπλδέζκσλ. Σα κπινθ ελψλνληαη κεηαμχ 

ηνπο κφλν φηαλ ν ζπλδπαζκφο έρεη λφεκα. 

Απφ κία ζπιινγή απιψλ κπινθ πξνγξακκαηηζκνχ, ζε ζπλδπαζκφ κε εηθφλεο θαη ήρνπο, 

νη λένη καζεηέο κπνξνχλ λα δεκηνπξγήζνπλ κία κεγάιε πνηθηιία δηαθνξεηηθψλ ηχπσλ έξγσλ. 

Καηά ηελ δεκηνπξγία έξγσλ Scratch, ζπλήζσο εκπιέθνληαη ζε κία εθηεηακέλε δηαδηθαζία 

παηρληδηνχ – δεκηνπξγψληαο ζελάξηα πξνγξακκαηηζκνχ θαη θνζηνχκηα γηα θάζε ραξαθηήξα 

(sprite), δνθηκάδνληαο ηα γηα λα δνπλ αλ ζπκπεξηθέξνληαη φπσο αλακελφηαλ, ζηελ ζπλέρεηα 

αλαζεσξψληαο θαη πξνζαξκφδνληαο ηα επαλεηιεκκέλα. Σν Scratch δηαζέηεη κηα ζεηξά 

ραξαθηεξηζηηθψλ πνπ επηηξέπνπλ ηελ παξαθνινχζεζε ησλ πξνγξακκάησλ θαηά ηελ εθηέιεζε, 

έηζη ψζηε νη καζεηέο λα κπνξνχλ λα δνπλ πνηνο θψδηθαο ελεξγνπνηείηαη (Honey & Kanter, 

2013). 
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5.2 Γενική Πεπιγπαθή Έπγος 

Με ηελ δεκηνπξγία ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ έξγνπ νη καζεηέο κπνξνχλ λα εληαρζνχλ ζηελ 

επαλαιεπηηθή δνκή αξρίδνληαο απφ ηελ απιή ρξήζε ηεο εληνιήο «Δπαλέιαβε» θαη ηελ αιιαγή 

ηεο ελδπκαζίαο ελφο αληηθεηκέλνπ. Οη καζεηέο θαινχληαη ζηε δεκηνπξγία ελφο Κηλνπκέλνπ 

΢ρεδίνπ κε ζέκα ηελ αιιαγή κνξθψλ ζε έλα αληηθείκελν ηεο αξεζθείαο ηνπο. Θέηνληαο ην 

αληηθείκελν νη καζεηέο εμαζθνχληαη ζηε δνκή επαλάιεςεο θαη γίλνληαη δεκηνπξγνί ελφο 

θηλνπκέλνπ ζρεδίνπ κε εχθνιν ηξφπν. 

 

5.3 Γημιοςπγία Έπγος 

΢αλ πξψην βήκα επηιέγνπκε ην θφλην θαη ην αληηθείκελν, ζην ζπγθεθξηκέλν έξγν 

επηιέρζεθε σο θφλην κηα δηαζηεκηθή πφιε θαη σο αληηθείκελν έλαο ζθχινο αζηξνλαχηεο 

(Δηθφλα 46). 

 
 

Εηθόλα 45: Επηινγή Φόληνπ θαη Αληηθεηκέλνπ 

 
Οη ελδπκαζίεο ηνπ αληηθεηκέλνπ είλαη νη παξαθάησ φπσο θαίλνληαη ζηελ Δηθφλα 47. 
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Εηθόλα 46: Ελδπκαζίεο Αληηθεηκέλνπ 

 

 

 

Ζ θαξηέια ζελάξηα έρεη αξθεηέο θαηεγνξίεο εληνιψλ. Ο καζεηήο απφ ηελ παιέηα 

"΢πκβάληα" ζα ρξεηαζηεί ηελ εληνιή     δηφηη φηαλ βάδνπκε ηελ εληνιή απηή 

πξψηε ζεκαίλεη φηη παηψληαο ην πξάζηλν ζεκαηάθη ζηε ζθελή εθηεινχληαη φιεο νη εληνιέο πνπ 

βξίζθνληαη θάησ απφ απηήλ απηφκαηα. Γηα ηε δεκηνπξγία ηνπ παξαπάλσ έξγνπ ζα ρξεηαζηεί ε 

εληνιή απφ ηα Μπινθ Διέγρνπ      , ε νπνία επαλαιακβάλεη ηελ εληνιή πνπ ζα ηεο 

δνζεί, φζεο θνξέο ν ρξήζηεο ζα βάιεη ζην θνπηάθη. Δλψ απφ ηα Μπινθ Όςεσλ ζα ρξεηαζηεί ε 

εληνιή   κε ηελ νπνία ην αληηθείκελν ζα αιιάδεη ελδπκαζία. Με ην πνπ γίλεη θιηθ 

ζην ζεκαηάθη νη ελδπκαζίεο ζα αιιάδνπλ κε κεγάιε ηαρχηεηα γηα απηφ ρξεηαδφκαζηε κηα 

εληνιή πνπ ζα νξίδεη ηνλ ρξφλν αιιαγήο ηεο ελδπκαζίαο, ε εληνιή πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα 

ην ζπγθεθξηκέλν έξγν είλαη ε   απφ ηα Μπινθ Διέγρνπ. 

΢ηε ζπλέρεηα γλσξίδνληαο πνηεο εληνιέο ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ πξέπεη λα ελσζνχλ ζαλ 

θνκκάηηα ελφο παδι (Δηθφλα 48). 
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Εηθόλα 47: Δεκηνπξγία Κηλνύκελνπ Σρεδίνπ 

 

 

 

Οη δηδαθηηθνί ζηφρνη απηνχ ηνπ παξαδείγκαηνο ζα ήηαλ ε δηάθξηζε ησλ αληηθεηκέλσλ 

απφ ηηο ελδπκαζίεο θαη ην ξφιν ηνπο, ν ζπλδπαζκφο ηνλ εληνιψλ, δειαδή πσο κηα εληνιή 

επαλάιεςεο φπσο ε “Δπαλέιαβε” ρξεζηκνπνηείηαη κε άιιεο εληνιέο απφ δηαθνξεηηθέο 

θαηεγνξίεο, θαζψο θαη ε θαηαλφεζε ηεο δνκήο επαλάιεςεο θαη πσο ρξεζηκνπνηείηαη. Σέινο, 

ε επραξίζηεζε ηεο δεκηνπξγίαο ελφο θηλνχκελνπ ζρεδίνπ. 

 

5.4 Παποςζίαζη Μαθήμαηορ ζηο Scratch 

Παξνπζίαζε νινθιεξσκέλνπ καζήκαηνο πξνγξακκαηηζκνχ ζε Scratch κε ζηφρν ηε 

δεκηνπξγία θψδηθα κηαο αξηζκνκεραλήο. ΢ηε ζπγθεθξηκέλε παξνπζίαζε πξνζεγγίδνληαη ν 

νπηηθφο πξνγξακκαηηζκφο, ν ζρεκαηηζκφο κεηαβιεηψλ κε νξηζκέλν εχξνο ηηκψλ γηα ηελ 

πξαγκαηνπνίεζε απιψλ αξηζκεηηθψλ πξάμεσλ. 

Οη καζεηέο γηα απηή ηελ άζθεζε θαζνδεγνχληαη ζηαδηαθά ππφ ηελ θαζνδήγεζε ηνπ 

θαζεγεηή γηα ηελ πινπνίεζε ηεο. ΢θνπφο ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ παξαδείγκαηνο είλαη ε 

εμνηθείσζε κε ηνλ πεξηβάιινλ ηνπ Scratch θαη ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ φπσο ην 

ππφβαζξν, ηελ ζθελή, ηηο εληνιέο, ηα ζελάξηα. Σν ζπγθεθξηκέλν παξάδεηγκα απεπζχλεηαη 

θπξίσο ζε καζεηέο γπκλαζίνπ θαη δεκνηηθνχ. 

 
Βήμα 1

ο
 : Δίζνδνο ζην πεξηβάιινλ ηνπ Scratch είηε απφ ππνινγηζηή είηε online. Πεγαίλνληαο 

κελνχ “Γεκηνχξγεζε”. 

 
Βήμα 2

ο
 : Δπηινγή απφ ηελ θαξηέια “Κψδηθαο”  “Μεηαβιεηέο”  “Γεκηνπξγία 

Μεηαβιεηήο” (Δηθφλα 49). 
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Εηθόλα 48:Δεκηνπξγία Μεηαβιεηήο 

 
Βήκα 3

ν
 : Δκθαλίδεηαη έλα παξάζπξν κε φλνκα “Νέα Μεηαβιεηή” ζην νπνίν ζα δεκηνπξγεζεί 

ε κεηαβιεηή κε νλνκαζία “Γψζε_Αξηζκφ_1” θαη κε ηνλ ίδην ηξφπν ζα δεκηνπξγεζεί θαη ε 

δεχηεξε κεηαβιεηή κε φλνκα “Γψζε_Αξηζκφ_2” (Δηθφλα 50). 
 

 

Εηθόλα 49:Νέα Μεηαβιεηή 

 

 

Βήμα 4
ο
 : Μεηά ηελ δεκηνπξγία ησλ κεηαβιεηψλ νη κεηαβιεηέο ζα πξέπεη λα εκθαλίδνληαη 

ζηελ ζθελή (Δηθφλα 51). 
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Εηθόλα 50:Εκθάληζε Μεηαβιεηώλ ζηελ Σθελή 

 

 

Βήμα 5
ο
 : Κάλνληαο δεμί θιηθ πάλσ ζηηο κεηαβιεηέο πνπ δεκηνπξγήζεθαλ θαη θαίλνληαη ζηε 

ζθήλε εκθαλίδεηαη έλα παξάζπξν θαη επηιέγεηαη “γξακκή θχιηζεο”, απηφ γίλεηαη γηα λα 

πξνζηεζεί κηα κπάξα πνπ ζα επηηξέπεη ηελ εηζαγσγή αξηζκψλ (Δηθφλα 52). 
 

 

Εηθόλα 51: Γξακκή Κύιηζεο 

 

 

Βήμα 6
ο
 : Πξέπεη λα νξηζηεί ην εχξνο ηηκψλ γηα θάζε κεηαβιεηή, δειαδή, απφ πνπ έσο πνπ ζα 

είλαη νη ηηκέο πνπ ν ρξήζηεο κπνξεί λα δίλεη. Απηφ κπνξεί λα νξηζηεί θάλνληαο δεμί θιηθ πάλσ 

ζηελ κεηαβιεηή θαη επηιέγνληαο “Αιιαγή εχξνπο γξακκήο θχιηζεο” (Δηθφλα 53). ΢ην 

παξάζπξν αλάδπζήο κπνξνχλ λα νξηζηνχλ νη ειάρηζηεο θαη νη κέγηζηεο ηηκέο, ζε απηή ηελ 

πεξίπησζε δελ ρξεηάδεηαη θάπνηα αιιαγή ειάρηζηε ην 0 θαη κέγηζηε ην 100, αλ ρξεηάδεηαη 

κεγαιχηεξν εχξνο ηφηε πξέπεη λα αιιαρζεί ην πεδίν ηεο κέγηζηεο ηηκήο (Δηθφλα 54). 
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Εηθόλα 52:Αιιαγή εύξνπο γξακκήο θύιηζεο 

 

 
 

Εηθόλα 53: Οξηζκόο Ειάρηζηεο θαη Μέγηζηεο Τηκήο 

 

 

Βήμα 7
ο
 : Μεηαθηλψληαο ηελ κπάξα θχιηζεο νξίδεηαη ν ειάρηζηνο θαη ν κέγηζηνο αξηζκφο 

ηηκψλ πνπ κπνξνχλ λα πάξνπλ νη κεηαβιεηέο “Αξηζκφο_Α” θαη “Αξηζκφο_Β” (Δηθφλα 55). 
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Εηθόλα 54: Οξηζκόο Τηκώλ 

 

 

Βήμα 8
ο
 : ΢ε απηφ ην βήκα ζα γίλεη εηζαγσγή αληηθεηκέλνπ παηψληαο “Δπηιέμηε έλα 

Αληηθείκελν” “Όια” “Button2”“OK” (Δηθφλα 56 & Δηθφλα 57). Απηφ ζα γίλεη 

θαη γηα ηα 4 αξηζκεηηθά ζχκβνια. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Εηθόλα 55: Εηζαγωγή Αληηθεηκέλωλ 
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Εηθόλα 56:Δηάιεμε Αληηθείκελν 

 

 

 

Βήμα 9
ο
 : Έρνληαο επηιεγκέλν ην αληηθείκελν “Button2” θαη πεγαίλνληαο ζηελ θαξηέια 

“Δλδπκαζίεο”, ζα δεκηνπξγεζνχλ ηα αξηζκεηηθά ζχκβνια γηα ην θνπκπί ηεο αξηζκνκεραλήο 

(Δηθφλα 58). 
 

 

 
Εηθόλα 57: Δεκηνπξγία Αξηζκεηηθώλ Σπκβόιωλ γηα ηα θνπκπηά 

 
Βήμα 10

ο
 : ΢ε απηφ ην βήκα δίλεηαη ην φλνκα ηνπ αληηθεηκέλνπ, ψζηε λα είλαη μεθάζαξνο ν 

δηαρσξηζκφο απφ ηα ππφινηπα θνπκπηά, νπφηε ην θνπκπί ζα κεηνλνκαζηεί απφ “Button2” ζε 

“ΠΡΟ΢ΘΔ΢Ζ”, αληίζηνηρα ζα γίλεη θαη ε κεηνλνκαζία ησλ άιισλ θνπκπηψλ. Με επηιεγκέλν 

ην “Button2” ζην πεδίν αληηθείκελν ζα αιιαρζεί ην φλνκα (Δηθφλα 59). 
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Εηθόλα 58: Μεηνλνκαζία Αληηθεηκέλνπ 

 

 

 

Βήμα 11
ο
 : Κάζε θνξά πνπ επηιέγεηαη έλα απφ ηα θνπκπηά ησλ αξηζκεηηθψλ πξάμεσλ, πξέπεη 

λα εκθαλίδεηαη θαη ζηε ζθελή ην αληίζηνηρν απνηέιεζκα. Απφ ηελ θαηεγνξία “Κψδηθαο” 

“΢πκβάληα” ζέξλνληαο θαη αθήλνληαο ζηελ πεξηνρή ησλ ζελαξίσλ ηελ εληνιή “Όηαλ γίλεη θιηθ 

ζε απηφ ην αληηθείκελν” ελψλνληαο ηελ κε ηελ εληνιή απφ ηελ ίδηα θαηεγνξία “Μεηέδσζε 

Μήλπκα”. ΢ηελ εληνιή “Μεηέδσζε Μήλπκα”, παηψληαο ην βειάθη εκθαλίδνληαη 2 επηινγέο, 

επηιέγνληαο ην “Νέν Μήλπκα”, εκθαλίδεηαη έλα λέν παξάζπξν θαη ζην φλνκα κελχκαηνο, ν 

ρξήζηεο γξάθεη ην κήλπκα πνπ ζέιεη λα κεηαδίδεηαη, ζηελ ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε γξάθεη 

“ΠΡΟ΢ΘΔ΢Ζ”, έηζη ψζηε θάζε θνξά πνπ ν ρξήζηεο παηάεη ην θνπκπί ηεο πξφζζεζεο λα 

γίλεηαη θαηαλνεηφ πην θνπκπί παηηέηαη (Δηθφλα 60). 

 

Εηθόλα 59: Εηζαγωγή Κώδηθα ζε Κνπκπί 

 

 

Βήμα 12
ο
 : Έρνληαο επηιεγκέλν ην αληηθείκελν ηεο γάηαο, ν ρξήζηεο επηιέγεη, ηελ εληνιή 

πεγαίλνληαο  απφ  ηελ  θαξηέια  “Κψδηθαο”  “΢πκβάληα”  “Όηαλ  ιάβσ  ην  πξφζζεζε”, 

ζέξλνληαο θαη αθήλνληαο ηε ζηελ πεξηνρή ησλ ζελαξίσλ (Δηθφλα 61). Καη ηέινο απφ ηελ 
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θαξηέια ηνπ Κψδηθα  “Όςεηο” επηιέγεηαη ε εληνιή “πεο [] γηα [] δεπηεξφιεπηα” ζέξλνληαο 

θαη ελψλνληαο κε ηελ εληνιή “Όηαλ ιάβσ πξφζζεζε” ζηελ πεξηνρή ησλ ζελαξίσλ. Γηα ηελ 

εληνιή “πεο [] γηα [] δεπηεξφιεπηα” , επηιέγνληαη απφ ηελ θαξηέια “΢ελάξηα” “Σειεζηέο” νη 

εληνιέο γηα  ηελ  πξάμε  ηεο  πξφζζεζεο  νη  νπνίνη  έρνπλ  δχν  θελά  πεδία  ηα  νπνία ζα 

ζπκπιεξσζνχλ κε ηηο εληνιέο πνπ δεκηνπξγήζεθαλ “Αξηζκφο_Α” θαη “Αξηζκφο_Β” 

(Δηθφλα 62). Με ηνλ ίδην ηξφπν ζα δεκηνπξγεζνχλ θαη νη ππφινηπεο αξηζκεηηθέο πξάμεηο. 
 

 

Εηθόλα 60:Εηζαγωγή Κώδηθα ζην Αληηθείκελν πνπ ζα εκθαλίδεη ην απνηέιεζκα 

 

 
 

Εηθόλα 61:Εκθάληζε Απνηειέζκαηνο 
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Όπσο θαίλεηαη θαη ζηελ Δηθφλα 62 ηα βήκαηα πνπ πξέπεη λα αθνινπζεζνχλ ζηε ζθελή 

γηα λα εκθαληζηεί ην κήλπκα θάζε αξηζκεηηθήο πξάμεηο είλαη ηα παξαθάησ : 

1. Δπηινγή 2 αξηζκψλ πνπ ζέιεη ν ρξήζηεο λα γίλεη κηα αξηζκεηηθή πξάμε, ζέξλνληαο ηελ 

κπάξα θχιηζεο. 

2. Δπηινγή αξηζκεηηθήο πξάμεο, κε θιηθ πάλσ ζην αληίζηνηρν θνπκπί. 

3. Δκθάληζε ηνπ απνηειέζκαηνο απφ ηε γάηα. 

 

 

 
5.4 Πλεονεκηήμαηα Scratch 

Ο αξρηθφο ζηφρνο ηνπ Scratch ήηαλ λα ελζαξξχλεη ηελ δεκηνπξγηθφηεηα, ηελ θαληαζία 

θαη ηελ πεξηέξγεηα κεηαμχ ησλ λέσλ καζεηψλ. Ο απψηεξνο ζηφρνο είλαη ε αλάπηπμε θνηλήο 

θνηλφηεηαο θαη θνπιηνχξαο γχξσ απφ ην Scratch (Vlieg, 2016). 

Σν νπηηθφ πεξηβάιινλ πξνγξακκαηηζκνχ ηνπ Scratch επηηξέπεη ζηνπο καζεηέο λα 

εμεξεπλήζνπλ πεξηνρέο γλψζεσλ πνπ δηαθνξεηηθά ζα ήηαλ απξφζηηεο. Παξέρεη έλα πιήξεο 

ζχλνιν εξγαιείσλ πνιπκέζσλ πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηε δεκηνπξγία ππέξνρσλ 

εθαξκνγψλ, ηα νπνία κπνξνχλ λα γίλνπλ πην εχθνια απφ φηη κε άιιεο γιψζζεο 

πξνγξακκαηηζκνχ (Marji, 2014). 

Σν κεγαιχηεξν φθεινο απφ ηελ ρξήζε ηνπ Scratch είλαη ε απνθάιπςε ηνπ 

ελδηαθέξνληνο γηα πξνγξακκαηηζκφ κεηαμχ ησλ λέσλ ρξεζηψλ ππνινγηζηψλ. ΢ήκεξα, ε 

θαηαλφεζε θαη ε γλψζε πνιχπινθσλ κεραλψλ φπσο νη ππνινγηζηέο απαηηνχλ πνιιά ρξφληα 

εξγαζίαο θαη κάζεζεο. Δίλαη πνιχ ζεκαληηθφ λα παξέρνπκε κηα επθαηξία γηα εθκάζεζε 

πξνγξακκαηηζκνχ κε εχθνιν θαη θαηαλνεηφ ηξφπν. 

Έλα απφ ηα πξάγκαηα πνπ είλαη δσηηθήο ζεκαζίαο γηα ηελ πξνζέιθπζε θαη ηνλ 

ελζνπζηαζκφ ησλ λέσλ πξνγξακκαηηζηψλ είλαη ην αίζζεκα ηεο θπξηαξρίαο κε ηελ θίλεζε ζηελ 

νζφλε ηνπ ππνινγηζηή. Οη εληνιέο γηα ηελ δηαρείξηζε γξαθηθψλ ζην Scratch είλαη εμαηξεηηθά 

ηζρπξέο. Οη κεηαβιεηέο Scratch κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ δηαρείξηζε κηαο πνηθηιίαο 

γξαθηθψλ θαη ερεηηθψλ εθέ. Αλ θαη ην Scratch είλαη κηα γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ γηα 

αξράξηνπο, πξνζαλαηνιίδεηαη ηδηαίηεξα ζε γξαθηθά, ερεηηθά εθέ θαη θηλνχκελα ζρέδηα. 

Με ην Scratch θαη ηα κπινθ θψδηθα νη καζεηέο κπνξνχλ λα ειέγρνπλ θαη λα 

ζπλδπάδνπλ γξαθηθά, θηλνχκελα ζρέδηα, κνπζηθή θαη ήρν γηα λα δεκηνπξγνχλ δηαδξαζηηθέο 

ηζηνξίεο, παηρλίδηα, πξνζνκνηψζεηο, ηέρλε θαη αθφκε λα κνηξάδνληαη ηα έξγα ηνπο κε άιινπο 

ζηελ δηαδηθηπαθή θνηλφηεηα. Έλα απφ ηα θχξηα πιενλεθηήκαηα ηνπ Scratch είλαη φηη ε 
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ιεηηνπξγία απινχζηεξσλ ελνηήησλ πξνγξάκκαηνο είλαη πνιχ θαιχηεξα θαηαλνεηή γξαθηθά 

παξά κε θείκελν. 

Σν Scratch είλαη κηα εμαηξεηηθή γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ γηα αξράξηνπο θαζψο 

επηηξέπεη ηελ δεκηνπξγία πνιχ ειθπζηηθψλ πξνγξακκάησλ αθφκε θαη θαηά ηελ πξψηε 

γλσξηκία κε ηνλ πξνγξακκαηηζκφ. Δηζάγεη κηα αξθεηά απιή θηινζνθία, ράξε ζηελ νπνία ν 

θαζέλαο κπνξεί ζρεδφλ ακέζσο λα δεκηνπξγήζεη ην πξψην ηνπ δηαδξαζηηθφ παηρλίδη, έλα 

ραξηησκέλν θηλνχκελν ζρέδην ή θάπνηα άιιε δσληαλή δεκηνπξγία. Σν πιενλέθηεκα ηνπ 

Scratch είλαη φηη ηα πξνγξάκκαηα ηνπ εκθαλίδνληαη γξαθηθά, ηα ζελάξηα είλαη πνιπζχλζεηα, 

απνηεινχκελα απφ πνιχρξσκα κπινθ. Υάξε ζε απηφ είλαη εχθνιν λα θαηαλνήζνπκε πσο θαη 

ηη ιεηηνπξγνχλ ελψ ηα ζθάικαηα ζχληαμεο (ιαλζαζκέλεο εληνιέο) είλαη απελεξγνπνηεκέλα. Σν 

άιιν πξάγκα πνπ ππνζηεξίδεη ην Scratch είλαη ε άκεζε αλαηξνθνδφηεζε πνπ είλαη πνιχηηκε 

γηα ηνπο λένπο καζεηέο. 

Με πνιινχο ηξφπνπο ην Scratch πξνσζεί δεμηφηεηεο επίιπζεο πξνβιεκάησλ 

ζεκαληηθέο ζε φινπο ηνπο ηνκείο ηεο δσήο, φρη κφλν ζηνλ πξνγξακκαηηζκφ. Σν πεξηβάιινλ 

παξέρεη άκεζε αλαηξνθνδφηεζε, επηηξέπνληάο ζαο λα ειέγρεηε ηελ ινγηθή ζαο γξήγνξα θαη 

εχθνια. Ζ νπηηθή δνκή θαζηζηά απιφ ζέκα λα εληνπίδεηε ηελ ξνή ησλ πξνγξακκάησλ θαη λα 

ηειεηνπνηείηε ηνλ ηξφπν ζθέςεο ζαο. ΢ηελ νπζία, ην Scratch θάλεη πξνζηηέο ηηο ηδέεο ηεο 

επηζηήκεο ησλ ππνινγηζηψλ. Κάλεη ηελ κάζεζε εγγελψο παξαθηλεηηθή. Πξνσζεί ηελ 

αλαδήηεζε ηεο γλψζεο θαη ελζαξξχλεη ηελ πξαθηηθή θαη απηνθαηεπζπλφκελε κάζεζε κέζσ 

ηεο εμεξεχλεζεο θαη ηεο αλαθάιπςεο. Σα εκπφδηα εηζφδνπ είλαη πνιχ ρακειά, ελψ ην αλψηαην 

φξην πεξηνξίδεηαη κφλν απφ ηελ δεκηνπξγηθφηεηα θαη ηελ θαληαζία ησλ ρξεζηψλ. 
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ΚΔΦΑΛΑΗΟ 6: ΢ΤΜΠΔΡΑ΢ΜΑΣΑ 

 

Ζ κέζνδνο ηεο εθκάζεζεο πξνγξακκαηηζκνχ ρξεζηκνπνηψληαο ην ινγηζκηθφ Scratch 

είλαη ρξήζηκε ζηελ εηζαγσγή ησλ καζεηψλ ζηνλ πξνγξακκαηηζκφ. ΢αλ εθπαηδεπηηθφ 

αληηθείκελν είλαη εχθνιν θαη δηαζθεδαζηηθφ, ηδηαίηεξα ζε κηθξέο ειηθίεο. Πξνζθέξεη φια φζα 

πξνζπαζνχκε λα αλαδείμνπκε ζηελ παξνχζα πηπρηαθή, ηελ κάζεζε θαη ηελ δηαζθέδαζε καδί 

κε απνηέιεζκα ηελ εθκάζεζε πξνγξακκαηηζκνχ. 

Οη ηερλνινγίεο ηεο πιεξνθνξηθήο θαη ησλ επηθνηλσληψλ έρνπλ θάλεη αηζζεηή ηελ 

παξνπζία ηνπο ζε πνιινχο ηνκείο ηεο θαζεκεξηλφηεηαο, εηδηθφηεξα ηελ ηειεπηαία δεθαεηία, 

νπφηε, εχθνια κπνξεί λα γίλεη αληηιεπηή ε ρξεζηκφηεηα ηέηνησλ ινγηζκηθψλ ζηνπο ηνκείο ηεο 

εθπαίδεπζεο. ΢ηελ πξσηνβάζκηα εθπαίδεπζε, ε ρξεζηκφηεηα ηνπ εθπαηδεπηηθνχ ινγηζκηθνχ 

ηνπ Scratch είλαη ζεκαληηθή γηα πνιινχο ιφγνπο. Έλαο απφ ηνπο πην ζεκαληηθνχο ινγνχο είλαη 

ε ελίζρπζε θαη ε βειηίσζε ηεο παξαθνινχζεζεο ησλ καζεκάησλ. 

Οη καζεηέο ζηελ πξσηνβάζκηα εθπαίδεπζε καζαίλνπλ λα εμνηθεηψλνληαη κε ηελ 

ηερλνινγία θαη λα αλαγλσξίδνπλ ηελ ζπνπδαηφηεηα ηεο θαη ηνλ ηξφπν ιεηηνπξγίαο ησλ 

ηερλνινγηθψλ κέζσλ πνπ ζα ζπλαληήζνπλ ζην κέιινλ. Ζ ρξήζε ινγηζκηθψλ φπσο ην Scratch 

δελ ζα είρε ηελ ζπνπδαηφηεηα πνπ έρεη αλ δελ ππήξραλ νη παηδαγσγνί νη νπνίνη δεκηνπξγνχλ 

ηηο ζπλζήθεο ηεο ζσζηήο αμηνπνίεζεο ησλ εθπαηδεπηηθψλ ινγηζκηθψλ. 
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